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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención se re fie re  a perfeccionamientos de ca­

rácter electromecánico ap lica b les a juegos recreativos de salón.

Estos perfeccionamientos tienen como fin alid ad  prestar a 

ta le s  juegos nuevos a tra ctiv o s en la  señalización de tantos, ya 

5 . ac tra te  de tanteo normal o del ap licab le a partidaa gratu itaa

con las que se premia e l a cierto  de lo s  jugadores de acuerdo coa 

e l  reglamento por que e l juego se r i j a .

Son de aplicación  los perfeccionamientos objeto de esta in- 

v & ió n  a todo juego de salón, de tipo recreativo, en e l  que la  

10. habilidad del jugador se pone de m anifiesto en la conducción o 

lanzamiento de elementos móviles cuyo contacto, o cuyo impacto, 

sobre determinados elementos estacionarios, o a su vez m óviles, 

suponga e l  c ierre  de c ir c u ito  señalizador y acuse en consecuen­

c ia  un tanteo de mayor o menor cuantía, según el reglamento del 

15* juego en cuestión.
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. Como es sabido, la disposición general de los juegos re­

creativos de salón de'tipo electrónico a los que se presta 

aplioar preferiblemente los perfeccionamientos de esta inven­

ción, constan de un tablero o cancha horizontal o ligeramen­

te  inclinado y normalmente a su plano se dispone otp^tablero 

señalizador de tanteo adecuadamente iluminado en las zonas 

que marcan en cada jugada e l tanteo conseguido.

lo s  perfeccionamientos de esta invención consistetj^n d is­

poner como señalizador un c r is t a l  o p lá s tic o  transparente 

respaldado por puntos luminosos normalmente apagados, y cada 

punto, a l  ser encendido por c ie rre  de su c ir c u ito  armonizado 

con e l  perteneciente a une de loa elementos del tablero de 

juego, ilumina una o varias figuras dibujadas en e l c r is t a l  o 

p lá s tic o , y como esas figuras ocupan d is tin ta s  posiciones en 

la  su perficie del tablero señalizador, dan la impresión, a l  

ir se  iluminando en consonancia con las jugadas acertadas, de 

movimiento de la figura en cu estión , y a s i se puede dibujar una 

posición lím ite de la serie que indica e l é x ito  f in a l para a l  

jugador y e l  derecho a un premio que puede c o n sistir  en poder 

re a liza r  jugadas g ra tu ita s.

Si son mas de una las figuras puede repetirse e l  c ic lo  de 

iluminación progresiva para cada una de e lla s .

De preferencia, los c ir c u ito s  que afectan a estas in dicacio­

nes plasmadas en figuras simulando movimiento, pertenecen a 

un elemento determinado del tablero de juego, sea accionable  

pbr impacto del elemento móvil lanzado por e l  jugador, o por pa­

sar a través de tronera de dicho tablero, y por e llo  queda ase­

gurada la progresión en la iluminación ya que una vez conseguida 

la  de una posición , y apagada é sta , únicamente es fa c tib le  con­

seguir la  iluminación de la inmediata.
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^   ̂ Una diepOeictón preferida para la iluminación y oscere-

eimiente de lae figuras es proveer detrás del plana de c r is ­

t a l  a p lá s tic a  transparente un contador paso a paso dotado en 

la  p erife ria  de la lla n ta  da su correspondiente rueda de p la ts  

5. o g a lle ta s  de contacto y la s  esco b illa s  del mismo* de suerte 

que en cada contacta sucesivo determinado por la  fracción de 

rotación de dicha rueda* se cierra e l c irc u ito  de la posición  

 ̂ de la  figura a iluminar señalizando así e l  tan to. B l d ib u ja s

la s  figuras se rea liza  serigráficamente y siendo dotado e l  

10. c r is t a l  o p lá stic o  en su oara posterior do capa obturadora do

luminosidad y convonientomento a lin d o  cada punte luminoso, 

resulta que, mientras eso foco está apegado la  figura dibujada 

en zona sin  oscurecimiento posterior no es v is ib le ,  y  solo lo  

es a l ser iluminada. El c r is t a l  o p lá stic o  puede lle v a r  dihuja- 

1$ , do exteriórnente un p a isa je , por ejemplo, alusivo a las fig u ­

ras cuyo movimiento ha do simularse por iluminación progresi­

va de la serie de posiciones,' y es de buen efecto  que la posi­

ción in ic ia l  do la sorio esté iluminada a l empezar e l  juego.

En zonas adecuadas del plano señalizador aparecen lo s  núme- 
20. yes de tanteo normal y de partidas gratis en su caso, mediante

los habituales contadoras de tanteo
Dentro de la esencialidad del invento son aportables va­

riantes de detalle asimismo protegidas, tante en tamaño de pla­
no señalizador como de dispoaición de figura o figuras, con i -  

2$. gual o d istin to  itin erar io , de preferencia en ascensión con po­
sición  fin a l bien definida, y aplicarse a cualquier juego de 
salón que le  permita, de preferencia a les b illares e lec tr ice s ,
^tpr*d6&$rminados obstáculos, simples o combinados¿ para la  

iluminación de figuras objeto de la  invención, ya sea en contac­

to. to , ocultación o impacto del elemente lanzado por e l  jugaderg



Hecha la  descripción del presente inventa, l a  qne se decla­

ra cerne ne practicado ni puesto en ejecución en España* compren­

de lae reivindicaciones siguientes:

I,?- Perfeccionamientos de carácter eleetro-meoanico ap lica­

bles a juegos recreativos de salón* de preferencia a los de t i ­

po da tablero de juego dotado de obstáculos de tedas cara cterís­

tic a s  do excitación  da c ircu ito s  a l re c ib ir  e l impacto o contac­

to  de elementos móviles lanzados por e l jugador, reflejándose  

las  jugadas afortunadas en tablero señalizador an general nor­

mal a l  tablero de juego propiamente dicho, c a r a c t e r i ­

z a d o s  porque e í  precitado plano señalizador consiste en 

un o r is te l o p lá stic o  transparente en e l que por transparencia 

están dibujadas d istin to s  posiciones de una* o más*: figuras de 

suerte que, permaneciendo in v io ib le s  normalmente* quedan ilumi­

nadas mediante un correspondiente punto do lnz dispuesto detrás 

de cada zona de dibujo* y a si a l  ir se  iluminando progresivamente 

una serie de d istin ta s  posiciones de la figura* se produce la  

sensación de movimiento de la misma* estando la referida ilumi­

nación progresiva determinada por el cierre de su respectivo c ir ­

cuito provocado por contacto o impacto del elemente móvil lanza­

do y d irigid o por e l  jugador con obstáculo* o combinación do 

obstáculos* predeterminados.

2,.* perfeccionamientos* según la  reivindicación 1*  c a r a o  

t o r t z a d o a  porque* estando la  cara posterior del r e fe r i­

do plano señalizador dotada de capa impenetrable a la luz* y  so­

lamente dotadas de transparencia la s  zonas que delimitan cada po­

sició n  de figura dibujada, la  progresiva iluminación de las mis­

mas se consigue^ de preferencia* mediante contador de rneda cuya
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planta lleva espaciados contactos rozados por las escobillas  
colectoras, estando regalado e l giro paso a paso de la rueda 
por la  excitación del circuito relativo a cada posición de la  
serie de ana figura, asegurando así que la progresión de la 
iluminación de la s  mismas corresponderá a una lógica progre­
sión del simulado movimiento de la misma,' rematando la serie  
una posición bien definida que puede armonizar con un paisaje 
dibujado en e l  expresado c r is ta l o p lástico  transparente, pa­
ra dar mayor realce al efecto e sté tico  que se persigue.

3 . -  Perfeccionamientos, según la reivindicación 1 , con a- 
rreglo a lo s  cuales, lleva  e l  referido plano señalizador, en 
zenas adecuadas de su superficie , la s  ventanillas donde han 
de mostrarse las cifras de tanteo normales y las señalizado­
ras de partidas gratuitas.

4 .  -  Perfeccionamientos, aegún la  reivindicación 1 , con a- 
rreglo a los cuales, e l número de figuras y continuidad de 
progresión de la s distantas posioiones de las mismas,' puede 
ser cualquiera adecuado a las características del juego y tamo- 
ño del plano señalizador en c r is ta l o p lástico  transparente,
y asimismo dichas figuras pueden seguir e l  mismo o d istin to  
itinerario  simulador de su movimiento, siendo de preferencia 
realizados lo s  que simulan movimiento ascendente de la figura^.

Perfeccionamientos de carácter electre-mecanico aplica­
b les a juegos recreativos de salón.

Según se describe y reivindica en la presente memoria que 
consta de cinco hojas foliadas y mecanografiadas por una sola 
cara.y

Madrid,- a Al de 3&teleahre de 1962.
REMIGIO MORENO DE 14 TORRE, 

p. a.
JARME !5ERN 3MRM¿gS
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