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El objeto del presente Modelo de Utilidad se refiere 

a un nuevo obstáculo en campos de juego de máquinas recrea­

tivas.

En la actualidad existen obstáculos para campos de juego

en máquinas recreativas denominadas del millón. Estos obsta-
.culos actúan tan pronto la bola en juego, en su ir y 

venir por el campo topa con uno de dichos obstáculos y con 

ello se realizan contactos eléctricos que se contabilizan a 

favor del jugador, en forma de puntos. Ahora bien,..&stos obs­

táculos son, naturalmente, de una organización cp&^tructiva
* * * *

compleja lo que dá por resultado que su sensibilidad sea
* ***
 ̂ * *deficiente al estímulo y además sufran constantes'áVerías.

Para evitar este problema y que el montaje pueda ser 

realizado libremente sin preocuparse de que la cazoleta 

superior indicativa de una leyenda o cifra este alineada 

o no con la posición de juego del jugador, se han creado 

estos perfeccionamientos, pues esta alineación se puede rea­

lizar con toda facilidad con la organización del nuevo obs­

táculo, una vez este esté montado y unido al campo de juego.

Para una correcta interpretación se describe a continua­

ción un caso de realización práctica a título de ejemplo, 

no limitativo, del nuevo obstáculo, acompañándose de una
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hoja de dibujos en la que en la figura 1 se representa en 

alzado y esquemáticamente, con algunas partes del mismo cor­

tadas para una mejor interpretación, tales como la cazoleta 
8, las columnas 4 y parte del tronco 7 de la seta y la pea­

na 5 de la misma y la depresión guiadora 16, en parte, en 

sección desviando las láminas contactoras.
. * ** + *En la figura 2, también en forma esquemática,**la parte

superior de la seta con la cazoleta bajada y la bola a punto

de efectuar el golpeo, viéndose el vástago axil (ll) en su

posición vertical de reposo y por tanto sin actuar cpntra

las láminas contactoras, y - .**.*. *
****

* +  *# w * *En la figura 3, es una planta superior del mismo apara-
:* y:*** +to, pero sin el casquete superior (22), a fin de poder apre­

ciar los tabiques paralelos flexores de fijación de la lám­

para de iluminación del casquete.

Consiste la invención en que el nuevo obstáculo en cam­

pos de juego de máquinas recreativas de las del tipo que 

presentan el armazón vertical descendente de alojamiento del 

electroimán situado debajo del campo de juego,presenta en el 

extremo del núcleo móvil saliente (1) del electroimán (2) 

una pieza laminar transversal (3) ensartada y unida, que en 

sus extremos figuran unas barras verticales (4) que ascien­

den y descienden, simultáneamente, siguiendo los movimientos
y
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del núcleo (1) del electroimán (2) atravesando sendos orifi­

cios de la peana (5) de la seta y deslizando a lo largo de 
unas hendiduras en medias cañas (6) practicadas en el tronco 

(7) de la seta, los extremos superiores de cuales barras ver­

ticales (4) están unidos, en puntos diametralmente opuestos, 

a una cazoleta (8) que limita la carrera ascendente de las 

barras (4) al topar contra unos salientes acodadog^(^) que

emergen de la pared del soporte del electroimán (2) y estando
* *intercalada entre la cazoleta (8) y la base de la peána de la

misma, una arandela (10), también atravesada por las dos ba-+
rras(4), en dos puntos diametralmente opuestos. . ..

*****
**+*

La arandela (10) intercalada entre la cazoleta-^) y+ *+** * *
la peana (5) de la seta, está provista de un vástago* axil (11) 

que está ensartado en un muelle helicoidal (12) que tiende 

a mantener el extremo libre del vástago, separado del extre­

mo del brazo de palanca perpendicular (13) de mando de un con­

tactor eléctrico (14) con lámina de fleje elástico, fijado 

en la parte inferior (15) de la base de la propia peana (5) 

de la seta, existiendo una depresión guiadora (16) en forma 

de cazoleta en el extremo libre de la palanca (13)* a fin 

de evitar desplazamientos laterales excesivos del vástago 

(11), cuando éste desciende lateralmentey.al golpear la bola 

en juego (17) un punto de la arandela (10), que por ello ésta
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ge inclina, y otro de la cazoleta bajada (8) por el electro­

imán (2) para permitir los golpeos.

Del borde superior del tronco (7) de la seta emergen

hacia arriba los extremos de unos-dientes eréctiles (18) en

forma de anzuelo que son prolongación en forma de salientes

acodados que retienen una arandela de gran diámetro (19) que
es la parte más sobresaliente del cuerpo-seta, cual,arandela

****
(19) presenta en el borde de su orificio axil una pluralidad 
de dientes sobresalientes (20) que crean unas hendiduras-cuña 

(21) en las que se adentran los dientes eréctiles (18) permi­

tiendo con ello que la arandela (19) pueda girar, paso a paso,

giratoriamente al saltar los dientes (20) de una hendedura (21)
*  *  *  ** * * 
a * * *a otra inmediata en virtud de un esfuerzo giratorio ejercido 

desde el exterior sobre el borde externo de la arandela mayor 

(19) y así orientar el dibujo o leyenda dispuesto en el capa­

cete (22) unido a la arandela en la posición más conveniente 

cuando el obstáculo está dispuesto sobre el campo de juego.

El capacete (22) se une a la arandela (19) del cuerpo-se­

ta (7) por medio de uros dedos prensiles (23) perpendiculares 
del faldón anular que tienen medios de retención, por engar­

zado, y atraviesan las aberturas (24) que para ello tiene

practicadas la arandela mayor (19); contra los bordes 
de cuales aberturas angarzan al atravesarlas y axpandirse la­

- 5 - ^

teralmente.
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La fijación del zócalo de la lámpara incandescente de 

iluminación del interior de la cabeza de seta (7) se logra 
a presión entre dos tabiques transversales (25 y 26), para­

lelos entre sí, que nacen perpendicularmente de la base in­

terna (27) del tronco de la seta.

5.- Se sobreentiende que en el presente caso serán varia-
. *

bles cuantos detalles de construcción no alteren, oambien o 
modifiquen la esencialidad de la invención.

:Habiéndose descrito ampliamente el objeto del presente
Modelo de Utilidad, lo que se declara como nuevo y no prac-*****

10.- ticado ni divulgado en España, comprende las siguien&es rei-
*.*

vindicaciones. ."***,
w * * *
* +**

/
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13.- NUEVO OBSTACULO EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS 

RECREATIVAS, de las del tipo que presentan el armazón verti­
cal descendente de alojamiento del electroimán situado deba­

jo del campo de juego, que se caracteriza por que en el ex­

tremo del núcleo móvil saliente del electroimán, hay una

pieza laminar transversal ensartada y unida, que <en*sus ex-
***

tremos figuran unas barras verticales que ascienden y des­

cienden, simultáneamente, siguiendo los movimientos.áel nú­

cleo del electroimán atravesando sendos orificios de la peana

de la seta y deslizando alo largo de unas hendiduras*en me-
7* *dias cañas practicadas en el tronco de la seta, lo*&*éxtremos
*  *  *  ** + *

superiores de cuales barras verticales están unidos]!*en 

puntos diametralmente opuestos, a una cazoleta que limita la 

carrera ascendente de las barras, al topar contra unos salien­

tes acodados que emergen del soporte del electroimán y estan­

do intercalada entre la cazoleta y la base de la peana de la 

misma, en dos puntos diametralmente opuestos.

23.- NUEVO OBSTACULO EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS 

RECREATIVAS, según la anterior reivindicación, en el cue la 

arandela intercalada entre la cazoleta y la peana de la seta 

está provista de un vástago axil, que esta ensartado en un 

muelle helicoidal que tiende a mantener el extremo libre del 

vástago separado del extremo del brazo de palanca perpendí-
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cular de mando de un contactor eléctrico con lámina de fleje 

elástico fijado en la parte inferior de la base de la propia 

peana de la seta, existiendo una depresión guiadora en forma 

de cazoleta en el extremo libre de la palanca, a fin de evi­

tar desplazamientos laterales excesivos del vástago, cuando 

éste desciende lateralmente al golpear la bola en juego un

punto de la arandela que por ello ésta se inclina y otro de la
+ * *cazoleta bajada por el electroimán pora permitir aqu-efl golpeo.

33.- NUEVO OBSTACULO EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS

RECREATIVAS, según las anteriores reivindicaciones, en el que,
*delborde superior del tronco de la seta emergen hacTA*arriba

i * *los extremos de unos dientes eréctiles en forma de**añzuelo

que son prolongación en forma de salientes acodados'c^ue re-
****tienen una arandela de gran diámetro que es la parte más so­

bresaliente del cuerpo-seta, cual arandela presenta en el 

borde de su orificio axil una pluralidad de dientes sobresa­

lientes que crean unas hendiduras-cuña en las que se adentran 

los dientes eréctiles, permitiendo con ello que la arandela 

pueda girar, paso a paso, giratoriamente, al saltar los dien­

tes de una hendidura a otra inmediata en virtud de un esfuer­

zo giratorio ejercido desde el exterior sobre el borde exter­

no de la arandela mayor y así orientar el dibujo o leyenda 

dispuesto en el capacete unido a la arandela en la posición 

más conveniente cuando el obstáculo está dispuesto sobre el

campo de jue^o.
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4&.- NUEVO OBSTACULO EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS 

RECREATIVAS, según las anteriores reivindicaciones, en el 

que el capacete se une a la arandela del cuerpo-seta, por 

medio de unos dedos prensiles perpendiculares del faldón 
anular que tienen medios de retención, por engarzado y atra­

viesan las aberturas que para ello tiene practicada la aran­

dela mayor, contra los bordes de cuales aberturas engarzan,
! * *

al atravesarlas y expandirse lateralmente.

5 3 . -  NUEVO OBSTACULO EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS

RECREATIVAS, según las anteriores reivindicaciones, en elt
que la fijación del zócalo de la lámpara incandescente de

* .

iluminación del interior de la cabeza de la seta, §e**3y)gra* + ̂ *
a presión entre dos tabiques transversales, paraleló^ entre*****
sí, que nacen perpendicularmente de la base interna del tron­

co de la seta.

6§.- NUEVO OBSTACULO EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS

RECREATIVAS.-
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Todo ello tal y como se describe y reivindica en la 

presente Memoria Descritpiva, que consta de DIEZ hojas 

reglamentarias escritas a máquina por una sola de sus caras 

y acompañándose de una hoja de dibujos que la ilustran.

Barcelona, a 22 de Noviembre de 1984
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