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El presénte modelo de utilidad se refiefé a un
Juguete de accionamiento digital, que se caracteriza por
su'simplicidad estructural, economfa de coste y eficacla
en orden a proporcionar diversién y a servir de vehiculo
para mensajes, promociones y reclamo en general.
Consiste esencialmente el juguete en cuestién en
una figura laminar, obtenida por troquelado de una plan-~
cha adecuada, tal como cartulina, cartén o pléstico,
que presenta en su anverso la decoracién apropiada a
la representacién escogida, mientras que en su reverso

lleva unida una brida o manguito transversal, en el que
se introducen dos de los dedos del usuario ~—Indice‘}

medio, por lo general--, de tal manera que aparecen ¥

se mueven como si de las piernas o patas de la figur5
se tratara, aumentdndose la sensacion de rg%%idad, even-

®oeng

tuaimente, mediante el acoplamiento a las puntas de di-

chos dedos de unos pequefios casquillos ajustados,ﬁgﬁb

simulan piezas de calzado o similar. ete

Para mejor comprensién de la presente meﬂbifa
descriptiva se acompafia un dibujo en el que, esquemd=
ticamente y tan sélo a titulo de ejemplo, se represen-
ta un caso prictico de realizacién de un juguete segin
las caracteristicas brevemente resefiadas.

Dicho dibujo representa el juguete visto por
el dorso de la figura y con los dedos del usuario ajus-
tados a la brida o manguito que sirve para la actuacién
del propio juguete.

De conformidad con el dibujo, el juguete esté
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.constituido por una figura 1, obtenida por trogquelado

de una lamina de cartulina o similar, debidamente im-
presa por su cara anterior de acuerdo con la represen-
tacién escogida, la cual esti dotada por su dorso o
cara posterior de una brida o manguito 2, en dispo-
sicién transversal y ventajosamente dotado de un par
de orificios 3 en los que ajustan los dedos del usua-~
rio, que asi vienen a constituirse en piernas o patas
de 1la figura 6 personaje representado.

La sensacién de realidad viene eventualmente

LS

aumentada mediante el ajuste en las puntas de los de-=,

dos de sendos -casquillos 4 (representados en trazos -

discontinuos en-el dibujo), que simulan piezas de cal-

zado, pezufias, etc. "~ .
Serén independientes del objeto de la inven-

[ )
cién los materiales, formas y dimensiones, tanto ab- '

s

solutas como relativas, del juguete descrito y sus™<.*

® Ny

partes, representacién y decoracidn escogidas en cada’

caso, y, en general, todo cuanto no altere, cambie,g':

modifique su esencialidad.




10.

REIVINDICACIONES

1. Juguete de accionamiento digital, que consis-
te esencialmente en una figura laminar, representativa de
una persona o animal, en cuyo dorso se halla dispuesta
una brida o manguito para cefiir dos dedos del usuario,
que asi{ simulan las piernas o patas de la figura, per-
mitiendo su movimiento, aumentdndose la sensacién de
veracidad mediante la eventual insercién en las puntas

de los dedos de unos casquillos imitando piezas de cal-

zado. )
2. Juguete de accionamiento digital. s e
La presente memoria consta de cuatro hojas ?U:

liadas, escritas por una sola cara. 3 .
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