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o MBMORTA DESCRIPTIVA
que se presenta para unir a la solicitud
de
PATENTE DE INVENCION
formulada el 30 de Noviembre de 1962, con el n® 282. 963
en ’
ESPAfA
por VEINTE afios _
& nombre de ANITORMS, INO. » entidad norteericana, estable-
cida en 210 Fifth Avenue, Nueva York, N.Y., Estados Unidos
de América; por..
"UN APARATO PARA IA PROTUCCION CONTINUA DE CARACTERIZACIONES

ANIMADAS"
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La presente invencién se refiere a una figura en silue-
ta abiéz'ga gseme jante & un t{tere o marioneta esencialmente de
dos dimens;ones; nuevé. en su género , que puede ser deformadae
¥y menipulada continuaunente; Yy aun prdcedimiento en que se uti
liza la misma pera producir caracterizaciones o personifica-
ciones aniﬁ;adas en movimiento continuo, para visidn directa o
al natural y pers fotografia cinematogréf:.ca y televisida.

Para samule.r objetos vivos o ine.nimadoa en movimiento en,
por ejemplo, peliculas de dgibujos enimados para cinematografia
¥ televisién y publicided, se vienen utilizando dibujos linealeJ
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progresivos praiucidos en serie. Estas peliculas de dibujos

* 0 de publicidad se vienen produciendo por nétodos de sucesién

de imégenes estéticas, en los cuales se toma una serie de cro-

quis o dibujos lineales que simulen ‘una accién progresiva y se

fotografian individualmente uno tras de otro en los cuadros

gacesivos de una pelfcula cinematogrdfica, para ulterior ex-
hibicidn por métodos einematogréﬁcds o de televisida.,

Tembién se ha logrado la animacidn en los. testros de -
teres o marionetas y en la produccién de peliculas cinemetogré-
ficas mediante el empleo de figuras tridimensicnales que , mer-
éed a medios de control invisibles y manipulecidn a distancia,
simuZen un movimiento con¥inuo. En tales figuras se emplean a
veces ma_.terialés eldsticos que tlenmen el contorno de un ros-

tro o similar, con controles internos para producir deformacién

en éste o la enimacién de aquellas.

El objeto principel del presente invento consiste en
unas figuraes en silueta abierta; esemiﬁlmente bidimensiona-
les, que resultan particulammente apropiadas para la produccién
continua de caracterizaciones o personificaciones lineales
animadas. Esta invencién tiene tambidn por objeto un procedi-
miento perfeccionado para la produceidn continua de pel':[culas_
cinematogréficas o imégenes en wovimiento en las cuales se em-
plean tales caracterizaciones.

Las figuras esenéialmente bidimensionales y abiertas de
esta invencidn pueden construirse simulando muchos objetos ta-
les como (para mencioner sélo unos cuentos ejemplos) personsas,
animles; insectos , &rboles, flores o dibujos sbstractos. Las
figuras pue@eﬁ estar hechas de materiales flexibles tales éano
esponja o espuma de polipretano; poliéster o similer. Estas
figuras d4¢ le invencidn se obtienen recortando hojas o ldmi-

nes de tales materiales en fome de silueta, interiormente
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eblerta, del objeto & similer. A las figuras vaxi’"éﬁ"ﬁé‘%"é;
unos medios de manipu;aei& teles como varillas o alambres,
yara sostenerlas y moverlas y gobernarlias a distancia.

Pueden emplearse una o més de tales figuras en una es-
cena 0 secuencia. As_imismo; se pueden emple'ar tambidn figuras
o formas seeundarias recortadas de materiales adecuados; para
simular caracter{sticas o elementos componentes particulares
tales como un ojo; el estémaego u otras cosas qﬁe se quieran
@estacar particularmente.

Los m@dos 0 controles pera mover las figuras em silue-
ta a mégdo de titeres de esta invencién se disponen de modo que
resultan invisibles para los espectadores. Esto pusde hacerse
utilizando delgdos alambres o hilos metdlicos sujetos al ma~
terial flexible', Tembién pucde hacerse mediante el uso de va=-
rillés_;'epubiertas de wna pintura o material no reflectante
cuyo color esté edaptado al del fondo. Cusndo las figuras se
ponen en acctdén a dist-ancia; es posible obtener directamente

ell'efecto de figuras bidimensionales en silueta que se mueven

de un lado a otro, cambian de actitud, expresién, etc., efec-

to similar al producido medjante el uso de los ﬁétodos de su-
cesién de imégenes estédticas, de las pdfculas de aidujos anima~-
dos progresivos pralucidos en serie.

. Con una iluminscién adecuada; puede lograrse fécilmen-
te ls. sgcesi&n cantinua de imdgenes fotogrdficas o en cinta
de'v;.déo; con una cdnare de cinemetogreffs o de televisidn.
lflo"_se mcesita equipo alguno que no sea usua.l, ¥ el tiempo de
produccidn es minimo.

En la descripcién deiallads que aigue; de la presente
invenc;én, se hard referencia & log dibujos adjuntoa,’en los

cuales:
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- la flgura 1 ilustra una realizacidén del presente in-
w.nto, en 1a cual hey una foma primseria recor’cada. de modo que
sugiere une figura humansgj

- la figura 2 ilustra una segunde realizecidn de eaie
invento,'_en la cual se utlliza, con la forma primeria de la
fig., l; une fome secundaria recortada de modo qv.é sugiers una
boce; |

- la figure 3 es uns vista de la reslizacién de la fi-
gara 1 en wna posicién deformeda 1lustrative;

- la figxu'a. 4 es ung seccldén tomada por la linea 4-4 de
la figura 1, que ilustra algunos detalles de una realizeecién
t{pica de sujec%ién del aparato de control a las fomeas o fi-
garas de la invencidn;

= la figura 5 ilustra otre realizacién del presente in-
vento en la cual se utilizan verias fomas primeriss y secun-
darias; |

- la figura 6 muestra la realizacién de la fig. 5 delan-
te de un fondo de proyeccidn apropiado; pare ilustrer un mé-
todo que puede utilizarse a fin ds hacer invisibles -aquellas

. partes del aparato de control que estén en el campo de visidn;

y

- la figura ; representa la realizacién de la fig. 5;
tanbién delante de un fondo de proyeocién; en una posicién de-
formada ilustrativa.

En la realizecidn de la fig. l; se represente une forma
primaria 10 de nuestre invengﬁn; 308 tenide en unas verillas
de control lﬁ.. Ia forma 10 est4 modelada como silueta de una
figure hupsns, ¢ incluye une parte enteriza cano silusta de un
estémago 12.

La foma primeria esté heché.; como se ha dicho, de un
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material flexible tal como esponja o espuma de poli”t"aﬁof
poliéster o similar, Se ha utiligado con éxito el material
de poliuretano.

El criterio principal para elegir ol material a emplear
reside en la flexibilided, e el sentido de que el material
sea deformeble =in experimgntar cambios de forma permenente-~
mm_te inducidos.‘ Ia e;asticided; en el sentido de extensibi-
ndad; noe esg requisito ﬁmdamental; ann cuando los materiales

indicados tienen; en efeoto; cierta elast.{cidad. En otros
téminos; el material o empleer debe ser féciluente deforma~
ble de modo continuo, para que lag figuras bidimensionsles de
esta invenc:_téx; pueden ser manipuladas haciéndolas tomar posi-.
ciones sucesivaes continuas.

‘El aparato- de control representado comprende una plu-
relidad de varillas l1ll, que se prestan muy bién para el caso.’
Tembién pueden emplearse disposiciones a base de alambzwe's; cuer-
das o manoplas; o combineciones diversas de los mismos en cual~
quier nimero conveniente. Las forme de esta invencién se sos-
tienen y accionan con el 9;}arato de control. '

B sparato’ de control estd fijado e las formas y usual-
mente dispuesto pars extenderse hasta un lugar dista.nte; fﬁe-
ra del cempo de visién del mditorio o de 1a cémars tamavis-
tas. F1 mimero d¢ mecanismos de control indepsndientes y los
puntos de las formss en los cuales aguellos van f£ijados depen—
den tan sblo del movimien‘bo; expresién o deformecidén que se de-
see dar & una determinada escena. BEsta cuestidn puede resol-
verse fé.eilme_nte; y seria deteminada; por e:jemplo; por el di-
rector o ¢l operador, después de obtenida cierta reducida ex~
periencia en el manejo del aparato de control.

Ahora bien, es necesaric que la parte del aparato de con-
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trol qw se eancuentre en el cempo de vigién resulte invisi-
ble. la invisibili_dad pus de o‘btengrse por medio de diversos
métqdc;s conocidos en la técnice del ramo, tales como, por ejem-
Flo, cubriendo el aparato con un meterisl o pintura no reflec-
tante, de un eolor igual o edaptado al del fondo; utilizendo
alambres o cuerdas de pequefio diémetro; 0 bien emplesndo di-
verses disposiciones de iluminacidn. En el ceso de las vari-
dlas de control 1l representadas en los dibu;)os, puede usarse
un papel o tejido mate o absorbente de la luz.

En la fig. 1, hay varillas de cantrol 1l independientes
fijedas a 1la cabeza, el estémago y los brazos de la formms o
figure primarie 10. La animacién de la figura humana indica~
da se logra -manipm.aﬁdo des varillas pos sus exbtremos opues-
tos. Das varillas son lo bvastante largss pars éxtenderse has-
ta salir del campo de visidn, a lugares tales como 108 situa-
dos deirés de wna cortine que ooculte a los operadores.

Ia forma bidimensional en silueta es manipulada enton=-
ces, naciéxdola pasar por sucesivas posiciones, que den la
sccién desemda. Esta accién puede ser lograda con suavidad y
de modo contj.mzo por un operador adiestrado. Uns posicién ti-
pica pera 1a figure Qe tftere 10 es la indicade en la fig. 3,
donde la siluweta se‘ ha deformado hasta representar una perso-
na ebrumada por molestias o trastornos de est&nago.

Los ragos caracter{sticos principales de una farma o fi~
gurs, tal como la 10 pueden acentuarse, para lograr diversos
efactos; afiadiéndole a aquella formessecundarias tales como un
brazo ¢ una boca. Las formas secundariass pusden ser sostenidas,
para su manipulaci;Sn, con independencia de la forma primeria
asociada. En la ;‘ealizacién de le figura 2 se muestra una for-

ma sencundaria 13 modelada 2 modo de siluete de una boca, sos-
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tenida en unas verilles 11 para su manipulscifn e distencia in-
dependientémmte de la forme primaria 10.

En la fig. 4 se ilustre una disposicién tfpica para fi-
Jjar une varilla de control ll. En ella se ve un pequefio taco
de madera 15, fijedo al dorsc de 18 parte de Qstémago 12 de la
forme 10 por medio de un pegamento adecuado 14. Un extremo de
un soporte o cdncemo 16 de tornillo en 4dngulo recto va empo-
trado en el material 19 de la varilla de contro. Este ma'ter;i.al,
gi asi conviene , puede ser también madera. Entonces se utili-
za ua tormillo 15 para fijar el éoporte 16 contra el taco 15.
Naturalmen_te; pueden emplearse otras muchas disposiciones, in-
cluyendo la de pegar sencillemente ia varilla 11 a la forma
10. Esto serfa satisfactorio sabiendo que la posicién de 1a
varilla sobwre la forme no habrfa de cambiar durante una serie
de escenas diferentes que piden distintos tipos de accibn. Asi-~
mismo bastaria; para fijer slambres o cuerdas en lugsr de las
varillas 11; atornillar un céncemo recto en el taco -15.

En la figu.ra 4 se representa tanl;ién una méscare o cu-
bierta d tele 18 apliceds sobre la varilla 11. Esta cubierta
gse fija a la wvarilla para baceria invisible contra un fondo
de proyeocién; como ya se ha dicho. Como méscara o cubierte
para trabajar delante de un fondo negro hemos utilizado el
bérciopelo negro. ‘

Otre realizaciba del invento es la ilustrede en las fi-

guras 5 a 7. En ells hay dos fomas primerias 20 y 21 que fi-
guran, en silusta abierta; un caballo y un jinete. Aqui tem-
bidn se representan varias verillas de control 1l para la sus-
tentacidn y manipulscién de las figuras a distancia.

Ademds, 1la foma primaria de jinete 20 tiene tembién

unas fomas secunderias 22 y 23 que representan un. . . ojo y wm

-7 -
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brazo. Aqui; las formas secundariag de ojo y brazo 22 y 23
van fijedas a una varilla de control, también sujeta g la ca-
beza del jinete. Asi , puede f4cilmente producirse el movi-
riento de arriba a abajo ds las formas sccundarias en sinéré—
nismo con el de la c¢ebeza Ael jinete; por e¢jemplo, cnandoe al
caballo se le hace dar un trote corto de un lado a otro de wna
escena de fondo; o delante de un fondo en movimiento. Las fore
mas secundarias 22 y 25 pueden tambidn fijarse a varillas de
control independientes, como se ha explicado respecto a la rea-
lizacidn de la fig. 2; para una accidn asimismo indepeqdierﬁe.
En las figs. 6 y; se hé representado un fondo 24 para
indicar de qué modo pueden eni:lparse cqlores o matériales si-
mi:lares pars hacer invisibles las verillas de control en el
cempo de visién. Las formes fundementales de la invencién, pues,
tienen naturalmente unos colores que contrastan con el del fon-
do; de modo que las caracterizaciones del tipo de J.J'.ne_as en mo-
vimiento se pueden ver fdcilmente.
| las figuras de t{itere de muestra invencién pueden ma-
nipu]a;'se de modo gue cambien de axpresién; se aplastan o plie-
gen haste formas completaménte irreconocibles (o’osévaese la
fig. 7), ondean; andan; hailan; etc. En el caso de simulseién
de objetos inanimados, éstos pieden czmbiar de foima. Acciona~
dos delante de un fondo de proyeceidn adecuado tal como se in-
dice, el efecto remultante ¢s el de unas figuras que se mueven o
deforman en un sentido bidimensional cualquiera sin aparente con
trol externo. Pueden ser manipuladas verticel y horizontalmen-~
te y dar el efecto de flotar en el zire sin medio elguno visi--

ble de sustentacién.

Las figuras representadas en los dibujos son meresmente

ilustrativas. Como ya se ha dicho, pueden habilitarse otras

-8 -
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muchas fomas, de cualquier configuracidn o disefio que c onven—
£a. Les formas primarias se hacen ¢ortvando una siluets del ob-
jeto.deseado. Son fundementalmente bidimensionales, salvo en
el espesor del material empleedo. Este espesor puade aer; por
ejemplo, de unos 3 2 50 mm, suficiente para hacer que las por-
ciones de las formés o figuras, comprendidas entre varillas
(o slambres) de controly se sostengan por s mismas. Pero el
espesor por lo demés; no es, critico a menos que; por ejemplo;
pudiera desearse obtener efectos de sombre, 'As'»imismo; Be pue-
de dar rigidez 2 elgunas partes de una figura, pegéndoles un
elémento rigldo por el lado opuesto al del espectador; para
permmitir el movimiento de ciertas partes sin que otras ase de-
formen. , | .

Los cwerpos a modo de titere, de la presente invencién;
result;an rerticularmente ventzjoso para su empleo en le;. produe-
cién de pel:iculas de figuras animedass y de tipo publicitario
para televisién. El movimiento continuo .de las figuras lineg-
les puede efectuarse ante una: cémarz tomavistas de cinemsto-
grafia o de televisidén. Haciendo uso de colores ¢ iluminacién
adecuados, el sparst de manipulecidn no serd visible, y las
fomas en movimiento pucden ser fotografiadas o registradas con-
tinuamente en ciﬁta de video psra ulterior proyeccidn.

Para hacer una pelfcula de figiras lineales animadas o en
movimiento, les economfas tento de tiempo como de dinero obte-
nidas mediente el ugo de la presente invencidn son apreciables ,
si se comperan sus posibilidades & la complejidad de los mé-
todos de movimiento por sucesidn de imdgenes estdticas hasta
ahora necesarios. Cuando se piense que para una produccidn por
sucesibn de imégenes de este Wltimo tipo pueden necesitarse
millares de dibujos individuales , se hacen del todo evidentes

-9 =
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las ventgjas de disponer de continuo movimiento con las fi-
giras del tipo de lfneas méviles de esta invencién.

En pe.i'tieular; con el presente invento puede lograrse
la ventaja de utilizar; para la produccidn de peliculas de
figuras enimadas, objetos en accién. '

Para mroducir una pelfcula de dibujos animados por mé-
todos de sucesidn de imdgenes estéticas, es necesario que el
director dé forma visual a su accidn en uns serie de dibujos
a8 plume, pianee por entero su continuidad, fije entradas,
mu'bis; ;ﬁundidos; cortes; y esi sucesivamente; en otros tér-
zziincs; que haga toda su labor de edicién entes de dibujer las
imdgenes. A conttnvacién; se emplean normalmente equipos de
ertistas pars desarroller los dibujes, y luego se fotografia
cade dibujo individualmente; etc.; mientras ve ascendiendo
1=z 'inversién de capitel'necesario,. antes de empezar & lograr
rendimiento 'de tal pelfcula. Una vez filmada, la .produccién
es reelmente inflexible, y la dnice labor de edicién que el
director puede hacer entonces es la de eliminar escenas; lo
cual a veces ni siquiera es posidvle.

Utilizgndo las figuras continuamente defomables; 8 mo-

do de titere, de la presente invencién, es posible, al igual

que sucedé con log actores vivientes, ensayar los personajes

. ¥ rapeles, ver log resultados inmediatos y elegir pera la pro-

duccidn final la mejor de diverses tomes. Al mismo tiempo que
se filma la accidn pueden registrarse los efectos especiaies

de sonido, la mizica y la narracidn, eviténdose asi los espe-
ciales requisitos de operaciones de registro y sincrmizacidn
con un determinado cuadro o ndmero de cuadros , cmo sucede en

la produccidn de una pelicula de dibtujos enimados.

La producecidn continua de caracterizaciocnes esnimadag del

-m~
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tipo de 1ineas en movimiento es; agsimismo, un nuevo medio ar-
tistico que la presente invencién hace posible. Con €1 pueden
lograrse fdcilmente presentaciones vives o el natural en tee-
tros y circulos. Por ejemplo, pueden repararse especialmente
las figuras necesarias para caricaturizar uno o més tipog o
temas particulermente conocidos del cireulo_ o asociacidén, para
una gole repfesen’oacién. Bstas figuras pueden ser construidas
répidemente y a poco coste; por personas relativamente poco
adiestradas,

Pare representaciones al naturel con las figuras de es-
ta invencién; pueden lograrse efectos muy aproximedamente com-
parsbles a 1os que s capaz de obtener un artista diestro en
mznejar la tiza para ilustrar sus charlas. Pero este nuevo me-~
dio es el mismo tiempe més sutil y més poderosc en sus posibi-
lidades intrinsecas pars mrovocer la reaccidén de los especta-
dores.

Se sobrentiende que las realizaclones descritas son mers—
mente ilustrativas; pdiendo hacerse, sin salirse del &mbito
de ests in‘vencién; muches modificaciones y fomas distintas,
evidentes para tode persona entendida en la materia. Por consi-
guiente; el émbito de la presente invencidn es el que se define

en las siguientes reivindicaciones.
«-NOTA =

Los puhtos de invencidn propis y nueva gue se presentan
para qﬁe gean objeto de esta solicitud de Patente de Invencién
en Espafia por VEINTE afios, son los siguientes:

-1l -
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192.- Un aparato para la produccidn continua de ca-
ragterié.aciones enimsdes d__'e_l tipo de lineas en movimien-
t0, que comprende por lo menos una forma de perfil abler-
to sustencialwente de dos dimensiones de un material fécil-
mente deformable y medios conectados a cada uno de dichas
formas para menipularlas.

29,~ Un gparato para la produc cién continue de carac-
‘cerizac:ioz_mes_ animadas del tipo de linems en movimiento, cu-
yo aperato comprende en combinacidn por lo menos une for-
me primeria de perfil abierto sustancialmente de dos dimen-
siones fabricada de un meterisl fécilmente deformsble en
la f‘omav de un perfil de un ob:jeto; por lo mencos una for-
ma secundaiia esencialmente de dos dimensiomes fabricade
en la forma de un detslle de dicho objeto y medios conec-
tados 8 cada wna de dichas formas primaria y secundaria
para manipularla; teniendo dichos medios une cubierta colo-
reada pars conformsrse con la de un fondo con lo. cual di-
chos medios no se ven cuendo estédn delante de dicho fon-
do.

32,~ Un gparato para la produccidn continua de carac-
terizacionea animadas.

Tael y como se ha descrito en la Memoria que antece-
de; representado en los dbujos que se acompsiian y con los

fines que se han especificado.
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Esta Memoria c msta de trece hojas escritas a mé-

quing por uns gola cara.

Madrid; @ﬁ MAR. 1963"
PA.
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