(S

_REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

ougT89 198"

@ FECHA DR PRESENTACION

7 Noviembre 1984

MODELO DE UTILIDAD i< FEB.1986

ESPANA
1592/C
’RIORIDADIS: '
@Numzne @ FECHA @ Al
@ FECHA DOF PUBLICIDAD CLASIFICACION-INTRANKCIONAL s it e S

cip GOPE 4‘%!521

P il

frps e IR T ST

@TITULO OE LA INVENCION

"NUEVO MUELLE HELICOIDAL PARA BARRERAS DE CHOQUE DE LA BOLA

EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS ACCIONADAS POR UNA FICHA O
MONEDA".

@SOLICITANTE ts)

PLAYMATIC, S.A.

OOMICILIO DEL SOLICITANTE

08030 BARCELONA, Tucumén, 26

@ INVENTOR (ES)

D. FRANCISCO MARTIN

@TITULAR (ES)
PLAYMATIC, S.A.

REPRESEMTANTE
D. ARTURO CANELA BRESCO

UNE A -4 AMOO 3704 UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



}’

10.-

15 [ o

20,~

N

1592/C -

El objeto del presente Modelo de Utilidad se
refiere a un nuevo muelle helicoidal para barreras de

choque de la bola en campos de juego de mdquinas accio

nadas por ficha o moneda.

En la actualidad existen, ya conocidas, las
barreras formadas por un muelle helicoidal de espiras igua-
les, que constituye la barrera de choque de las bolas de
juego en los campos de 1és méiquinas recreativas +tipo mi-
11én. Estas barreras elésticas as{ formadas, cumplen la
misién para la que han sido creadas, pero en la préctica
se ha visto que ain tendrfa méds aliciente el juego si el
poder de rechazo del muelle fuera inesperado para el ju-
gador, yé que éste al-cabo de unas cuantas partidas juga-
das con la mdquina, ya conoce, mds o menos, el indice
de repulsién de la barrera elédstica y, por otro lado, sabe
que siempre el rechazo de la bola se realiza en direccién,

hacia atrés.

Pues:bicn, para conseguir que el rechazo de
la bola al chocar con la barrera eldstica tenga efec-
tos imprevisibles para el jugador de turno, es por lo
que se ha creado el objeto del presente Modelo de VYti-

lidad, lo que d4 un nuevo aliciente a la partida que

se juega.
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Para una correcta interpretacidn se describe,
a continuacién, un caso de realizacién préctica, a titu
lo de ejemplo, no limitativo, del nuevo muelle helicoi-
dal para barreras de choque, de la bola en campos de
juego de méquinas accionadas por una ficha o moneda,

acompafidndose de una hoja de dibujos en la que:

En la figura se representa, acortado, el nue-

vo muelle.

Consiste la inveneién en que el muelle heli-
coidal (1) presenta, a lo largo del mismo, una plurali-
dad de zonas (2) entrantes, debidamente separadas entre

s{ que determinan unos salientes anulares \3) formados

\por grupos de espiras de mayor didmetro que las restan-

tes,(3), no situadas en tales zonas (2), con lo que la
bola en su contacto contra el muelle (1) golpea bien
contra un punto de un saliente (3) o bien en la zona
entrante {2) entre dos salientes inmediatos y segin sea
ello la direccidén y velocidad del rechazo de la bola

varfa en direccidn y potencia.
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Se sobreentiende que en el presente caso se-
r4n variables cuantos detalles de construccién no alte

ren, cambien o modifiquen la esencia de la invencidn.

Habiéndose descrito ampliamente el objeto
del presente Y%odelo, lo que se declara como nuevo y no
practicado, ni divulgado en Espafia, comprende las si-

guientes reivindicaciones:
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lé.,- NUEVO MUELLE HELICOIDAL PARA BARRERAS DE
CHOQUE DE LA BOLA EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS ACCIO-
NADAS POR UNA FICHA 0 MONEDA, caracterizado por el hecho
de que el muelle helicoidal presenta a lo largo del mis-
mo una pluralidad de zonaé entrantes debidamente separa-
das entre sf que determinan unos salientes anulares for-
mados por grupos de espiras de mayor didmetro que las
restantes, no situadas en tales zonas, con lo que la
bola en contacto contrz el muelle golpea bien contra un
punto de un saliente o bien en la zona entrante entre
dos salientes inmediatos ¥y segin sea ello la direccidn

y velocidad del rechazo de la bola varia en direccidn vy

potencia.

23.- NUEVO MUELLE HELICOIDAL PARA BARRERAS DE
CHOQUE DE LA BOLA EN CAMPOS DE JUEGO DE MAQUINAS ACCIO-

NADAS POR UNA FICHA O MONEDA.
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Seglin se describe y reivindica en la presente
Memoria Descriptiva, que consta de SEIS hojas reglamen-
tarias, escritas a miquina por una sola de sus caras y

acompafidndose de una hoja de dibujos que la ilustran.

Barcelona, 7 Noviembre 1984
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