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La presente invencién se refiere a un juego educati-
vo del tipo que comprende una lamina gr&fica ilustrada con te-
mas diversos y una serie de preguntas o temas vinculados con
los que estin representados en la ldmina, los cuales hay que
relacionar adecuadamente mediante un sistema convencional de
conexiones y circuitos conectados a una lamparita testigo que,
cuando se establece la relacidn correcta entre pregunta y res-
puesta, o entre los dos temas escogidos, se enciende en sefial
de acierto.

Este tipo de juego educativo es muy conocido y goza
de notable popularidad porque, al tiempo que distrae a la per-
sona que lo practica, le proporciora conocimientos ennmn&'di—

versas materias. I

Habitualmente las realizaciones m&s conocidas de es-
te juego comportan un tablero provisto de miltiples cagguillos
hembra conectados a los circuitos eléctricos y emparejgados de
forma que determinados pares de casquillos pertenecen a un
eircuito interrumpido, pudiendo establecer el cierre del cir-

cuito utilizando clavijas de enchufe que se introducen en*<os

casquillos. Siempre que se acierte con los pares correspondien-

tes de casquillos, se encender& la lamparita testigo. So@;g el
tablero se situan laminas con los gré&ficos de preguntas‘;.r;s-
puestas, que se ir&n intercambiando con el fin de variar los
temas del juego.

A partir de una concepcidn similar, pero mucho més
préctica y manejable, se ha ideado el juego educativo objeto

de la invencibén que consiste esencialmente en una cubeta com-

partimentada, en cuyo interior se alojan los circuitos de co-
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nexidn emparejados e interrumpidos, conectados a unas pilas
eléctricas contenidas en la cubeta y que alimentan la lampa-
rita testigo, cuyos circuitos comprenden una pluralidad de
terminales dispuestos en fila sobre los cuales se desliza un
cursor metdlico que se desplaza al mismo tiempo sobre una re-
gleta conductora en conexién con uno de los polds de la lam-
parita. Los terminales alineados forman parte de otras tantas
pistas conductoras que finalizan en otros terminales situados
en arco, recorridos por un contacto mévil giratorio vinculado
a un bot6n de mando, cuyo cursor permanece en contacto perma-
nente con una pista conectada a las pilas alimentadoras. Tan-
to el cursor desplazable sobre los terminales situados..ams fi-

la como el botSn giratorio, estin dotados de seﬁaliza&é%és en

frentables a indicaciones gréficas relacionadas por parejas y
vinculadas con las representaciones grédficas de una cartuilina
recambiable o similar situada sobre una bandeja incorporada a
la cubeta descrita, protegida por una tapa transparente, cuya
bandeja es accesible por una ranura destinada a la introduc-

cibn o extraccidn de la cartulina. .o,

En el extremo opuesto al que se halla situada da.

ranura de acceso a la bandeja, esté situado un expulsor QQ.
tarjetas o cartulinas, deslizable axialmente y provistolﬁé ;n
bot6n externo de accionamiento.

Concretamente, el fondo de la cubeta presenta un com-

partimiento con abertura accesible desde el exterior, destina-

do a contener tarjetas de recambio.

La cubeta presenta un embutido hacia el interior,

en el cual se alojan las pilas elé&ctricas, cuyo embutido pre-
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senta escotaduras de acceso de los bornes de conexibn, uno
al circuito y otro a la lamparita testigo, en tanto que el
embutido estd dotado de una tapa practicable para acceder a
las pilas elé&ctricas.

Para la mejor comprensién de cuanto queda descrito
en la presente memoria, se acompafian unos dibujos en los que,
tan s6lo a tftulo de ejemplo, se representa un caso pra&ctico
de realizacién del juego educativo.,

En dichos dibujos la figura 1 es una vista en pers-
pectiva del juego montado con una tarjeta en la bandeja y
otra representada en lIneas de trazos situada frente a la ra-
nura de entrada; la figura 2 es una vista en planta da.la cu-
beta de la que se han separado la bandeja que sirve deié&por-
te a la tarjeta y la tapa transparente; la figura 3 es una
vista en seccidn transversal por el plano III-III de la figu-
ra 2 mostrando el cursor con su contacto desplazable; la £igu-
ra 4 es una vista en seccién por el plano IV de la figura 2,
que permite apreciar el montaje de la lamparita testigqin}g
figura 5 es un detalle en seccibn por el plano V-V de yajﬁ;-
gura 2, mostrando el montaje del botén con el contacto ;i?;to—
rio; y la figura 6 es una vista en seccién longitudinalﬂfé%
el plano VI-VI mostrando el compartimiento de las tarjeﬁéé Ee
recambio, asi como el expulsor de la tarjeta situada en la
bandeja.

El juego educativo descrito consta en los dibujos
de una cubeta -1- dotada de un embutido alargado -2- en el

fondo, en el cual se situan las pilas alimentadoras -3-, co-

nectadas a dos lengtietas -4- y -5- que penetran en el interior
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de la cubeta por escotaduras =-6- y =-7- del embutido. Este em-
butido se cierra mediante una tapa practicable -8-. La len-
glieta —-4- estd en contacto con un terminal -9- de conexién
con un circuito de pistas montado sobre una placa =-10-, cuyas
caracteristicas se describir&n mis adelante. La lenglieta =5-
estd en contacto con el culote de una lamparita testigo -11-,
conectada y sostenida por un extremo =-12- en forma de horqui-
lla de una pista o regleta conductora =-13- situada encima del
compartimiento -2- y dotada de una pluralidad de hendidos
transversales -14-,

El circuito impreso sobre la placa -10- consta de
una pluralidad de pistas =-15- aisladas entre si, con une-de
sus extremos formando un terminal -16-, situados en fo%@éﬁ
alineada y paralela a la regleta =-13-, Los otros extremos de
las pistas -15- forman terminales -17- dispuestos siguiengo
un arco de circunferencia (figura 2). El circuito comprende
también una pista arqueada -18- concéntrica respecto a los

terminales -=17- en conexitn con el terminal -9-,

Sobre la pista =-13- se desliza un patin conecloge,

=19~ vinculado a un cursor -20- desplazable a lo largo da .una

ranura =21- de una tapa =22- que cierra la cubeta =-1-, E%_Pa-
tin -19- presenta otra patilla conectora -23- desplazabfé.gg—
bre los terminales -16-. Los hendidos transversales -14- de
la pista -13- estabilizan las posiciones del cursor corres-
pondientes a la conexibén de la patilla -23- con los termina-
les =-16-,

Sobre los terminales -17- se desliza una patilla

=24~ vinculada a un botdén giratorio -25-, montado en una ban-
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deja interior -26- que est& fijada sobre la cubeta -1-. La
patilla -24- presenta una lengiieta -27- que se desliza sobre
la pista arqueada -18-. El bot6n -25- sobresale ligeramente
al exterior de la cubeta -1-, por una abertura =-28- prevista
en la misma.

El cursor =-20- est& dotado de un fndice sefializa-
dor -29- desplazable sobre unos gr&ficos de una tarjeta -30-
dispuesta sobre la bandeja. Por su parte el botSn -25~ pre-
senta una saeta indicadora -31- que se desplaza frente a una
semicircunferencia numerada que est&@ representada en la pro-
pia tarjeta. La tarjeta en cuestifn se introduce en la bande-
ja por una ranura -32- de la tapa -22- que, naturalmentef'es

transparente. o

En un extremo de la bandeja -26- se encuentra un
expulsor =33- desplazable, dotado de un botén de acciomamien-
to -34-, que sobresale al exterior por una abertura oblenda
=35~ de la tapa =-22-, cuyo expulsor se apoya contra el canto

de la tarjeta -30- y la expulsa al exterior cuando es agcio-

nado el botsn =34~ (figura 6). .

Como se desprende de todo lo descrito y por la*«ghb-
servacibn del dibujo, las tarjetas -30- presentan grafic;;:.
denominaciones, definiciones y, en general, unos temas é;;
comprenden preguntas y respuestas, o bien representaciones
emparejadas, pero que es preciso localizar estudiando el con-
tenido de la terjeta. Para averiguar si se ha acertado la res-
puesta o0 el emparejamiento hay que situar el cursor -20- de
forma que el sefializader =29~ quede situado frente a uno de

los temas o preguntas, y el botén -25- en la posicidén que co-
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rresponda a la sefializacibén por parte de la saeta -31- del te-
ma O respuesta a emparejar con la que sefiala el cursor. Si
coninciden se enciende la lamparita -11-, visible a través

de una ventana con una lente -36-.

El encendido de la lamparita es debido a que, por
medio de los contactos =23- y =17-, apoyados en los termina-
les -16- y -17- de una misma pista =-15-, se cierra un circui-
to de alimentacidn de la lamparita, circuito que pasa por el
contacto -23-, contacto -19-, regleta -13- (figura 3), cas-
quillo de la lamparita, lenglieta -5- y pilas -3- por un lado,
y por el contacto -17-, contacto -24-,pista arqueada =-18-,
terminal -9-, lengiieta -4- y polo opuesto de las pila9°‘§h,

'Y -

por el otro (figuras 2, 3 y 4). 20

De no coincidir los contactos -23- y -17- con los
terminales =16- y -17- de una misma pista -15-, no se g¢jgkra
el circuito y, por tanto, no se establece la conexién.,. ...

Finalmente, hay que mencionar que la cubeta =-1-
presenta un espacio -36-, suficiente para contener tarjgtas

-30- de recambio (figuras 3 y 6), cuyo espacio es accesibig

por una abertura =37-,

Serdn independientes del objeto de la invenci6q.}os
materiales empleados en la fabricacidn de los componenté;.del
juego, formas y dimensiones de los mismos y cuantos detalles
accesorios puedan presentarse, siempre y cuando no afecten a

su esencialidad.
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REIVINDICACTIONES

1. Juego educativo, del tipo que comprende una l&mi-
na ilustrada con temas diversos y/o preguntas relacionados
con los mismos, emparejados y conectadbs los que forman las
parejas a un circuito eléctrico de iluminacién de una lampa-
rita testigo, interrumpido normalmente y que es posible ce-
rrar estableciendo la conexifn de cualquiera de los pares de
temas o de preguntas y respuestas relacionadas entre si, con
medios apropiados, caracterizado esencialmente por el hecho
de que consta de una cubeta dotada de medios de alojamiento
de pilas alimentadoras de una lamparita testigo situada.&: la
vista, asi como de una superficie vista sobre la que sé}&is—
pone en forma ficilmente recambiable, una tarjeta con los gra-
ficos a relacionar, cuya cubeta esti dotada de una placa de
circuito impreso sobre la que se hallan una pluralidad derpis-
tas conductoras, que presentan uno de sus extremos formando
terminales situados alineados frente a una regleta conductora

y separados de ella, sobre la cual se desplaza un patin, con-
ductor solidario de un cursor guiado en una ranura de la..apa

de la cubeta, cuyo patin puede apoyarse selectivamente eg, los

terminales citados, estando conectada la regleta a uno de los
polos de la lamperita, en tanto que el otro extremo de las
pistas firaliza en otros tantos terminales situados en forma
de arco de circunferencia y sobre los que puede establecer co-
nexibn selectiva para cerrar el circuito de alimentacibn de

la l&mparita, una patilla vinculada a un botdn giratorio, con

un extremo deslizable sobre los terminales, y el otro perma-
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nentemente apoyado sobre una pista arqueada en conexifn con
uno de los polos de la bateria alimentadora, cuyo polo opues-
to estd en conexién con el correspondiente de la lamparita.

2. Juego educativo, seglin la reivindicacibdn anterior,
caracterizado por el hecho de que la cubeta presenta un embu-
tido en el fondo abierto por su cara inferior, provisto de ta-
pa amovible, para alojamiento de las pilas, en tanto gque en
el interior de la cubeta se encuentra el circuito impreso y
conexiones elé&ctricas de la lamparita, asi como el botén de
accionamiento de la patilla giratoria, que asoma al exterior
por una escotadura de la cubeta, cuya cubeta est& dotada de
una bandeja a modo de tapa sobre la que se dispone la dbar-deta
con los motivos gr&ficos, estando cerrado el conjuntotééikuna
tapa transparente que permite observar la tarjeta, que presen-
ta una abertura enfrentada a la lamparita, unas ranurasg, para
la gufa del cursor y una ranura para la colocacién y extrac-

cién de la tarjeta.

3. Juego educativo, segflin las reivindicaciones 1 y
2, caracterizado por el hecho de que en un extremo de la bran-

deja sobre la gue se situa la tarjeta, se abre la ranura.per

.-o LY ]
la que se coloca y extrae la tarjeta, en tanto que en el,pxtre-
¢ ®

-
[ X J

mo opuesto se encuentra un expulsor dotado de un botén de ac-
cionamiento que sobresale al exterior por una abertura alarga-
da de la tapa, que limita el movimiento del expulsor.

4. Juego educativo, segfin las reivindicaciones 1 a
3, caracterizado por el hecho de que el cursor portador del pa-
tin deslizable sobre la regleta, estd dotado de un fIndice sefia-

lizador que se desplaza sobre determinadas indicaciones y/o
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gr&ficos de la tarjeta, en tanto que el botén giratorio porta-
dor de la patilla correspondiente, estf& dotado de una saeta
que sefiala unas referencias previstas en la propia tarjeta.

5. Juego educativo.

La presente memoria descriptiva consta en conjunto
de diez hojas foliadas escritas a miquina por una sola cara.

Barcelona, 16 de noviembre de 1984
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