
REEtSTRO DE LA PROPtEDAD JMDUSTHtAL

ESPAÑA

ORO ¿< 3 ¿¿o o
PECHA BE PRESENTARON

25 Octubre 1984

MODELO DE UHUDAD 1 jut^ iáas

( ^ ) S B L t e t T A N t E  ( 8 )

Don Pablo ALCON PUKYO y Don András SERRANO PUYOLA
*  e e  e 

* * * .

B É L  g e ^ e íT A M T E * . * '

50012 KARAOo^A, Carretera de Madrid, Klm. 3 1 6 , 2 * W *

# w *  e 

$

tN V E N T & R  tE g ) $ $ . ..  '

los so lic itan te s .-

T tT U L A R  ÍE S )

(? 3 )  R E P R E S E N T A N T E

Don Pedro FEL1U MANA

UNE *  - 4 MOB. aac4 UTtUCESE COMO PRtMERA PAGtNA DE LA MEMORtA



Hoja 2

El presente Modelo de Utilidad t ie ­

ne por misión proteger e l p r iv ileg io  de ex­

plotación exclusiva tanto industrial como -  

comercial, de un juguete de bolas cuyas ca­

racterísticas constructivas le  hacen diferir- 

do lo  conocido hasta ahora en e l mercado na­

cional.

Dicho p r iv ileg io  queda reivindicado

a favor de los so licitan tes de conformidad

con lo  establecido en e l  vigente Estatuto-
Ley sobre Propiedad Industrial tantq por lo

I * *
que se refiere a su plazo de vigencia*,] te rr i*** + *
to r io  de aplicación  y condiciones como por -  
cnanto concierne a los derechos y obligacio­

nes dimanantes de su concesión admjaliqtrati- 

va.

El juguete reivindicado tiene.por f i**** ***
nalidad servir de entretenimiento a usuarios

M .-
de corta edad, estimulando en los pipmos sus 

dotes de observación, habilidad man^l y es -
ese *

p ír itu  competidor ya que e l mismo se presta 

a organizar con é l  atractivos campeonatos y 
competiciones in fan tiles.

Para mayor claridad y fa c i l ita r  la 

comprensión de esta memoria, se acompaña la 

misma a títu lo  complementario de una hoja de 

planos en la que se ilustra  uno de los posi­

b les  casos de realización  en la  práctica del
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objeto reivindicado, e l cual deberá ser in­
terpretado en consecuencia como ejemplo, con 

e l  carácter de mera enunciación y sin lim ita­

ción en cuanto a la posibilidad de variación 
que sus detalles de naturaleza accesoria po­
drán revestir en cada caso de aplicación con 

creta.
Haciendo referencia a la  numeración

con que se identifican las partes y elementos

componentes de dicho objeto, seguidamente se

ilustran las especificaciones cons1p*u6tivas
. *

del mismo que aparecen en los siguiéníés d i-**+ +
seños:
Figura 1, -  Vista frontal del juguete....

Figura 2. -  Vista la tera l del mismo diñado.

Figura 3. -  Detalle de la compartimantación -
in terior de la caja de juego. ...

De acuerdo con los diseños Bpábados.**
de explicar, e l  juguete cuya proteqb^óp se -* w * *
preconiza en esta memoria descriptiva .está  -e * e *
constituido por una pieza-soporte -1 -  la cual, 

pudiendo revestir forma y ornamentación natu­
ralmente variables, está provista de dos pun 

tos de giro -2 -  sobre los que voltea una caja 

de juego -3 -  que en e l caso de realización  -  

práctica ilustrado en los diseños anexos a es 

ta memoria descriptiva , adopta la forma de la 

cara caprichosa de un muñeco, pudiendo igual-
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mente presentar con igual finalidad y e fecto  

otras conformaciones y ornamentación externa 
(Figura l ) .

La citada caja de juego -3 -  está com 
puesta por dos piezas huecas complementarias 

-4 -  (Figura 2) provistas de pivotes -5 - y -  
o r i f ic io s  hembra -5 a - para fa c i l i ta r  e l arma 
do de la caja (Figura 3) mientras que inte­

riormente ambas piezas -4 - presentan varios 

tabiques -6 -  de los  cuales los centrales -6a -

coinciden con unos o r if ic io s  o ranu&ag;-7- -* * *
previstos en la componente delantef^ ji^ - de -

la caja de juego, a través de los cuales se

pueden ver unas bolas de colores -8—.alojadas
****

dentro de esta última (Figura l ) .  *....*

Finalmente, e l  espacio in terior de -  

la  caja -3 -  se encuentra provisto ademas de -  

otro tabique -9 -  (Figura 3) d i s p u e s t a . l a
WW*W

proximidad y a lo  largo de su contórjio* in fe ­

r io r ,  a fin  de determinar un alojan&qhto en 
e l que quedan introducidos unos núcleos de 

lastre -10- consistentes en unas piezas meta 

lica s  por ejemplo, las cuales tienen por mi­

sión mantener siempre en la misma posición -  

a la caja de juego -1 -  en cada giro de la -  

misma.

Conforme a lo  acabado de exponer, su 

jetando con la mano o bien colocando el sopor
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te -1 -  del juguete en un emplazamiento f i j o ,  

se hace girar la caja -3 -  sobre los puntos -  
-2 -  (Figura 2) a f in  de revolver las bolas -  
-8 -  situadas en su in terior , procediéndose a 
so lta r  la caja , La cual por efecto  de las pie 

zas de lastre -1 0 - quedará situada siempre -  
en posición erguida, consistiendo e l juego en 
acertar que por suerte, queden alojadas en -  

los tabiques -6 a - las bolas de los colores -  

elegidos previamente por e l jugador, pudien- 
do aparecer otras bolas a través de*jjna ven-

e *  *  *

tana rasgada -11 - situada en la  pai^pj^aja de 

la cara frontal de dicha caja de juego.

Una vez descritas Las ca ra eterísti-
**.

cas constructivas y funcionales del.pp jeto  -  
reivindicado, se hace la salvedad de que los 

deta lles  de forma, tamaño y ornamentación del

conjunto y /o  de todas y cada una dá/Rus p ie -
* *..

zas podrá ser modificado respecto &e\Io des­

c r ito  y representado en esta memori¿*y sus -  

dibujos aclaratorios, a si como podrá ser va­

riab le  el número, forma, situación y disposi 
ción de los o r if ic io s  y ranura o ventana ras 

gada pertenecientes a la cara frontal de la 

caja o carcasa giratoria  del juguete, siendo 

igualmente variable la forma de la pieza-so­
parte que, además de representar caprichosa­

mente los rasgos de una figura humana como en
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e l  ejemplo u tilizado para d escrib ir  la compo­
s ic ión  y construcción del objeto reivindica­
do, podrá adoptar con igual finalidad y e fec­
to  otras representaciones de personas, anima­
les o cosas, ya que todo e l lo  queda siempre -  
incluido dentro de la esencialidad inalterada 

que queda resumida en las siguientes:
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R E I V I N D I C A  C I  0 N E S

1 - . -  "JUEGO DE BOLAS" caracterizado -

por estar constituido por una pieza-soporte -

dotada de dos puntos de giro sobre los que -

voltea una caja integrada por dos componentes

huecas, en cuyo interior van alojadas unas bo

las de colores de modo que a l girar La caja ,

queda situado un determinado número de éstas

a l  azar sobre un tabique interior cuya confor

nación coincide con la situación de varios -

o r ific io s  ó ranuras practicados en (úa.[compo-
* * * *

nente delantera de la citada caja at.qpgo tra ­

vés son observadas dichas b o las; yendo colo­

cadas en la parte inferior de la capa.'unas -  

piezas de lastre que tienen por mis^pi%*mante- 

ner esta última en posición erguida a l fin a l  

de cada volteo.

2 6 .-  Se reivindica como o b j^ ó l sobre 

e l que ha de recaer la protección drel^'presen- 

te Modelo de U tilidad que por veinte'años se 

s o lic ita  para España.

p o r
"JUEGO DE BOLAS"

Todo conforme queda expresado en la

presente memoria descriptiva que consta de -  

siete  fo lio s  mecanografiados por una sola ca­

ra y una hoja de planos que se acompaña. 

Madrid, 25 de Octubre de 1984
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