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PATENTE DE INVENCION
por 20 afios

a favor de D. EDUARDO RIERA ZARAGOZA, de nacionalidad espafiola,

residente en Barcelona, Pageo San Gervasio, 57. = =« = = = = = =
por: "PERFECCIONAMIENTOS EN I0S JUEGOS ELECTRONICOS DZ SALON".-

EEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a unos perfecciona-
mientos introducidos en la constitueidn y fabricaecién de los
jusgos de saldén de tipo electrdnico, caracterizados por las
ventajas que confieren a los mismos y a las nuevas posibilidades
que de ellos se derivan en orden a la realizacibn de efectos
nuevos en el uso de aquellos aparatos.

Hoy dfa van tomendo cada vez wds difusién los aparatos
de sélén llamados electrdénicos, debido & gque en su mecanismo

intervienen dispositivos controlados eléctrica y electrdénica-
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mente, para la ohtencidn de unos efectos caracterizados por
su rapidez, tiempo exactamente prefijado, relacidn de unos
procesos con otros, y varios efectos similares.

Todes estos sparatos, sin embargo, adolecen del incon-
veniente de que su marche se delimie por sus condiciones mecd-
nicas o propiamente eléctricas que llegan a hacer imposible su
funcionemiento mds alld de una velocidad determinada 4 de un
tiempo dado, necesario para el funcionamiento de determinados
mecanismos, debido esto 2 su inercia de operacidn.

El objeto de 1la presente patente es resolver los cita-
dos inconvenientes mediante la utilizacidn de nuevos elementos
electrénicos, o bien, el empleo racional de elementos conocidos
pero en une nueva disposicién 1bgica que permité sacar el méximo
rendimiento de aquéllos. Los aparatos provistos de tales perfec-
cionamientos adquieren una rapidez de maniobra y posibilidades
de funcionemiento tales, que vienen a constituir una perfecta
renovacidn en la materia de los juguetes electrénicos. .

En esencia, los aparatos provistos de kos perfeccio-
namientos en cuestién consistirdn en un sistema de pistas de
rodadura, sobre lag cuales pueden deslizarse uno o varies cuer-
pos méviles, cuyo movimiento dard luger a la esenciz del juego,
computdndose ésta mediante la realizacién de determinadas con-
diciones, tales como el completar un determinado itinerario en
un tiempo previsto, el efectuar unas maniobras o movimientos
dados, o finalmente, cualquier otre opsracién due se determine.

Los perfeccionamientos prevén ol sistena de rodadura
as{ como la realizacidn material Ge los dispositivos anejos
a la misma, y también un conjunto de sistemas de control de
tiempos, velocidades, maniobras y otros fenémenos relscionados

con el funcionamiento del aparato.
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71 juego de saldn el que se aplican los perfecciona-
mientos de referencia, podréd disponerse'dé tal forna en su
utilizacién, que ésta contribuya a producir un efecto econdmico,
es deeir, condicionando su funclonamiento al pago de una cierta
cantidad de dinero, que se hard efectiva entregando la momeds
o monedas equivslentes a su efectivo en wetdlico, e introducién-
dolas en una entrada adecuade de la mdquine, cuya introducciédn
daréd lugar a la pueste en marcha de la misma.

Les pistas de rodadura mencionadas podrdn disponerse
en cantidad variable y en la confizuracién geométrica que se
considere oportuna, pudiendo existir simultédneamente vorios
néviles en funcionamiento, as{ como la posibilidad de intervenir
en su acclionamiento mds de una persona al mismo fiempo.

Parza su mejor comprensién, se acompefian a la presente
memoria wnos dibujos, en los que se ha representado, & titulo de
ejemplo, une realizacidn de un apersto eldetrénico de saldn pro-
vigto de los perfeccionamientos que se deseriben.

En los dibujos:

La figura 1 representa esquemdticamente una vista en
conjunte y en perspective de las pistos de rodadura de los mé-
viles.

La figura 2 constituye wn detalle de la misma pista,
‘mostrando los carriles contactores y los elementos de sujecién
de los méviles a la pista fija,

Le figura 3 represente un esquena de los sistemas
cuenta vueltas que dan en cada momento une indicacidén del ndmero
de veces que el mévil ha recorrido correctomente su pista, mos—
trando el enlace entre los circuitos gue comprende el juego.

La pigte propiamente dicha comprende una banda de roda-

dura -1~ de forma plana y configuraciédn curvada, circular, po-
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ligonel o cualquier otra, por la que se deslizan los mdviles
que forman el sistema rodente. Aparece dividide en dos pertes
longitudinales por una ranura central ~1'-, definiendo por
consiguiente, en la linea media de la banda, una rendija en
tode la longitud de aquélla, que constituird el medio de suje-
cibén de los elementos méviles -3-.

Estos méviles -3- oonstan de un chasis provisto de
unes ruedas realmente rodantes -4-, que son lag que determinan
su desplezamiento sobre la pista, e impulsades por la accidn de
un motor eldetrico interior a.la estructura del mévil. Este motor
se alimenta por la corriente eléctrica que le es suninistrada
mediente unos carriles -2- y -2'- situado, respectivamente, en
cada una de las dos mitades longitudinales de 1alpista de roda-

mientog y precisamente en la cera respective que determina la
rendi ja o separacidn central -1'-, El carril -~2- conducird un
polo de la corriente y el carril -2'- 4l otro polec, manteniéndo-
gse entre ellos una cierta distencia pera su sislamiento y al
mismo tiempo pare el paso de una pieza~-rodillo central -5-, de
material autolubricado, que servird para que los vehiculos se
hallen en todo momento aplicados contra la pista.

Los cerriles -2- y -2'- tendrdn una seccién en doble T,
y se acoplan & los bordes de las bandas -l- en la forma que re-
presenta la figura 2. Es 1dégico que deben estar constituidos por
un material de propiedades mecénicas excelentes al objeto de
registir el desgaste por rozamiento que producird el contacto y
friceidn continuado sohre diches carriles de los elementos o
escobillas contactoras que proveerin la alimentacién de los
sistemas eléetricos de los mdviles, Al propio tiempo, deben ser
eléctricamente buenos conductores, en orden a conseguir que el

contacto eléetrico realizado sea siempre irreprochable.
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Para conseguir estos fines, se realizardn los carriles a base
de un material duro y buen conductor, por ejemplo el bronce
o el latdén duro.

la pieze -5-, por ejemplo de nylon, tiene por fina-
1idad, como se ha apuntado, mantener e los vehiculos aplicados
contra las bsndas de rodsdura y hacer que efectden un buen
contacto eléctrico con los carriles. Fero esta sujecidn debe
ger fealizada de tal forma que lo=z méviles tengan cierta liber-
tad de movimientos respecto a la pista, es decir, que puedan
efectvar respecto & la misma ligeros desplazamientos en sentido
lateral al eje del vehfculo y asimismo en sentido ligeresmente
oblfcuo respecto a este eje. Para ello, ls pieza ~5- cilindrice
¥y de seccién en doble T, se halla colocada en el extremo de
un eje -6-, sujeto a su vez al cuerpo del bastidor del vehiculo,
lo cual permite una libertad de movimientos dentro dé un cierto
margen sin impedir los contactos de las escobillas con los
carriles.,

Las escobillas contactoras -7-, que acabamos de
mencionar, estardn formadas por un cuerpo de propiedsdes elec-
tro—conductorés excelentes y asimismo de propiedades mecénicas
adecuadas a su funcidn de contacto, por cuanto su misién es
la de realizar un frotamiento continuado sobre los rafles,
extrayendo de ellos la corriente que alimentard el motor que
impulse los méviles. Por ejemplo, las escobillas =7-, podrén
realizarse mediante un sistema de hilos paralelos o trenzados
al objeto de que tengan wna flexibilidad conveniente, y provis-
tos de una ldmine eldstice de refuerzo, que dé lugar o la apli-
cecién constante de las escobillas sobre cada carrid. ZEn su
zone. de sujecién al ouserpo del bastidor del vehiculo, estardn

debidamente aisladas de la masa de éste y en mquellas mismas
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zonas llevardn unos bornes -8- en los que se conectardn los
terminales del motor impulsor.

Fl sistema eléctrico y mecdnico que queda descrito
se aplicard a la realizacidn de un juego de  ®alén, que podrd
consistir, por ejemplo, en una pista de carreras de automé-
viles, de motocicletas, de go-karte, de bicicletas u otros
vehiculos u objetos oualesquiera. Disponiendo dos o més pistas
independientes y paralelas se podrédn rezlizar carreras de com-

peticién sobre la velocidad de los vehiculos, sobre su regule-
ridad de marcha, maniobra u otras caracterf{sticas cineméticas,
lo cual resultard un juego sumemente ameno y entretenido.

Une. realizacién concreta de este juego, compremde
la imitecién de una pista de carreras de autombviles tipo
deportivo, en la que figuran varias piastas o bandas, recorri-
das respectivamente por un vehiculo. Ia esencia del juego
consiste en efectuar correctamente un nimero determinado de
vueltas al circuito cerrado definido por las handas, en un
espacio de tiempo concreto, si el jugador consigue realizar
esta marcha perfecte en el tiempo previsto o en un tiempo
menor, se congidera en ventaja sobre otro jugador que no
consiga tal objetivo y que enplee en aguella realizacién un
tiempo superior.

£l mecenismo se pone en marcha medisnte la intro-
duceidn de una moneda que acciona un digpositivo contador del
tiempo, el cual permanece en funcionamiento durante un espacio
de tiempo determinado a voluntad y previamente, al regulér
el aparato.

En el caso de que el jugador consige realizar la
cafrera, con un mimero determinado de vueltas correctas, en el

tiempo prefijado, recibird como premio la prolongacién del




10

15

2C

25

30

-7 =

281585

tiempo hébil de juego en una duracién ighal aﬁ%a.determinada
por la introduccién de une moneda y prorrogable nuevamente si
ge viene consiguiendo sucesivamente la realizacidn de aquella
condicién de recorrido en el tiempo dado.,

El nmdmero de vueltas correctas conseguido por el
vehfoulo vendrd contebilizado por un sistema dotalizador, que
indicerd en cade momento el nimero de vueltas completas 8l cir-
aito gne se han realizado por el vehfculo controlado por el
jugador. Iguslmente, un elemento luminoso sefialard cada vuelts
que se cumpla mediante un destello o iluminacidén, para 1o cual
en un tremo de la pista se situard un contacto ~9- que actuard
sobre el marcador cuando el vehfculo lo pise con sus ruedes,

' 3i el jugador, por su falta de habilidad, no consigue
que el vehfculo que estéd gobernando efectué las vueltas correctas
prefijadas en el tiempo determinado previamente, llegard un |
momento en que éste togue a2 su fin y termine el perfodo de vi-
gencis del importe introducido en la mdguina. En aquel momento
el vehionlo se detendrd en un punto cualauiera del circuit,
quedando sin contrdl y volviendo 2 ponerse en marcha immediata-
mente pero a uﬁa velocidad reducida y fuers de la posibilidad
de gobierho por parte del jugador, dirigiéndose el mbvil hacia
el punto de partida que constituye la salida y al mismo tiempo
la meta del circuito, donde quedard detenido y en espera de que
se accione nuevamente el mecanismo mediante la introduccién de
una nueva moneda,

Légicamente el sistema estard provisto de un mendo
de control de la velocidad, que serd accionado por el jugador
dirente la duracidén del juego.

Bl circuito eldctrico del juego provisto de los per—

feccionamientos que se describen, constard de los sistemas y
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circuitos eléctricos que se wencionan a continuacidn.

En primer Jugar, un circuito de puesia en marcha,
accionado mediante una moneda, que, el caer sobre una pieza
basculante, dé lugar al cierre de un circuito eldctrico ade
pueste en accibén. Esta serd la primera maniobra de tipo elec-
tromecénico que se llevard a efecto.

En segundo lugar, tenemos 1los circuitos de contabili-
dadién del ndmero de vueltas descritas por el mévil, consistente
en unos contadores tipo suma, comprendiendo un disco de baque-
lita de veintiseis u otro nfmero de¢ contactos sobre los que puede
deslizarse sucesivamente una palanca contactora selectora que
determinard la posicién en circuito de los contactos que interesen.

El juego constard, segdn se ha dicho anteriormente, de
un minimo de dos pistas con su correspondiente mévil deslizante,
al objeto de poder establecer un mayor aliciente en el juego.

Cade una d¢ las pistas, por consigviente, dispondrd de los siste-
mae eléetricos que se describen e independientemente de las de-
mds, con 1o cual se tendrd una multiplicidad de elementos en la
méguina de funciones similares, pero, repetimos, independientes .
entre sf. Fn la parte frontal de lz mdquina se colocardn botones
de control de los circuitos de cadn pista, al objeto de ger accio-
nados simulténeamente para dar‘lugar al juego.

Zn la vealizaclén préctica de low circuitos desempefian
une nisién importante los dispositivos conocidos bajo el nombre
de relevadores o relds, 1os cusles consisten en esencia en un
electro-imdn cuyo ndecleo, al ser excitado por el paso de una
corriente por su bobina, se imena y atrase una armadura mévil
que, en su moviaiento, da lugar a la reaslizacién de contactos o a
la apertura de otros.

Refiriéndonos & un juego dotado de los perfecciona-

mientos que se describen y provisto de dos pistas de rodadura
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con los respectivos vehiculos, se tendrd, como eiementos indis~
pensables en la mdguina, los siguientes:

Dos relés de enclavamiento C (figura 3) formados por
dos circuitos abiertvos en estado de reposo, accionados por ho-
binas que se conectam a uns tensidn determineda, Sw. funcién
es la de conexidn a la corriente, 2 través de sus contactos,
de los circuitos del sistema temporizador (o sea el que regula
el tiempo de funcionamiento), y los de pista, o sea, los carri-
les, relevadores, que son accionados por 1o® mandos de control
de velocidad de los vehiculos, 2l iniciar la partide con el
juego.

Otros dos relevadores D de dos circuitos zbiertos,
actian al introducir la momeda en la cavidad correspondiente,

a tavée de una rendija o conduccidn al efecto, y ponen los
dispositivos contadores en la posicidén cero, que es la necesaria
al empezar la partida, sotuendo también sobre dichos relevado-
res los propios dispositivos contadores y mercadores en cuanto
se 1lega‘a un mimero prefijado, en cuyo momento un elemento
saliente a modo de véstago o tope del marcador, fcciona el rele-
vador en cuestidn.

Pare el premio al jugador gque aleence ung puntuacidn
determinada antes de un tiémpo dedo (o sea un tiempo Util de
la misma duracién que el terminado), el véstago en cuestibn
producird la automética puesta en marcha del circuito para Za
iniciacién de un tiempo habil de 1z misma duracidn que el citado;:’

Otros dos relés © con dos cipcuitos abiertos y uno
cerrado, cada uno, son accionados al finalizar el tiempo de
duracibn de 1la partida y tienen la misidn de pasar corriente a
las‘pistas a trevés de sus contactos, a fin de colocar los

vehficulos automdticamente en su posicidén fija de salida. Ios
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contactos cerrados impiden el paso de corriente a las bobinas de
avahce de los sistemas contadores, pare que éstos no marquem la
vuelta de colocacibn en su posicidn inicial,

Un relé F de tres contactos abiertos en reposo, se
hella en circuito con la siguiente funcidn: dos de los contactos
accionan las bobinas de los relds C de enclavamiento en su posi-
cién de reposo e indican el fin de partida. Bl tercer contacto
sirve para la puesta automética de los méviles en su posicidn
de salida, actuando sobre los relds T dispuestos para tal fin
ya mencionados anteriormente,

Finalmente, un reloj temporizador o minutero es puesto .
en aceién en el momento de pulsaer el control de velocidad del
gistema en cuestidn, siempre que la indicacién de que éste se
halla en condiciones de funcionar aparesca en el lugar visible
correspondiente. Cuando finaliza el tiempo h4bil actiia sobre los
relevadores T que limitan la duracidn de la partida y éstos, a
su vez, actian sobre los relds de enclavamiento ¢, realizando
el proceso ya descrito de la detencidn de los vehiculos.

El funcionamiento del juego de salén provisto de los
perfeccionamientos en cuestidn que constituyen ol objeto de la
presente patente, es el siguiente:

Al introducir una moneda en el espacio corregpondiente
a travds de la aberturs prevista al efecto, se pone en marcha
un mecanismo contador formade por los vontactos que se han men-
cionado y por una flecha contactora sobre los mismos, Fn este
nomento el vehficulo situado sobre la pista en cuestidn estard
en disposicién de tomer la salida, 1o cual serd indicado conve=-
nientemente por una luz de aviso, pero no se producird todavia
la puesta en marcha del vehiculo hasta que se accione el mecanis-

mo destinado al efecto.
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Bas entonces cuando los relevadores de enclavamiento dan

luger a la conexidn de los cirecuitos del contador de tiempo y de
los contactos de los carriles de la pista, con lo cual podrén
ponerse en movimiento los vehiculos, mediante los pulsadores de
control de velocidad situados en la zona frontal de la mdquina.

Cuando ha trenscurrido el perfodo de tiempo determinado
por el temporizador, si el jugador ha consegnido completar el
ndmero de vueltas correctas pre-establecido, un tope saliente
del dispositivo del marcador vuelve a accionar los relevadores
de desenclavamiento, al objeto de conceder al jugador, en con-
cepto de premio, un perfodo de tiempo hdbil pare jugar, equivalen
te al qﬁe acabe de transcurrir.

Por el contrario, si no se han realizado todas las
vueltas previamente establecidas con el pisado, por las ruedas
del vehfoulo, de los correspondientes contactos de la pista, al
terminar el tiempo sefialado por el temporizador, los vehiculos
se detlenen, y se dirigen a una velocidad lenta que adduieren a
continuacidn, hacia el punto inicial de partida.

Dadsle independencie absoluts de los sistemas eléc-
tricos de ambas pistas de rodadura, el funcionamiento de los
mismos es asimismo autdnomo y los movimientos de cada mévil
pueden ser controlados con toda independencia respecto a los
del otro, al objeto de dar posibilidad al jugador de desarrollar
toda su iniciativa,

Las pistas se realizardn fisicamente dando la forma
¥y epariencia en miniatura de una carretera, proveyéndola de
elementos de gefializacidn, ornamentacidn, embellecimiento, cons-
truceiones subsidiarias, pasos a nivel, edificaciones y otros
elementos que contribuyan a dar una sensacién de correspondencia

con la realidad en el objeto del juego que se estd manejando. Este



10

15

20

25

30

-12 -

231585

se dispondrd en una mesa de las dimensiones adecuadas, en la
que aparezcan en sitio visible las indicaciones del tiempo, de |
rodaniento, del mimero de vueltas correctas que se llevan efectua '
das o bien de las que faltan paré un ndmero determinado, y estard é
también provista la mesa de los botones de mando respectivos,
para cada pista de rodamiento, &l objeto de controlar le veloe
cidad y recorrido de los veh{culos en cada una de ellas.

Los perfeccionamientos objeto de la patente, dentro de
su esencislidad podrdn ser llevados a la préctica en otras for-
mas de realizacién que difieran sdlo en detalle de la indicada
a titulo de ejemplo, a las cuales alcanzard igualmente 1a pro-
teccidn que se recaba. Podrédn, pues, construirse estos juegos
en cualquier forma y tamafio, y con los medios y materiales
mds adecuados, y con los accesorios mécdnicos y eléetricos més
convenientes, por quedar todo ello comprendido en el espiritu
de las reivindicaciones.

I oo

Se reivindice como objeto de la presente patente de
invencién:

1.~ Perfeccionamientos en los juegos electrénicos
de saldn, caracterizados por constituir una o més bandas de
rodadura de sendos vehfoulos deslizantes sobre ellas, acciona-
dos eléctricamente mediante un mecanismo alimentado a través
de unas piezas contactoras dispuestas a lo largo de las citades
bandas de rodamiento, a uno y otro lado de una abertura central
longitudinal que recorre las propias bandas, determinando un
espaoio intermedio para el aislamiento de los dos contaotos
continuos longitudinales de seccién en doble T y para el paso
de una pleza de sujecidn no rfgida a la pista de lLos méviles

rodantes sobre ella, sujecidn que se efectda mediante una pieza~;:
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rodillo autolubricada, en forme de seccidén en doble T que
cabalga entre las dos mltades longitudinales que componen ls
piste de rodamiento y determinan la situacién relative del mévil
respecto a ella, estableciéndose los contactos eléetricos con
las piezas conductoras mediante unas escobillas de friccién
armadas en el chasis del vehfculo y que se apoyan constante-
mente sobre aquélles determinando la entrada y salida de la
corriente 2l elemento motor de los vehfculos.

2.- Perfeccionamientos en los juegos electrdnicos
de saldn, segin la reivindicacién anterior, carascterizados por
disponerse en un mismo aparato por lo menos dos pistas de roda-
dure independientes y dotadas cade una de ellas del conjunto de
accesorios necesarios para su funcionamiento, el cual se esta-
blece inicialmente mediente la introduccidn de una momeda en el
éspacio correspondiente y a través de una aberture pre-fijada,
de modo que da lugar al accionamiento de unos relevadores que
ponen a los vehfculos en une posiclidn preparada para la marcha,
existiendo otros relevadores con la misién de dar luger a la
alimentacidén de corriente de las piezas contactoras longitudina-
les dispuestas sobre las bandas de rodadurs, en cuyo momento se
cierra el circuito de los motores y los vehfculos adquieren su
movimiento, cuye velocidad y reguleridad se goblernan medlante
unos botones de accionamiento, situados para faclilidad de menejo
en la parte frontal de la mdquina, y que actlan sobre el sistema
alimentador de las piezas contactoras y permiten regular el mo-
vimiento de los mévides.

3.- Perfeccionamientos en los juegos eleetrénicos de
saldn, segin las reivindicaciones anteriores, caracterizados
porqﬁe la iniciacién de 1z partida de juego mediante la intro-

duceidn de la moneda, da lugar asimismo & la puesta en marcha
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de un sistema temporizador que determina el tiempo de funciona-~
miento del sistema, interrumpiendo la alimentacién de las piezas
contactoras en ouanto ha transcurrido el perfodo de tiempo pre-
fijado al efecto, con la particularidad de que si antes de fina-
lizado dicho tiempo, el jugador, con el vehfoulo que controls,
complets un mimero predeterminado de vueltas correctas el clry-
culto, siendo contabilizadas estas vueltss correctas por un
sistema contador que acusga las veces que las ruedas del vehfoulo
pisan un contaeto previsto en le pista, el tiempo dtil de juego
queda prorrogado autométicamente en un nuevo perfcdo equivalente
gl que wme finalizaba, todo ello en concepto de premiov al jugador.

4.~ Perfeccionamientos en los juegos electrdnicos de
saldn, segin las anteriores reivindicaciones, caracterizados
porque en el caso de transcurrir el tiempo pre-~establecido sin
que el jugador hays completado el mimero de vueltas correctas
determinado, cesa automdticamente el funcionamiento controlado
del movimiento de los vehfculos, los cuales se detienen en un
punto indeterminado de su circuito, pare adquirir a continuacién
un lento movimiento de regreso hacia la posicidn inicisl de‘
salida, con el fin de dar luger a un nueve ciclo de funcionamiento
cuando el mecanismo de puesta.- en marcha sea sccionado de nuevo,
realizafdose todos los movimientos y accionamientos sefialados por
nediacibén de relevadores de coniacto debidamente regularizados
en sus contactos de aperture y cierre de los circuitos correspon-
dientes a cada caso, mientras que los circuitos temporizador y
contabilizador son accionados por sendos mecenismos de relojer{a
y de totalizacién, respectivemente.

5.~ Perfeccionamientos en los juegos electrdnicos de
salén; segin la reivindicacidn 1, caracterizados porque les

escobillas de friceidn armadas en el chasis del vehfculo,estén
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conatituidas & base de hilo o cabl@®eldefril xglﬂnm de

acero flexible y eldstioca,

6.~ PERFECCIONAMIENTOS EN 103 JUEGOS ELECTRONICOS DE
SALON.

Conste la presente memoria descriptiva de quince
hojas, mecanografiades, foliadas, nuneradas y escritas por
una sola cara, scompafiada de uns hoja. doble de dibujos,

Medrid, a )5 de Octubre de 1962,

EDUARDO RIFRA ZARAGOZA
P. A,
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