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El Estatuto vigente sobre Propiedad Indush;iil,
de 26 de julio de 1.929, en su texto refundido publicado

el 30 de abril de 1.930, establece los caracteres de paten

.
seepse

tabilidad de las invenciones de tipo industrial que tienen
por objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, aﬂmf%ieg
do por consiguiente como patentables, las nuevas mdquinas,
aparatos, instrumentos, procesos de fabricacién, etcwsbka -
amplitud de conceptos previstos como patentables, Hh{ilevg
do al legislador a aclarar (Art2.46) gue la enumerati8n -

contenida en dicho cuerpo legal es puramente enuncidtjva

y no limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descu
brimientos de tipo cientffico (Arte a7).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1.347, recogien
do la Orden de 18 de noviembre de 1.935, confirma el crite
rio legal de que también serdn patentables los instrumen-
tos, objetos, o partes de los mismos, que aporten a la --
funcibn a que son destinados, un beneficio o efecto nuevo,
y en definitiva que constituye una mejora sustancial sobre
le anteriormente cenocido.

Pues bién, a tenor de le expuesto, y en base al
articulado que recoge los conceptos expresados, debe consi
derarse, que la invencibn a que se refiere la presente me-
moria, constituye una novedad industrial, con caracteristi
cas y ventajas que la haEen merecedora del privileqio de
explotacidn exclusiva que por ella se solicita, Dremiado.
as{ los méritos de quién aporta a la industria del pafs u-
né me jora efectiva y precisamente comprendida entre las -
enunciadas por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 ¢
relacién con el 171, en su nueva redaccién afectada por la

Orden de 18 de noviembre de 1.935),
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En la tarea de entretenimiento y distraccidn‘en los
circulos infantiles y juveniles mantienen un rol impoi%;bte -
aquéllos juegos de tamafio reducido que combinan la destreza y
el azar en la posibilidad de rivalizacién. El objeto de-.la --

presente memoria corresponde a un juego electrénico,.ng’coqg
tituye, a los fines precitados, una forma original y novedosa
derivada del accionamiento sobre un interruptor del propio --

juego cerrando el circuito eléctrico de forma que se ilumina-

la ruleta al tiempo que suena una melodia repetitivalﬁf%ravés

. ¢ o

de un pequefio altavoz constitutivo de la superficie &¢'la mis

ma, por cuyas vibraciones saltan eventualmente los elementos-
de juego a una zona sefializada de la propia ruleta.

Para comprender con claridad las caracteristicas y-
funcionamiento del juego electrdnico de ruleta, la presente -
memoria se acompafia de una hoja dnica de planos en la gue se-
observan, la figura 12, que repfesenta una seccidén transver--
sal del propio juego; y la figura 22, que representa una vis-
ta en planta de la ruleta proj iamente dicha.

El juego electrbnico de ruleta esti constituido por
un cuerpo troncocdnice (l), en cuyo interior se aloja un cir-
cuito eléctronico (2) generador de impulsos electrdnicos que-
estdn memorizados en un integrado del propio circuito (2); es
tando en conexidn dicho circuito (2) con un altavoz (3) fija-
do a la base superior del propio cuerpo (1), cuya membrana de
limita superiormente, junto con una sefial luminosa (4) fijada
axilmente al nlicleo del mismo, el centro de una ruleta.

' El nicleo del altavoz estd provisto de un orificio-
(5) para la ubicacién de una bombilla reducida (6), que gueda

alojada entre dicho nilcleo y la sefial luminosa (4), estando -

relacionada dicha bombilla (6) con un interruptor (7) de co--
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nexidén a la alimentacidn a través de un canal cilindf§é§°(8),
Gel ndcleo que permite el paso de sendos colectores éiéézri-—
cos; relacionando a su vez, dicho interruptor (7) al circuito
electrénico (2) con la sefial luminosa (4) en su apertura y --
cierre. Dicho interruptor (7) se encuentra situado en.d& base
inferior del cuerpo (1) en la proximidad de uha formacién del

mismo que constituye un departamento interior (9) para ja ali

mentacidén del sistema a pilas (10). AR

El cuerpo (1) cuenta en su periféria con sendos ori
ficios de salida sonora (ll) asi como una cupula trangparente

(12) que cubre la base superior del propio cuerpo (1) prote--
giendo los elementos de juego constituidos por figuras contra
pesadas o de tentetieso (13), que en el juego se disponen so-
bre la membrana del altavoz con la pogibilidad de acceso a --
una corona periférica (14) sefializada en forma de ruleta so-
bre la que se depositan eventualmente.

De acuerdo con lo descrito, para el inicio de una -
partida en el juego electrdénico de ruleta, basta con accionar
el interruptor de forma que se cierre el circuito; en este mo
mento la sefial luminosa (4) alumbra el centro de la ruleta --
por incandescencia de la bombilla (6) y el circuito electré-=-
nico (2) genera los impulsos propios que serin transducidos -
por el altavoz (3) a modo de melodia con caracter de repeti--
cidn, cuyo sonido se apreciard a través de los orificios (11)
simultaneamente y debido a las vibraciones de la membrana del
altavoz (3) constituida como centro de la ruleta, las figuras
contrapesadas (13) previamente dispuestas sobre dicha membra-
na saltarin de la misma depositandose eventualmente y merced-

a su contrapeso sobre la corona (14) que sefializa la ruleta.

Cuando se consigan depositar en dicha corona (14) todas las -
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figuras contrapesadas (13) se abrira el circuito accigﬁado -
convenientemente sobre el interruptor (7), cesando lé-f;pro--
duccidén sonora de la melodia y dejando de iluminar la senal -
luminosa (4), quedando dispuesto el juego para obtener-una -~
puntuacidén en relacidén a los puntos en los gque hayan.guedado-
las figuras (13).

Para el inicio de una nueva partida es sufigjente -
devolver las figuras (13) al centro de la ruleta med%;ﬂ?e ba-

lanceo o sucesivas inclinaciones del juego, disponién@o}o de-

nuevo en horizontal un. 2z Yngrado dicho propésito %:;ﬁedan—
do en disposicidén para una nueva partida obtenida pJf'lgs mis
mos procedimientos ya sefialados. El juego electrénico permite
la rivaliz§c16n entre varios jugadores dado su condicionante-
de ruleta que permite la obtencidén de diferentes puntuaciones
en varias partidas, eligiendo cada jugador su figura.

El juego electrdénico de ruleta descrito, presenta -
como ventajas el ofrecer un entretenimiento y distraccidén a -
uno o varios jugadores por medios sencillos, y atractivos, --
con una concepcidn sencilla y original cuya produccidn se ba-

sa en unos materiales ficllmente obtenibles y ecdnomicos que-

hace del mismo un juego al alcance de cualquier economia.
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Hecha la descripcifn a que se refiere la mgmoria
que antecede, es prec.so insistir en que los detaliéé de -
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,-
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siéﬁgre -
en los principios fundamentales de la idea, que soﬁ'Ek esen

cia los que quedan reflejados en los parrafos de la descrip
¢cibén hecha. En efecto, el Art:éulo 48 del Estatuto VT&ente
sobre Propiedad Industrial, establece como no pateﬁﬁgﬁles.
en su apartado tercero, “los cambilos de forma, diméé%}ones
proporciones y materias de un objeto ya patentado”.sf‘t;‘ando

asf el criterio del legislador en el sentido de que paten-

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad pré&ctica

e industrializable, nadie podrd apoyarse en ella para, a -
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sente: ias del Tribunal Supremo, y entre ---
ellas, como m&s determinantes, en las de fecha 16 de octu-
bre de 1954, 23 de enero 1959, 20 de marzo 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a =
la amplitud que debe darse a la proteccibn solicitada, se
redacta a continuacibn la' Nota de Reivindicaciones, de -=--
acuerdo con lo que se establece en el Gltimo p&rrafo del -
apartado tercero del articulo 100 de la Ley, sintetizando
asi las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En resumen, el privilegio de explotacibn exclusi

va que se solicita, recaeri sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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la.- JUEGO ELECTRONICO DE RULETA, caracteri2ado por
ce

gque estd constituido por un cuerpo troncocénico en cd;o{}nte—
rior estd situado un circuito electrédnico generador de un ---
impulso electrdénico memorizado en un integrado del prepio cir
cuito,. en conexidn con un altavoz fijado a la  base supedior -
del cuerpo,que transduce dicho impulso en una melodia con ca-
ricter de repeticiédn, delimitando la membrana del altayez su-
periormente, junto con una sefial luminosa fijada axiimehte al

-
Sae

nicleo del mismo, el centro de la ruleta, cuyo nﬁclep‘esté -

L
apte

provisto de un orificio para la ubicacidén de una bomhilla re-

L] .

-

ducida, y estando relacionado dicho circuito del altavoz con-
la sefial luminosa a través de un interruptor de conexién de -
alimentacién ubicado en la basc inferior del cuerpo; de mane-
ra que la base superior del cuerpo estid cubierta por una cﬁpg
la transparente que protege los elementos del juego constitui
dos por figuras de tentetieso o contrapesadas que en el jue--
go se disponen sobre la memkirana del altavoz, con la particu-
laridad de gque al cerrarse €l circuito alumbra la sefial lumi-
nosa y el altavoz emite la melodia generada por el circuito -
por cuvas vibraciones saltan las figuras sobre la membrana --
del altavoz, quedando depositada eventualmente, merced a su -
contrapeso, sobre una corona periférica sefializada en forma -~
de ruleta; presentando tanto la base como la cipula en su pe-
riféria orificios de salida sonora y contando la propia base-
con un departamento interior para la alimentacidén a pilas.
2a,- Se reivindica por dltimo, como objeto sobre el
gué ha de recaer el moc:lo de utilidad que se solicita: JUEGO

ELECTRONICO DE RULETA.

- -~

\
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Todo conforme, queda descri’o y reivindicado en 1la
.IH
e
presente memoria descriptiva, que consta de ocho paginas me-
canografiadas y dibujos adjuntos.

L]
AL 3 AN

adrid, 24 septiembre 1.984 e«
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