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MEMORI A DESCRIPTIVA
Sobre:
"DISPOSITIVO ELECTROMECANICO PARA OBTENER COMBINACIO-
NES EN JUEGOS DE AZAR".
Solicituntet D, Imeilo PERNANDEZ ABECIA, de nsecionalidad
espafiola, domiciliado en General thégﬁe, 2
SAN SEBASTIAN (Guipuzecoa).=- |

Inventor: Bl solicitante.

La presente memoria descriptive tiene como fin
la declaracién del objeto sobre el que ha de recaer el pri=-
vilegio de explotacidn industrial y ocomerecial execlusiva en

el territorio nacional de uwna Patente de Invencién confore

‘me a la legislacidn vigente en materia de Propiedad Indus-

trial que seagdn express el enunciado trata de un disposi=-
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tivo electromecdnico destinado a obtener combinaciones mil-
tiples en forma automdtica en los juegos de azar.

El presente dispositivo tiene aplicacidn en los
juegos de azar tales como los naipes en los que les fichas
presentan uh anverso y wi reverso, o variasm caras, es decir,
que lanzados al sire pueden obtenerse una de las dos caras
solamente, como por ejemplo, en el caso de una moneda que
ge lanze al aire y se obtiene ocara o cruz, o una de las sels
caras como en los dados. '

Este dispositivo puede combinarse con otros idén-
ticos formando bateris, de manera que a la probabilidad ma-
temdtica de obtener una u otra cara se combine con la de los
otros dispositivos idénticos, consiguiendo asi un mimero deé
combinaciones que dependiendo del mimero de dispositivos pueg
tos simulténeamente en funcionamiento puede llegar a ser ele
vad{simo. |

Este dispositivo electromecénico se compone de un
motor de rotor cénico del tipo de induccidn, es decir, ali-
mentado por corriente alterna, cuya velocidad es variable
como es sabido entre ciertos limites, que dependiendo del
entrehierro y del par resistente. Dichos motores actian ade-
mds como eleetroimanes de embrague por efecto de la forms cé-

nica de su inducido al ser atraidos por el estator en el mo~

‘mento de que este se conecta a la fuente de corriente. Eate

efecto afractivo, es compensado por un medio eldstico que lo
mantiene en el lugar adecuado dentro del estator, para su
fuhcionamiento dentro de ciertos limites, con 1o que se ob=-
tiene una fluctuacidén axial que origina una variscién del
deslizamiento entre el campo giratorio del flujo magnético
del inductor y la velocidad del inducidos Dicha variacién
de deslizamiento forzosamente no es igual en todos los mo-
tores que comprenden el conjunto del juego por lo que el ni=-

mero de revoluciones total que efectla cada wio de 1os moto-

" res es distinto en el tiempo oomprendido entre la conexidn
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de los mismos y su desconexidn. ,

Ia indeterminaecidén del nidmero de revoluciones en
cada uno:de los motores es precisamente el efecto que se
emplea en este invento pars obtener el nimero de combina~
ciones que resulta mateméticamente igual al hecho de lan~
zar simultdneamente al aire un mimero de monedas igual al de
motores.,

La probabilidad de obtener exclusivamente posi~-
ciones definidas de la ficha una vez parado el mofor, se
obtiene mediante un freno que presenta una muesca de sec~
cidn triangular que inicamente puede coincidir en posicio-
nes determinadas con unos pivotes situados en un eje £ijo.
Este embrague es accionado automdticamente por el efeoto
atractivo debido a la forma cédnica del indueido del motor.

Por consiguiente, este dispositivo electromeoé—
nico puede ser aplicado a un sinnimero de juegos de azar,
si bien he sido especialmente ideado para su aplicacidn a
loskaipes con los cuales se pueden tener las més variadas
combinaciones de juegos.

Sin embargo, este dispositivo electromecénico no
puede ser limitaedo al campo de los juegos, puesto gque como
se verd con mds detmlle en el ejemplo que ve a seguir, pue=
de ser apliéado & otras actividades,

Con el fin de facilitar la interpretacidn mds
exacta del objeto sobre el que ha de recaer el presente
privilegio, en el plano adjunto complementario, se repre-
senta una forma préctica para la realizacién industrial que
debe ser considerada solemente a titulo de ejemplo y por
consiguliente sin ocardoter exhautivo sino mersmente informe-
tivo. '

En la figura 1, se renresents vigta en planta y
seccionada segin unblano horizontal, un dispositivo eledtro-
mecénico segin este invento, compuesto por dos motores.

Le figure 2, es el mismo dispositivo de la figura
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1, cortado segin un plano vertical.

La figura 3, vista lateral de un porta-naipes.

Como se muestra en las figuras 1 y 2 del gréfico
adjunto, el dispositivo electromecdnico representado estd
compuesto por dos motores de induccién de rotor cénico mon-
tados en los extremos de una pieza soporte (9), cuyos roto-
res (4) giran sobre un eje soporte comin (1).

Ceda uno de los mencionados motores, estd consti-
tuido por una bobina (2) montada sobre el nﬁcleo inductor
en forma de marco (3). En el lateral de micleo magnético (3)
opuesto a la bobina (2) existe un orificio de forma c¢dénica
coaxial al eje soporte (1). Este soporte se apoya por sus
extremos en la chapa (12) de cada motor y en el soporte in-
termedio (7).

El inducido (4) es del tipo de jaula de ardillas
¥y presents forma cénica equivalente al orificio cénico del
nicleo magnético, Este inducido se monta deslizante sobre
el eje fijo (1) y es continuamente presionado en el sentido
de proyectarlo hacis afuera por el muelle (6) que se apoya
en la cara interna de la plapa (3). Dicho inducido estd aco-
plado al marco porta-naipes que como se puede apreciar en la
figura 3 se compone de dos laterales que unidos por unos lar-
gueros que presentanungs muescas longitudinales entre las cua=-
les se situa el naipe (1ll) ligeramente abombado. Dicho porta-
cartas Se apoya por otro cojinete (8) opuesto al cojinete
(13) situado a continuacién del rotor (4). El cojinete (8)
termina por su parte anterior con una muesca en forme de Seo-
cién triangular en forma que coincide con los pivotes diame-
tralmente opuesto (14) fijados a la varille (1), de manera
qué por la presidn del muelle (6) el rotor, y por consiguien~
te el marco portanaipes, se desliza sobre el soporte (1) em=
pujdndolo contra los salientee (14) que son encajados entre

las muescas triangulares del cojinete (8).
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Dada su forma, el cojinete (8) constituye un em-
brague o mejor dicho un freno al giro del marco portanaipes
que golo puede situarse en dos posiciones opuestas. Dichas
posiciones se corresponden con el anverso y el reverso del
naipe es decir, este solamente puede presentar una u otra ca
ra ya que lag posiciones intermedias no puveden ser posibles
por la forme inclinada de les muescas triangulares y la po-
sicién diametral de los pivotes.

Los dispositivos electromecdnicos as{ constitui-
dos son colocados en nimero variable en bateria. Por ejem=
plo, para un determinado juego de naipés pueden ger utili-
zados diez de estos dispositivos para otros veinte etc. ete.
Todos los motores o parte de sllos, depende de los jugadores
que entren en juego,son conectados en paralelo dependiente
de un solo interruptor pulsador, de manera que al ser ali=-
mentados simultdneamente todos los motores se produce en'oa—
da unc de ellos, en primer lugar la atraceidén del rotor pa-—
rodo hacia el interior del orificio cénico. La forma cénica
de dicho rotor, hacen que las lineas de fuerza del flujo
‘magnétieo refuercen la componente axial de atraceiéﬁ hacia
el interior del orifieio, con lo que es arrastrado el marco
portanaipes, dejdndolo libre de su blogqueo, es decir, des-
plazéndose el embrague (8) de los pivotes (14). Esta fuer-
za atractiva es compensada por el muelle antagonista (6),
gque hace que el rotor se mantenga en una posicién dentro
del orificio en la que es sometido a la atraceidén del cam=
po giratorio ya que este micleo dispone en el entrehierro
de unas espiras de sombra para distorsidén del campo magné-
tlco no representada en el dibujo, para producir el despla=-
zemiento del campo y originar su efecto giratorio sobre el
induecido.

Cada uno de los motores que entran en juego giran,
por consiguiente, libres pero con la particularidad de que |

por efecto de la mayor o menor tensidn del muelle (6) que
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es practicamente imposible que sean iguales en todos los
motores asi como por los rozamientos de los c¢ojinetes y
del batido del amire por el naipe, se producen unas dife-
renclas de entrehierro y de momento resistentes que origi
nan unos deslizamientos diferentes en cada uno de los mo-
tores.

Al interrumpir la alimentacién simultdneamente
de todos los motores, forzosamente cades uno ha totalizado -
un nimero distinto de vueltas, Mimero que es totalmente
indeterminado pussto que depende de los deslizamientos dig-
tintos y del tiempo que se estd presionando el interruptor
pulsador, Por consiguiente, al cesar de dar vueltas los ro
tores de los motores, eutomdticamente los muelles (6) ejer
cen su fuerza expansiva y proyectan a los inducidos (4) y
a los marcos portanaipes, y por tanto a los embragues (8),
contra los pivotes (14), de manera que avutomdticamente di-
chos marcos son frenados y situados en una de las dos posi
ciones pasibles, es decir, del naipe vuelto boca arriba o
boca abajo. Cada combinacibn posible de la totalidad de
cartas qda‘entran en juego depende de una probabilidad muy
reducide, que como se ha dicho con anteriorided, es exacta=-
mente igual al problema de probabilidad matemdtica consis—
tente en lanzar simultdneamente el mismo mimero de monedas
que naipes entran en juego, para obtener una combinacién
de caras y cruces. El mimero de combinaciones es por conw
siguiente elevadisimo.

En este sistema electromecdnico las cartas pueden
ser sustituidas por otros elementos de juego como son sim=
ples cartulinas con una cara de un color y otra de otro o
dotadas de une puntuacién determinada, pudiendo ser emplee-
do incluso como echador auntomdtico de cartas.

Asi mismo el nimero de posiciones posibles de las
fichas puede ser distinto al indicado, 3, 4, 5yeseese Sein
el nimero de caras de las fichas.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento
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y su forme de realizacidén préctica, dnicamente cabe afiadir
que en el conjunto y partes independientes constitutivas del
todo es susceptible de modificaciones cambios de materias for
me y disposicidén en cuanto estas alteraciones no desvirtuen
el fundamento esencial del mismo.

N _o0 T A

La Patente de Invencidn que se solicita en Lspaifia,

por veinte aflos, de acuerdo con la vigente Legislacidn, de-

berd recaer sobre: "DISPOSITIVO BLECTROLECANICO PARA OBTENER
COMBINACIONES EN JUEGOS DE AZAR", segin las caracteristicas

esenciales de las siguientes:

REIVINDICACIONES
1le,~ Dispositivo electromecdnico para oObtener com-

binaciones en juegos de azar, que se carascteriza por-que un
motor de rotor conico tiene su rotor montado libre sobre un
eje soporte fijo, cuyo rotor inducido es susceptible de des~-
plazamiento axial impulsado por un medio eldstico situado

en el extremo de menor didmetro del rotor, el cual es solida-
rio a un portador de elementos de juego que gira montado so=-
bre el mismo eje soporte y prescnta en su extremo opuesto a

su unidén con el rotor una pieza dotada de unas muescas de sec-
eidn triangular que constituye con unos salientes radiales
fijos del eje soporte, un freno que determina posiciones ﬁni-
cas de frenado, siendo este mecanismo electromecdnico repeti-~
do en mimero variable y conectads la alimentacion de oada uno
de sus motores en paralelo, de manera que al cerrar el circui-
to eléetrico del conjunto de motores se produce simultédneamen-
te en todos los motores un efecto atractivo entre el estator
¥ gue inducidos rotéricos combinado con un par de giro, que
opohiéndose al efecto expansivo del medio eldstico, despla=

ze las partes méviles de los frenos, liberando a los rotores

que giran junto a los soportes de los elementos de juego ¥y

por consiguiente con estos a velocidad variable, por efecto
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del deslizamiento distinto caracteristico de cada uno de
los motores, con motivo de sus distintos entrehierros y
distintos pares resistentes, haciendo que al interrumpir

el ciroulto de alimentaeidn cada uno de los motores, y por
consiguiente de los elementos de juego haya totalizado un
nimero distinto de revolueiones, con lo que la oombinacién-
de les posiciones de los elementos de juego en el conjunto
es indeterminada y la probabilidad matemitica de obtener
una misms combinacibén muy reducida.

28 .~ Dispositivo electromecdnico para obtener
combinaciones en juegos de azar, que se caracteriza - por-
que el goporte de elementos de juego es un marco rectangu-
lar que estd dotado de dos cojinetes en el centro de sus
laterales menores por donde cruze un eje soporte cilindri-
co, cuyo marco presenta en sus laterales mayores unes mues
cas longitudinales destinadas a servir de encaje y reten-
cién a los bordes de un naipe. ‘ '

38,- Dispositivo electromecédnico para obtemer
combinaciones en jucgos de azar, que se caracteriza por-
que el marco soporte de naipes objeto de la anterior reivin
dicecibn estd iigado al extremo de mayor didmetro del rotor
cbnico de un motor de induccidn, girando solidario a éste.

48,- Dispositivo electromecdnico para obtener
combinaciones en juegos de azar, que se caracteriza por-
que el rotor cénico del motor de induccidn es preeionado
por la fuerze expansiva de un muelle situado en su extremo
de menor didmetro deslizandose sobre el eje soporte sobre
el gque gira e impulsdndolo junto con el soporte del elemen
to de juego hacia un mecanismo de frenado susceptible de
situar a este Unicamente en determinadas posiciones angu-
lares.

58,» Dispositivo electromecdnico para obtener

combinaciones en juegos de azar, que se caracteriza por-
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que el cojinete situado en el extremo opuesto al rotor o=
nico del porta-elemento de juego presenta unas mueécas de
seceidn triangular convenientemente dispuestas que coinei-
den con salientes fijos en el eje soporte del conjunto des-
lizante de manefa que impulsado este por el medio eldstico
es frenado y situedo en posiciones definidas al encajar en
las citadas mueroas los salientes f£ijos.

6&.~ "DISPOSITIVO ELECTROMECANICO PARA OBTENER
COMBINACIONES EN JUEGOS DE AZAR".

Segin quede sustencialmente desecrito en la pre-
sente memoria deseriptivea, que consta de nueve hojas eseri-
tas @ mdquina por una sola cara, acompafiada de sus corres-
pondientes dibujos.,

Madrid, 6 de Octubre de 1.962
D. LUCILO FERNANDEZ ABECIA
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