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MEMORIA DESCRIPTIVA

!
La presente %nvencién se refiere, segin se expre

sa en el enunciado de esta memoria descriptiva, a un juguete
que ofrece al nifio miltiples facetas de atraccidn por cuanto
que en el mismo se establece, ademds de un caricter general
mévil, seglin el cual el juguete es desplazsble sobre una su-
perficie cualquiera, elementos mbéviles accionados por el ni-
fio que determinan a su vez efectos aciisticos y Spticos.

De forma mis concreta el juguete que la invencidn
propone adopta la configuracidn general de un robot capaci-
tado para desplazarse sobre el suelo ¥y para invertir su di-
recciédn de avance al chocar con cualquler obstaculo, g, cuyo
efecto esti provisto de un mecanismo motriz clas1co de este
tipo, cuyo circuito de alimentacion, a partir de un’adbgo de
pilas, esta asistido por un interruptor, con la parﬁ&?ularl-
dad de que dicho interruptor es accionable por uno‘&é 1os
brazos del robot.

El mismo éircuito de alimentacibn y a través

del mismo interruptor, es utilizado para la allmenﬁaoion de
una pareJja de pilotos intermitentes situados en lé:%;ha fron
tal de su cabeza. vl

El otro brazo del juguete estéd asociado a un me-
canismo de carraca, de manera que la basculacién de dlchO
brazo, por parte del nifio, suministra a éste un efecto acus-

tico complementario.

Se ha previsto también la existencia en su cabe-
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28, también en situacidén fronta', de una ventana o pantalla

de visualizacidn a través de la que resultan visibles de-
|

té?minados grafismos existentes ea una banda continua insta- ,;5

lzda ertre dos rodillos, uno de los cuales esti asociado a
un mando de accionamiento, que_emerga lateralmente de la ca-
beza del robot y cuyo giro determina un cambio en el grafismo
de la banda continua que resulta visible a través de la pan-
tallas .

Como complemento de todo lo anteriormente expuesto
el juguete incorpora ademés, en"sn‘zona wventral, un disco
de teleféno, accionsble en contra de un resorte y que actua

sobre un cuerpo estrellado que a su vez lo hace sobre un

Dy

trinquete provisto sobre una masa metilica y excéntrica que

incide sobre una campanilla, colsborando también estp Heca-

nismo a la potenciacién de 1os:efectos actisticos suéfﬁé%tra—
dos por el Jjuguete. E1l disco de telefono citado se qgﬁglemens
ta con un auricular sim:'lado, independiente del cueﬁp&irdbot
Y asociado al mismo media: ::. un elemento helicoidal flexible

que en condiciones de reposo se situa sobre un escalohdmiento

definido entre el cuerpo y la cebeza del robot, en su.sona

frontal. Teas

Mediante la estructuracién descrita y comq ‘snte-

riormente se ha dicho, se obtiene para el Jjuguete una amplia

'gama de efectos tanto O6pticos como acisticos y como en lo

que a movilidad se refieren, que hacen del Jjuguete un elemento

sumamente atractivo para el nifio.

Para complementar la descripcibn que seguidamente
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se va a realizar y con objeto de ayudar a una mejor compren- *é
sién de las caracteristicas del invento, se acompafia a la
presente memoria descriptiva, como parte integrante de la
misma, de un juego de dibujos en el que con caricter ilus-
trativo y no limitativo, se ha representado lo siguiente:

La figura l.- lMuestra una vista en alzado frontal
de un Jjuguete realizado de acuerdo con el objeto de la pre-
sente invencidn.

La figura 2.~ Muestra una vista en alzado lateral
del mismo.

La figura 3.~ Muestra una'fista frontal de las
dos semicarcasas constitutivas del juguete, incorporando ca-

da una de ellas sus correspondientes mecanismos interiqeres.

Ta figura 4.~ Muestra un detalle del dispogitivo

interruptor para el circg}to de alimentacién del grupo motor

v de los pilotos destelleantes, accionado por uno de.Jos

brazos del Juguete.

La figura 5.- Muestra un detalle del brazo encar-

gado de accionar el interruptor de la figura anteriog* por

su cara de actuacidn sobre dicho interruptor. e

La figura 6.- Muestra otro detalle del m?émo brazo,
en este caso por su zona externa, mostrando los medigg de ar-
ticulacién a la .arcasa del juguete, asi como lcs topes limi-
tadores de basculacibén para el mismo.

La figura 7.- Muestra un detalle correspondiente
al otro brazo del jugute, en el que se observa con claridad

el mecanismo de carraca que es accionado por este segundo
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brazoe.

La figura 8.~ Muestra una seccién por un plang vqgf
tical, antero-posterior y medio del juguete, de acuerdo con
la linea de corta A-B de la figura 1.

La figura 9.- lMuestra otra seccidén del juguete,

paralela a la de la figura anterior, en este caso realizada

de acuerdo con la linea de corte C-D de la figura 1.

La figura/Q.- Muestra, finalmente, un detalle en
seccidn transversal delijuguete, a nivel de las ruedas de
libre giro, realizado de acuerdo con la linea de corte E-F
de la figura 2.

4 la vista de‘estas figuras y mas concretamente
de las figuras 1 y 2, puede observarse como el auguete que

la invencién propone adopta la conflguraclon genergdl qe un

robot en el que su cabeza, cuello, cuerpo y piernas, conflgu—

ran una carcasa a base de dos piezas 1 y'2, acopla@apzentre
si por el clasico sistema de tormillos, definiendose en la Z0
na extrema de sus cortas piernas una amplia plataforma que
confiere al juguete gran estabilidad, en la que se, éxiuan
un par de ruedas 3 de libre giro y a través de la que emerge
un clasico mecanismo motriz 4 del tipo de los constl%ﬁldos
nediznte un micromotor, un Juego de engranajes de‘&fansm1s1on
¥y un blogue porta-ruedas montado con libertad de giro, ,para
que el juguete cambie su dirececidn de avance al incidir so-
bre cualquier obstéculo.

L las zonas laterales del cuerpo se asocian sendos

brazos S5 y 6, con misiones diferentes, como se verd mis ade-



10

15

20

25

lante. ‘ ‘

Sobre su zona ventral se situa un disco de tele-
féno 7 y sobre el escalonamiento fréntal definido entre su
Cuerpo y su cabeza un auricular 8 relacionado con el cuerpo
mediante un ficticio cable 9 obtenido a base de un corddn
elédstico helicoidal.

En la semicarcasa posterior se establece un
receptéculo 9 para ubicacibén de las pilas, provisto de una
puerta que hace accesible dicho recepticulo por la cara pos-
terior del cuerpo y cuyos medios de cierre, también convencio-
nales, son ajenos a la esencia de la invencidn.

En la cabeza del Jjuguete se establece frontalmente
una amplia pantalla 10 a través de la que son visibkes.grafis-.
mos 11 instédlados en una banda continua 12, 4e manei;"éue
cada uno de tales grafismos 1l presente unas dimengaﬁgés su-
pefficiales ¥ un distanciamiento con respecto a 1os.5Eyacentes,
adecuados para ocupar la citada pantalla 10 y para.qﬁé'resul-

ten visibles desde el exterior unitariamente.

La banda continua 12 estd montzda sobre doF tambo-

res 13 y 14 dispuestos horizontalmente sobre un imdginario pla
no vertical, el superior a nivel del borde también{éﬁﬁerior

de la pantalla 10 y el inferior ya en el cuerpo del?huguete,
inmedistamente por encima del recepticulo 9 para las pilas,
como se observa en las figuras 3.'E1 tambor superior se pro-
longa en un eje 15 que recibe un mando de accionamiento exter-
no 16 situado lateralmente sobre la cabeza del robot, y exis-

tiendo un segundo mando 17 en la zona opuesta de la cabeza,

capacitado para girar libremente y carente de funcionalidad.

-
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De forma md&s concreta y tal como se observa en
la seccidén de la figura 8, los tambores 13 y 14 se éonsti—
tuyen mediante dos tabigques perpendiculares entre si, deter-
minantes de un perfil en forma de cruz, con expansiones dis-
coidales 18 en sus extremos y provistos cerca de uno de di-
chos extremos de pequeiias prominencias 19 que, a modo de
dientes, efectuvan el arrastre de la banda continua 12, por
lo que esta ultima cuenta cerca de uno de sus bordes con una
alineacidn longitudinal de taladros 20 receptores de los ci-
tados apéndices.

El tambor superior 1% se fija a la semicarcasa
posterior 1 con la colaboracidn de cartelas 21, situadas in-
mediatamente por fuera de las expansiones discoidalgg 48,
¥y que en su frente presentan escotes 22 en los que ;n;;ja
el eje de dicho tambor, quedando este retenido mediéﬁgé
cartelas complementarias 2% que, enfrentadas a 1as.9%ntelas
21, obturan las citadas escotaduras 22, estando dicﬁﬁgrcar-
telas 23 solidarizadas a la semicarcase anterior del ngue-

tee.

A ambos lados de la pantalla 10 se estééi%gen
sendos pilotos intermitentes 24, visibles a travészpé:requg
tivas placas traslicidas 25, pilotos 24 que son alia;ﬁtados a
expensas de las pilas instaladas en el recepticulo 9 a través
del propio interruptor que gobierna el grupo motriz y que
es accionado por uno de los brazos del robot, concretamente
el referenciado con 5.

Este brazo 5, cuya "mano" adopta la configuracidn
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de una tenaza hexagonal, avnque obviamente pudiera adoptar e
cualquiera otra, se monta‘con libertad de giro sobre 1la
carcasa, en correspondencia con la zona de unién de las dos
semicarcasas y a travds de escotaduras semicirculares existqg'
tes en sus bordes, presentando el brazo un nervio perimetral
26 que Jjuega en una acanaladura también perimetral 27 estable-
cida en la carcasa, con la particularidad de que en el ci-
tado nervio existen dos apéndices radiales 28, que juegan en
el fondo de la acznaladura 27 de la carcasa y gue limitan

la basculacién del brazo en uno u otro sentido, con la cola-
voracién de una prominencia compiemgntaria 29 existente en

el fondo de la acanaladura 27, en la zona media de la misma

y como se observa con todo detalle en la figura 6. . -,

Ademis el citado brazo 5, en el borde intermo .

del cuello cilindrico 30 a través del que se adapta al’ cuer-
po, presenta otras dos proyecciones 31 que definen gptre ellas
una escotadura 32 en la que se enclava una patilla 3‘3 ‘exig-
tente en el interruptor propiamente dicho, el cual estd cons
tituido mediante un disco 34 montado con libertad dé'giro en

una placa soporte 35 solidarigada a la semicarqasa ﬁbéterior

estableciendose en dicha placa soporte un terminal:?é3contactp
36 mientras que en el propio disco 34 existe el terminal

%37 complementario. En estas condiciones y a partir de la
situacidén de cirpuito &esconectado representado en la figura
4, cuando se hacé bascular el brazo del robot, éste arras-
tra a través de la ranura 32 al pivote 33, haciendo que el

disco 34 gire y que el terminal 37 se superponga y haga con-
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tacto con el terminal fijo 36, cerrando el circuito de
alimentacidén del grupo motor 4 y de los pilotos intermiten
tes 24,

Para conseguir esta posicién con caracter estable -
se ha previsto la existencia de uv seagundo pivote %8 que
energe también redialmente del disco 34 y que en esta situa-
cién de circuito cerrado encaja en una ranura 39 existente
en un tabigque 40 de la placa soporte 35, por ligera defor-
macidén eléstica de dicha placa, mientras que el propio pive-
te 33 sobre el que actua el brazo, se alberga taubién en di-
cha escotadura 39 en situacibén de circuito desconectado,
confiriendo también un caracter estable a esta situaciodn.

En cuanto al otro brazo, €l referenciado.cgn 6,

éste presenta también un nervio perimetral 41 para.%ﬁ"?onta-
Jje con libre giro sobre 15 embocadura definida en l“er:éhrcasa,
concretamente sobre una ranura anular existente en la misma,-
senejante a la del brazo 5, pero presenta como espézgélvcarag
teristica el hecho de que su cuello cilindrico 42 interior
a la carcasa, cuenta con un dentado perimetral 43 que-actua
en el giro del brazo, sobre una pieza 44, alojada &qﬁicaréc-
ter retrac'il en un cajeado 45 de la semicarcasa pgsferior
1l y retractil en contra de la tensién de un resorté :35', con
lo que al girar el brazo se produce un efecto de traqueteo
para la citada pieza retractil 44, que confiere una sonoridad
semejante a la de una carracae.

Volviendo nuevamente a los pilotos intermitentes

24, estos se fijan a la semicarcasa posterior con la colabo-
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racidn de una plaquita 46, emergente de la semicarcasa pos-
terior 1 y que asegura su posicidén de enfrentamiento respec-

to de la ventana 25 correspondiente, contando dicha p&aquita _
46 en su borde frontal con un alojamiento para el piloto propi_é_;
mente dicho, mientras que el cable de alimentacidén del mismo

se fija a una segunda plaguita inferior 47, provista de un

- corte actuante como pinza para el citado cable.

Fn cuanto al disco de teléfono 7, su eje 48, mon-
tado con libertad de giro sobre la semicarcasa frontal 2 3
asistido por un resorte recuperador helicoidal, recibe solida-
ria e interiormente a un disco eétre.llado 40 sobre cuya peri-
feria descansa el diente 50 de un trinquete al que es solida- |
ria una masa metédlica y excéntrica 51, que golpetea é-gB:ge un

timbre 52, provocando una sonoridad semejante a la d& uh cla-

sico disco de telefono infantil. o
Firalmente y en relacién con las ruedas 3-de libre
giro, éstas estén montadas sobre una varilla comin 5.3.,. .en
funciones de eje de libre giro, varilla cuyos exyremc:s ,se aco-
plau en cajeados 54 que sun proyeccidén superior e in‘t;;.{:m de
la base del juguete, concretamente de la prolongaci&iﬁosterior

de la semicarcasa frontal 2, que cierra también inie';‘..{brmen-
te la semicarcasa posterior 1, de manera que tales 6:a'j.éados
definen una situacidn de enfrentamiento para las ruedas 3 res-
pecto de ventanas 55 a ti.vés de las que tales ruedas emergen
parcialmente al exterior, quedando fijada la varilla 53 al
montar la semicarcasa posterior 1, mediante cartelas 56 emer-

gentes horizontalmente de esta dltima y que quedan sobrepues-
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tas a la varilla 53, como sé‘6bserva'én la'figubaje;’ |

No se considera necesario hacer mis extensa esta
descrlpclon para que cualquler experto en la materla compren
da el alcance de la 1nvenclon Yy las ventaaas que de la mlsma

se derlvan.
Los “aterlales, forma, tamano y disposicibn de

los elementos seran susceptlbles de varlaclon siempre y cuan-

do ello no suponga una alteraclén a la esenclalldad del inven

ch termlnos en que se ha descrlto esta memoria

déberan ser tomados 51empre en sentldo amplio y no limitati-

VO
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REIVINDICACIONES

l.- Juguete, que adoptando una coniiguracién ex—~
terna semejante a la de un robot y contando con medios para
su desplazamiento, del tipo de los que determinan un cambio
de direcdién al encontrarse con un obstéculo, esencialmente
se caracteriza porque en su cabeza se establece frontalmente ’
una amplia pantuila, a través de la que son visibles secuen-
cialmente diferenfes grafismos estzblecidos en una banda con-
tinua capacitada para desplazarse ante la citada pantalla
mientras que a ambos lados de la misma se establecen dos pi-
lotos intermitentes, con la particularidad de que el circui-
to de alimentacidén de dichos pilotos, al igual que :bg..:siel
grupo motriz, incorpora un interruptor accionado qu:gho de
los biazos del juguete, habiendose previsto que el 6%58 brazo
del juguete, también capacitado para bascular, actuwe.sobre
un mecanismo de carraca, mientras gque en su zona véﬂi.::;al se
situa un disco de teléfono, que actua mecanicamente sobre un

timbre instelado en su interior, y el correspondiepta y si-
mlado auricular se establece en un escalonamiento,dgfinido

® s

entre el cuerpo y la cabeza y se relaciona con dicho cuerpo
[ ] [ ]

a través de un cordén helicoidal y eldstico. ee ®

2.~ Juguete, segin reivindicacidén 1, caracteri-
zado porque la citada banda continua portadora de grafismos
visibles a través de la pantalla frontal de la cabeza, se
establece entre dos tambores giratorios oBtenidos a base

de dos tabiques diametrales y perpendiculares, a los que se
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asocian con carégter monopieza varias eXpansiones discoidales .
perpendiculares ? su eje, incorporando.el tambor superior y
en uno de sus ex#remos, una alineacién perimetral de dientes,
prominentes, a través de los que se efectua el arrastre de :
la banda para el paso secuencial de las imagenes a través de
la pantalla, con la colaboracidén de orificios operativamente
practicados cerca ‘del borde correspondiente de dicha banda,
con la particularidad de que el eje correspondiente a este
tambor se asocia a un mando de accionamiento acoplado lateral-
mente a la cabeza del juguete, existiendo otro mando en la zo-
na lateral opuesta de la cabeza, posibilitado también de li-
bre giro pero inoperante, con la particularidad de que la

articulacién de estos mandos se obtiene mediante la.existen-

cia en sus embocaduras de una pestana 0 nervio perimetzal
L

que juega en una acanaladura también perimetral establecida

en la carcasa en correspondcncia con el plano de uniég en-
> o =

tre las dos semicarcasas, anterior y posterior. ett

3.~ Juguete, segin reivindicaciones anteriores,

caracterizado porque los ejes de los tambores que soportan

s s
la banda continua se fijan a la semicarcasa posteriérscon la

¢ sy

colaboracidn de cartelas emergentes de la cara inté?ﬁi de la
misma y provistas de escotaduras frontales de las qh;“se al-
bergan dichos ejes y que se cierran con la colaboracibén de
cartelas complémentarias asocladas a la semicarcasa anterior,
tras el.montaje de ambas semicarcasa, habiendose previsto la
existencia de cartelas semejantes a las anteriormente citadas,

emergentes también de la semicarcasa posterior y situadas en
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coqpespondencia con cada uno de'los pilotos intermitentes,
en ntmero de dos para cada uno de ellos, la superior retento-
ra %el piloto propiamente dicho y la inferior en funciones
de pinza para el éable de alimentacidn.

4.~ Juguete, segin reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque el interruptor del circuito electrico
se materizliza en un disco montado con libertad de giro so-
bre una placa soporte, debidamente solidarizada a la semi-
carcasa posterior, existiendo en dicha placa soporte un ter-
ninal de conexidn fijo y en el disco otro terminal mévil
capaz de superponerse o0 no al anterior para cerrar o0 no el
correspondiente circuito, con la pa;ticularidad de que el
mencionado-disco presenta dos pivotgs que emergen ragéalmente

s "

del mismo y que establecen dos posicionamientos;esta?lgg para
el disco respeetdxde la placa soporte, con la colabo}ggién de
una escotadura establecida en un tabique elasticamenite defor-
mable de la placa soporte, escotadura sobre la que éaﬂé;oplan
selectivamente uno u otro pivote.

5.~ Juguete, seglin reivindicacibén anteriQigiéarac-
terizado porque uno de los pivotes de enclavamiento h;?'disco,
anteriormente citados, queda encajado entre dos pro&?ééiones
existentes en la embocadura de un cuello cilindrico-efinido
en la zona de articulacién del brazo correspondiente, de ma-
ﬁera que el giro de dicho brazo determina el arrastre en el
sentido correspondiente del disco, é través del citado pi-
vote, habiendose previsto que el libre giro del brazo con

respecto a la carcasa se establezca, al igual que en los man-
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dos superiores, mediante la existencia en el brazo de
una prominencia anular que Jjuega en una ranura O acanala-
dura asimismo anular de la carcasa, establecida en la zona
de unidén de las dos semicarcasas, con la particularidad
ademis de que en dicho brazo, concretamente en el nervio anu-
lar del mismo existen dos proyecciones radiales en funciones

de topes, que limitan el movimiento de basculacidén del brazo

con la colaboracién de una emergencia existente en el fondo de

la acanaladura de la carcasa y sobre la que inciden selecti-
vamente uno u otro tope.

6= Juguete, segin reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque el cuello cilindrico correspondiente al

otro brazo, provisto de un nervio semejante al del prijero

~ L]
o

- . L
para su unién articulada a la carcasa, presenta en su sector
h 3

=~
Y L }
s =8

interior a la misma un dentado perimetral que incide sobre
una pieza retrictil, provista de un diente frontal,hmgptada
sobre un cajeado establecido en la semicarcasa'posé%fi%r ¥
perunenentenente solicitada hacia el brazo por un resorte, de
manera que el giro de dicho brazo provoca un efecto'é{%erna-

v 8%,

tivo de retraccidnwexpulsién de la pieza retractil,‘eon los

correspondiente choques contra el brazo, que confienézs a
.
este mecanismo la sonoridad de carraca anteriormenté:bitada.
7.~ Juguete, segin reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque sobre la base de la carcasa y ademis
de las ruedas correspondientes al mecanismo motriz, se situan
otra pareja de ruedas, de libre giro, cuyo eje estia montado

sobre cajeados extremos establecidos en la cara interna de
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dicha base, correspon&iente aila_gemicarcasa frontal, y
queda retenido superiormente, al montar la semicarcasa a
posterior, mediante cartelas éorizontales emergentes de
ésta Gltima y opérafivamente dispuestas para sobreponerse
a la varilla coﬁstitutiva del‘eje.

8.~ JUGUETE,

Segln queda descrito y reivindicado en la presen-
te memoria que consta de dieciseis hojas todas ellas escri-
ta a migquina por una sola de sus caras y se representa en

los dibujos que se acompafian.
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