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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La invención que vamos a  t r a t a r  de re f e r i rn o s  en 
e l  cuerpo de l a  p resen te  memoria d e s c r ip t iv a  y con e l  auxi­
l i o  de lo s  d ibu jos complementarios que se acompañan, t r a t a  
de unos nuevos elementos p a ra  l a  p rá c t ic a  de un juego de 
com petición de d i s t in ta s  c a r a c te r í s t ic a s  a  lo s  actualm ente 
e x is te n te s , rea lizándose  l a  com petición de l juego que nos 
ocupa, den tro  de un te rre n o  de juego de c a r a c te r í s t ic a s  
apropiadas ta n to  en d e lim itac io n es  de dim ensiones, d i s t r i ­
bución de lo s  campos como l a  forma d e l p iso , incorporando

*  *un reglam ento que ordenará l a s  re g la s  d e l juego, e s ta n d o .*
c o n s titu id o s  lo s  elem entos básicos p a ra  l a  p rá c t ic a  d e l
juego, por unas raq u e tas  en forma de c e s ta  de l a  que serán**.*+ + *po rtado res lo s  p a r t ic ip a n te s  d e l juego p ara  l a  recogida*:/* 
lanzam iento de l a  p e lo ta ; asimismo se dispone de unas pa-

* w * *l e t a s  r íg id a s  p referentem ente de madera para  e l  lanzam ien-
to  de c ie r to s  golpes de c a s tig o , completándose lo s  elemen^.

* *  *

to s  d e l juego, con dos p o r te r ía s  una por cada bando, con'Jun*.+ * *f ro n ta l  re c ta n g u la r  p ro v is to  de una e s tre c h a  red  lo n g itu d i­
n a l que d isc u rre  a ra s  d e l suelo y o t r a  red  de mayor anc&ura 
en l a  p a rte  más a l t a  que a lcanza e l  la rg u e ro  su p e rio r , en­
contrándose en tre  la s  red es  su p e rio r e in f e r io r ,  una puegta 
o a b e rtu ra , cuya anchura d i s c u r r i r á  e n tre  lo s  dos p a s te s

a */ * +
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l a t e r a l e s  de l a  p o r te r ía ,  siendo su a l tu r a ,  l a  m itad aproxi­
madamente que l a  a l tu r a  e n tre  e l  suelo  y e l  la rg u ero  horizon­
t a l  su p e rio r , por cuya a b e r tu ra  se deberá  in tro d u c ir  l a  pe­
l o t a  p a ra  conseguir lo s  ta n to s  en l i t i g i o ,  d e l mismo modo 
que s i  l a  p e lo ta  tro p ie z a  con l a s  red es  su p e rio r 6 in f e r io r ,  
se sumarán o r e s ta rá n  puntos a  uno u  o tro  equipo, de acuerdo 
con e l  reglam ento d e l juego, presentando unas c a r a c t e r í s t i ­
cas e s tru c tu ra le s  y c o n s t i tu t iv a s  que d if ie r e n  notablemen­
te  de lo s  d i s t in to s  t ip o s  de juego de com petición, a s í  co­
mo de lo s  elem entos p a ra  su p rá c t ic a  actualm ente conocidos, 
por cuyas razones un idas a  sus cu a lidad es  de novedad y u t i ­
lid a d  p rá c t ic a ,  se estim an con fundamento s u f ic ie n te  ppra

*  *  .  *

obtener e l  p r iv i le g ió  de ex c lu siv id ad  que se s o l i c i t a ,  en 
lo  re fe re n te  a  su fa b r ic a c ió n  y v e n ta  por lo s  t i t u l a r e s  en 
España, como consecuencia d e l p resen te  r e g is t ro  de Modéle - 
de U tilid a d .'

Uno de lo s  nuevos elem entos a  que nos venimos ****. **.re f i r ie n d o , co nsis te  en una ra q u e ta  en forma de c e s ta  qué"*
w w *  *

deberá l l e v a r  cada uno de lo s  jugadores en cu a lq u ie ra  dé-****** * ^
sus manos, con l a  que reco g erá  l a  p e lo ta , l a  c o n tro la rá .* *  
y e fe c tu a rá  su lanzam iento . E sta  ra q u e ta  en forma de c e s ta , 
se c o n s tru irá  preferentem ente con mimbre tren zad o , estando 
p ro v is ta  de un mango p a ra  su manejo; p re se n ta  una boca sen­
siblem ente rec ta n g u la r con un fondo arqueado p a ra  l a  recog i­
da de l a  p e lo ta .

* +/ * *
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Otro de lo s  elem entos p a ra  l a  p rá c t ic a  d e l  juego, 
co n s is te  en una p a le ta  r íg id a  p referentem ente de madera 
p ro v is ta  de su correspondiente mango p a ra  se r  manejada, 
con una p a la  re c ta n g u la r  de canto l a t e r a le s  curvos, u t i l i ­
zadle únicamente para  c i e r t a s  jugadas y p a ra  golpes fra n ­
cos determ inados en e l  reglam ento d e l  juego.

E l últim o elemento nuevo u t i l i z a d le  en l a  p r á c t i ­
ca d e l juego de com petición, co n s is te  en l a  e sp e c ia l c o n s ti­
tu c ió n  de l a s  p o r te r ía s  de ambos bandos, la s  cu a les  además 
de la s  h a b itu a le s  red es  de lo s  l a t e r a l e s  y d e l fondo ó par­
te  p o s te r io r ,  p resen tan  en su p o r ta l  ó p a rte  a n te r io r  de
c o n s titu c ió n  re c ta n g u la r , unas red es  d is t r ib u id a s  una &á*la

*  *  +  *

p a rte  in f e r io r  y o tr a  en l a  p a rte  su p e rio r , siendo l a  red
in f e r io r  de muy poca a l tu r a  y ra san te  con e l  p iso , d is c u r r ía n -

*.*do de uno a  o tro  p a lo , en e v ita c ió n  de que lo s  t i r o s  qúa'-ae
lancen  rodando, se in troduzcan  en e l  i n t e r io r  de l a  p o r te r ía ,
m ientras que l a  red su p e rio r  asimismo de uno a  o tro  palo ;*"
p a rte  d e l la rguero  su p e rio r , quedando un espacio  rectangUM*

+  *  *  *

l a r  in term edio  para  l a  in tro du cc ió n  de l a  p e lo ta  en juegos*
* + ^

En lo  que s ig u e , nos re fe rirem o s a l a  lám ina . * 
de d ibu jo s que se acompaña, en l a  c u a l, se ha represen tado  
gráficam ente expuesto, un caso de re a l iz a c ió n  p rá c t ic a  de 
lo s  nuevos elementos p a ra  l a  p rá c t ic a  de un juego de compe­
t ic ió n  a que nos venimos re f ir ie n d o , haciendo c o n s ta r , que

* **
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dada l a  condición  eminentemente in fo rm ativa  de lo s  d ibu jos 
en c u es tió n , la s  f ig u ra s  d iseñadas en lo s  mismos, deberán 
se r  examinadas con e l  más ámplio c r i t e r i o  y s in  c a rá c te r  
l im ita t iv o  alguno.

Las f ig u ra s  rep resen tad as  en l a  ho ja  de d ibu jos 
ad jun ta , exponen como s ig u e :

F igu ra  1 .-  P royección en p e rsp e c tiv a  de una de
la s  raq u e tas  en forma de c e s ta  c o n s tru id as  de r e j i l l a  de 
mimbre, con la s  que se recoge y lan za  l a  p e lo ta  en  juego.

F igura  2 . -  V is ta  f r o n ta l  ce una de l a s  p a le ta s
+ *

r íg id a s  de madera, con l a s  que se r e a l iz a n  c ie r to s  lanza-*  
m ientos de acuerdo con e l  reglam ento d e l juego.

F igura  3 . -  V is ta  f r o n ta l  de una de l a s  p o r te r ía s
*  *  *

*  *d e l juego de com petición, observándose l a  d isp o s ic ió n  dé*
dos redes independ ien tes, una e s tre c h a  a  ra s  d e l suelo  para

*  *  *  *

e v i ta r  l a  in tro du cc ió n  de l a s  p e lo ta s  que vayah rodando*p0r** * * *
e l  suelo , y o tr a  red  su p e rio r  de mayor a l tu r a  que va de úno* 
a o tro  lado de l a  p o r te r ía  y unida a l  la rguero  su p e rio r , ***. 
quedando en consecuencia una a b e rtu ra  re c ta n g u la r  interm e­
d ia , por l a  que deberá in tro d u c irse  l a  p e lo ta  en juego para  
obtener lo s  ta n to s .

F igura  4 .-  V is ta  de p e r f i l  de l a  p o r te r ía  con l a
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d isp o s ic ió n  de la s  red es  y su a b e r tu ra  f r o n ta l .
A llo b je to  de f a c i l i t a r  l a  lo c a liz a c ió n  de &as 

d ife re n te s  p a r te s  que co n s titu y e n  e s to s  nuevos elem entos 
p a ra  l a  p rá c t ic a  de un juego de com petición, se han in co r­
porado aco taciones num éricas re lac io n ad as  con l a s  d esc rip ­
ciones que de sus c a r a c te r í s t i c a s  y funcionam iento se re a ­
l iz a n  a  continuación , siendo - 1 - ,  l a  raq u e ta  en forma de
c e s ta  que p o r ta rá  cada uno de lo s  jugadores de ambos equi­
pos com petidores, cuya raq u e ta  p re se n ta  superiorm ente una 
boca sensiblem ente re c ta n g u la r  - 2 - ,  m ien tras que por su par­
te  in f e r io r ,  comprende una concavidad en arco - 3 - ,  en buyo

*  +  +  *

fondo se d e p o s ita rá  l a  p e lo ta  en juego para  seguidamente se r
lanzada por e l  jugador que s u je ta rá  l a  raq u e ta  - 1 - ,  por e l

+ *  * *mango -4 - ,  estando co n s tru id a  l a  to ta l id a d  de é s ta  raqueta?
por un trenzado de mimbre ó m a te r ia l s im ila r .

P ara  l a  consecución de c ie r to  tip o  de jugadas,'***'
* '**lanzam ientos ó golpes franco s de acuerdo con l a  reglamedfar*

+  *  +  *ción del juego, se dispone de l a  p a le ta  -5 -  de m a te ria l 'n i-*  
gido como por ejemplo de madera, p ro v is ta  d e l mango - 6 - .por* 
e l  que es  a s id a  por e l  jugador que deba se r u t i l i z a d a ,  pu- 
diendo lo s  cantos l a t e r a l e s  -7 - ,  s e r  curvos o p lano s, según 
se re q u ie ra  en e l  juego.

Finalm ente, cabe d e s ta c a r  que la s  p o r te r ía s  e s ta rá n  
compuestas por e l  marco - 8 - ,  adoptando una c o n s titu c ió n  sen­

+ +/ + *
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siblem ente re c ta n g u la r , con la s  red es  l a te r a le s  - 9 -  y red 
p o s te r io r  -1 0 - de l t ip o  convencional, presentando f r o n ta l ­
mente y en l a  p a rte  in f e r io r ,  una t i r a  de red  -1 1 -  Que se 
f i j a  por lo s  extremos a  lo s  trav esan os l a t e r a le s  de l a  por­
t e r í a  d iscu rrien d o  jun to  a l  suelo , con e l  f i n  de e v i ta r  que 
cu a lq u ie r p e lo ta  lanzada por l a  ra q u e ta  rodando, pueda in t r o ­
duc irse  den tro  de l a  p o r te r ía ,  a l  tro p e z a r con l a  t i p a  de 
red -11-ocasionando l a  ganancia o p é rd id a  de algún punto 
según e l  reglam ento.

En l a  p a rte  su p e rio r d e l marco -8 -  de l a  p o r te r ía ,
se d ispondrá montada asimismo fron ta lm en te , o t r a  red  -1 2 -
f i ja d a  en forma t i r a n t e ,  un ida a  lo s  l a t e r a le s  d e l  mar&d..
- 8-  y a l  la rguero  su p e rio r  -1 3 -, p a ra  e v i ta r  igualm ente que
l a  p e lo ta  pueda tra n sp a sa r  l a  p o r te r ía  por e s te  punto t r o -

*  *  
w * *pezando con l a  red a l  s e r  lanzada, ocasionando en t a l  c irL

cu n stan c ia  l a  ganancia 6 pérd ida  de puntos de acuerdo con
*  *  *  *

lo  que dictam ine e l  reglam ento, quedando una zona rectangw**
*  A *

l a r  l ib r e  -1 4 - en e l  cen tro  de l a  p o r te r ía ,  por donde deber#, 
in tro d u c irs e  l a  p e lo ta  p a ra  conseguir lo s  ta n to s . I*.

+ t  e

Una vez d e s c r i ta s  ámpliamente todas y cada una de 
la s  p a r te s  que co n stitu y e n  lo s  nuevos elem entos para  l a
p rá c t ic a  de un juego de com petición ob je to  de l a  invención, 
solamente hay que consignar l a  p o s ib il id a d  de que l a s  d i f e -

* W
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re n te s  p a r te s  de que constan  , podrán fa b ric a rse  en  v a r ie ­
dad de m a te r ia le s , tamaños y form as, pudiendo igualm ente 
in tro d u c irs e  en su c o n s titu c ió n , a q u e lla s  v a ria c io n e s  de 
tip o  co n stru c tiv o  que l a  p rá c t ic a  aco n se je , siempre y cuando 
la s  mismas, no sean capaces de a l t e r a r  lo s  puntos e se n c ia le s , 
de que e s  ob je to  e l  p resen te  r e g is t ro  de Modelo de U tilid a d . **

** + *



1 3 .-  Nuevos elem entos p a ra  l a  p rá c t ic a  de un 
juego de com petición, esencialm ente c a ra c te riz a d o s  porque 
la s  p o r te r ía s  con un marco f ro n ta l  de c o n s titu c ió n  se n sib le ­
mente re c ta n g u la r  y de profundidad adecuada con redes en
lo s  l a t e r a le s  y en e l  fondo, comprenden fron talm ente  en 5
su p a rte  in f e r io r  ra san tt con e l  su e lo , una e s tre c h a  red
formando una t i r a  que d isc u rre  de un lado a l  o tro  de l a
p o r te r ía  p a ra  e v i ta r  l a  en trad a  de l a  p e lo ta  den tro  de l a
p o r te r ía ,  cuando d isc u rre  rodando po r e l  suelo , p resen tan —

+ *do asimismo d ichas p o r te r ía s  tam bién frontalm ente y en*.$p.
10 p a rte  su p e rio r , o tra  red  re c ta n g u la r  de mayor anchura, un i­

da en forma t i r a n te  a lo s  l a te r a le s  y a l  larguero  su p e rio r,
*  w *

evitando l a  en trada  en l a  p o r te r ía  dá la s  p e lo ta s  lanzadas
a una a l tu r a  su p e rio r, quedando l ib r e  en l a  f r o n ta l  de l a  .

*  +  +  *

p o r te r ía , una f r a n ja  re c ta n g u la r  in term ed ia  para  l a  entrad*15 **'. *
da de l a  p e lo ta  y l a  consecuente consecución de lo s  tan fdá;.. *
m ientras que la s  p e lo ta s  que tro p ie c e n  con la s  red es  su p erio r 
o in f e r io r ,  c o n s t i tu irá n  ta n to s  de b en e fic io  6 p en a lizac ió n , 
de acuerdo con un reglamento d e l juego.

2 3 .-  Nuevos elem entos p ara  l a  p rá c tic a  de un jue­
go de com petición, esencialm ente c a ra c te riz a d o s  por compren-

R E I V I N D I C A C I O N E S
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d er dos elem entos d i s t in to s  de lanzam iento , uno de e l lo s  
formado por una raq u e ta  a  modo de c e s ta  que l le v a rá n  todos 
lo s  jugadores de ambos bandos, con una de sus manos para  

recoger y jugar l a  p e lo ta , estando formada l a  raq u e ta , por 
trenzado de mimbre 6 m a te r ia l s im ila r ,  presentando e l  plano 
de recog ida  d e l la  p e lo ta , de forma sensiblem ente rectangu­
l a r ,  con un fondo cóncavo en arco , p a rtien do  e l  mango por 
donde es asido  por lo s  jugadores, desde e l  cen tro  de uno 
de lo s  lados tra n s v e rs a le s  menores de su em bocadura-rectan­
g u la r , m ien tras que e l  segundo de lo s  elem entos de lan za­
m iento, e s tá  c o n s titu id o  por una p a le ta  r íg id a  con manga^

w *+ + **que puede s e r  de madera o m a te r ia l s im ila r  y con lo s  can­
to s  l a t e r a l e s  ligeram ente curvos con u t i l iz a c ió n  ocasion a l
y espontánea p ara  e l  lanzam iento de c ie r t a s  f a l t a s  ó gtflp&s

. .

fran co s, de acuerdo con l a s  in s tru c c io n e s  d e l reglam ento 
d e l juego. . ..

3 3 .-"NUEVOS ELEMENTOS PASA LA PRACTICA DE UN 2TÍÉ&0 
DE COMPETICION".

*.De conformidad en un todo en lo  e se n c ia l y fin^ff-' 
in d u s tr ia le s  a  lo  d e sc r ito  en l a  precedente memoria d esc rip ­
t iv a  y gráficam ente rep resen tado  en lo s  ad jun tos p lanos para 
su mejor comprensión.

* +



E sta  memoria c o n s ta  de ONCE h o jas  e s c r i ta s  o me­
canografiadas por una s o la  ca ra  a  doble espacio .

M adrid, ,gp^
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