MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaiia a la solicitud de una
.. .. .PATENTE DE INVENCION ECONOMICO-CCOMERCTIAL

por. VEINTE _ afios en Espaia, por.. SISTEMA ECONOMICO-

~COMBRCTAL, PARA 1NCRUMENIAR LAS VENIAS "

a favor de

DON.. GONZALO. GUIBERT TABAR. ..o

domiciliado en 0IJON (Oviedo).~ Covadonga, 3 - 2%

Inventor: Bl mismo solicitante, de nacionalidad espaiiola,
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- La Patente Lconomlco-Comer61al que se 301101ta reune 1las ocon- -

dioiones que determina el Art® AT del Bstatuto vigente de la Propie-
ded Indusirial, tal como ha guedado después»de la modificacidn del
Decreto de 26 de Diciembre de 1947. Sabido es, gue de acu@rdo:bon
Ca 5 el Articulo citado podrén ser objeto de Patente los peffecoionamien—
tos en los procedimicntos econémico—comerqiales gue revistan w desae|
rrollo material o efectivo, y tenzan caracter?préctico erindustriali—
zable, Aflade 2l referido Arte Que estes Patontes do cardcter Loono-
mico-comercial, se regiran en todos % us -aspectos por las d#sposlclonel
10 que regulan las Patentes de Invencion en general, Il preambulo del
Decreto menclonado justifica el esteblecimiento de este género de Fa-
tentes diciendo que la préctida ofrece multiples ejemvlos de proce-
dimjentos de esta clase que merecen urotecclon y cita las ventas a
precio lmnico, los viajes a tanto el:zado, los billetes kilométricos,
15 . s . - - ‘
ctce, exigiendo tmicamente que se cumple el requisito fundamental

de que lo patentable se base en un desarrollo matorial o efectivo con
un carheter prdotico e industrializable, como (nico modo de evitar

la prohibieidn de la Ley, segin la cuzl no son patentables las ideas
nés o menos 1nw4niosas, micntrag no lleguen a traducirse en realidad

20 . . .. . ) o
vréotica e industrializable por medios mecinicos o quimicos, L

Segln el invento, éste se contrae como su enunciado indice, a
~un nuevo sigtema de promooidn comercial, que tieme por finalidad la dq’
lograr un scénsible aumento en le. venta de uh determinado producto, si
bien més perticularmente resulte indicado.pera su puesta en préctiéa
con aquellos que tengan por directos y mads sefialados consumidores, a

los nifios. |
’
Un objeto preferible del sistema,-yes pues, intercsar al pﬁblico
infantil en ol desarrollo de un entreienimiento vue tiene por meta la
participacidn final en un sorteo, como medio de conseguir que se incre-

meanten las ventas de log productos de wna determinada Merca, ya que lAs

mismos son &l propio tiempo elomentos de juego.
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Bs por ello, que tanto las boses y desarrollo del concurso, -
como la mecénica 4eé que el mismo se valo para premiar los esfuerzos
de los pequefios participantes, han sido cuidadosemente planteados
vara interesar la curiosidad del nifio 21 propio ticmpo que para ilus-
trarle de wne forme amena y fomentar su capacidad asociativa,

Egencialmente consiste el sistema.en unes laminss, en cada una
de las ouales se representan varias i_hura én traje de bafio o ropa
interior,

Bn combinacién con estas laminas, hay un juego de vestidos de
papel, de forma que exisﬁen dos o tres vestidos que corresponden a
cada uno de los personzjes, de menera que Se pueden superponer sobre
ellos formando un grén numero de combinaciones diferentes y de las
cuales solo determinedas con correctas,

Una o varias de estas combinaciones estimzdzz como correctas,
dan derecho a recibir un premio.

Para afiadir un mayor incentivo al juego, los vestidos se recor-
ten y pegan sobre los personsjes, para Tormar la combinacidn que de-
gee el ooncursante,

Refiriéndonos a titulo de ejemplo no limitativo a una forma
preferible de realizacibn, exponemos seguidamente un ceso cualquiers,

Una firma fabricante de chocolates imprime en lasg envueltas de
los mismos, por su cara interior, o bien incluye en sl interior de
lag mismas independientemente, une por tableta, una serie de liminas
que formen coleccidn. FPor ejemplo ocho lémines diferentes, cada une
de las cuales tiene por tema un motivo susgtoencialmente distinto al de
las dem8s, y se compone de un determinado nlmero de figuras o perso-—
najes, tres por ejemplo.

Para cada una de las figuras se iLuprimen & su ves tres trajes
distintos, que siendo diferentos estén en_001sonancia con el cerecter

del mismo.
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stos trajes se incluyen ¢n forma de cromos independientes y |

en nimero variable, tres por ejemplo, tambiecn cn ol inteorior de la ta
ta de chocolate, pero introducidos en le nisma al azor, eg aecir no
tienen necesariamente que tencr relacidn o corresponder o lis figuras
de la lémina que en la misma taebleta va adjunta,

Bl nifio, wna ves reunides todas lus ldminas y on su poder todos|
los cromos correspondientes a los vestidos, para lo que necssariamen-—
te habrd tenido que adquirir tableotas do chocolate, aﬁn,aontando con
la posibilidad de intercembio con otros compafieros, recortard los
vostidos y pegari segin Qu mejor criterio cstos sobre las distintas
figuras do cada limina, buscendo une combinacidn coterminada, 4Hs 16w
gico que 1lo ideal es formar todas las combinaciones posibles, y a‘ell
tonderé el jugador,

Las ladmines completas se remiten & la entided organizadora, la
cval periddicumente otorga wn premio 2 una determinzde ldmina de lus
ocho que componen €l total y en ¢sta e wa de las tres posibles combi
neciones correctas gue pueden hacerse con los vestidos.

Ei jugador o jugadores que hayen remitido liminas iguales a la
premiada perciben un premio.

Hecha la descripeibn precedente, homos de afiadir, que los de-—
talles de realizacidn de la icea expuesta, puedsn variar, sin que por
allo cambie la esencia de la invencién, que es la gue se desprende de
los pérrafos que anteceden y la que se reivindica en la siguiente

N 0 T A

in resumen: La Patente de Invencion icondmico-Comercial que ee
solicita, receseréd sobre las reivindicaciones siguientes:

18~ SISTEMA ECONOMICO CCMERCIAL PARA INCREMENTAR LAS VENTAS,
caracterizado porque consiste osencialmente on la realizacibn de wn

juego de 18minas, integrado por varias distintas en cada una de las

cuales se representan verios personajes en traje de bafio o ropa inte-
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"do con le sorteada por diche entidad entre todas las léminas y dentro

‘darse,

cada uno de los cuales se ropresentso un vestido Que corzcsponde & wma
determinada figura de las repressntadas en las liminas existiendo
varios vestidos distintos pars cada figura.

28,~  SISTEMA SCONOMICO COMEBRCTAL PaRA IR‘Cl‘Léb‘Iﬁ.ﬁl\!ﬂ.&L‘ti LAS VENTAS,
caracterizado segin la anterior reivindicacidn y porque wa o varias
de lss léminas y varios cromos escogidos al asar ze incluyen con cada

unidad del producto que adopte ol sistoma

l8,~ SISTEMA BCURCGHICO COR .“iAL PARA 1HOWSHMENTAR LAS VEHTAS,
caracterizado sesin las aﬁteriores reivindicaciones y porque los con-
sumidores completarin cada lémina de las que intugran el juego con
una oombinéecidn correcta de las posibles que pueden realigarse por med
dio de los vestidos recortables y pegablos sobre 1a§ figuras, remi-
tiendo estas ldminas a la entidad orgenizadora.

48 SISTHMA ECONOMICO COMBRCTAL PARA INOREMENTAR LAS VENTAS,
caracterizado seglin todas los reivindicaciones antcriores y porque,
periddicamente le entidad orgenizadora otorgars un premio a cada uno

de log remitentes que haysn entregado una solucidn corrcota, coincidien
de estas de entre todas las soluciones correctas posibles que puedan

52,- Se reivindica por ultimo, como objato sabre ol que ha de
recaer la Patentc de Invencion Heondmico-Comercial que so solicita,
" SISTEM4 HCONOLICO COMERCIAL PARA INCRBMsNTAR LAS VENTAS ',

Todo conforme queda deserito y reivindicado en la presente Memo~
ria que consta de einco péginag mecenosrafiodas,

Hadrid, 19 de Septiembre de 1962,
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