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PATENTE DE INVE NCION

por "UN DISPOSITIVO ELBCTRO MECANICO PARA INSTALACIONES DB
JUEGOS DE BALON®, a favor de Don Javier Alcolado loratalla,
de nacionalidadmespaﬁola. domiciliado en Barocelona, Travesefa

del&ﬂcorts.n976,2.-1!.-.----------.. - -

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente Patente de Invenocién hgoe referencie & un dise
positivo electro mecdnico para instalaciones de juegos de saldn,
que est{ destinado oconoretamente a las conocidas mesas de Juew
go de salén de atraceiones, con la finalidad de adaptar al funa
cionamiento de las mismes, el juego de los dados.

Bl Juego al qﬁe sirve y corresponde este dispositivo,consw
ta de un s0lo dado, dotado de movilidad mecédnica, en sl interiocr
de un amplio reoeptdoulo en forma de pirdmide invertida, oon Pam
redes de material transparente, cuyo vértice se trunca para tow
mar contacto oon una base plane sobre la que se apoya y en la
que radioa, 1o mismo el aspecto mecénico del dispositivo, in.
tegrado por un martillete expulsor gue es el que proyecta al

aire al dado para dar iniocio al juego, como en el aspecto eléow
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trigo, por el hecho de estar compuesta dicha base plana, por dos

mitades andlogas de una planoha metdlica conduotora, que mantie '
nen la separacidn necesaria pars su aislamiento; vinoculé4ndose
cada una, a los doas polos de un circufto que permanece interrun
pido por esta indicada separacién.

Por lo tanto, la caracterfstica esencial de la Patente, es
la de establecer, como medio conmutzdor de un "relé" accionador
de la marcacidén visual luminosa, un ciroufto iﬁterrﬁmpido, por
un espsoio libre cuyos bornes de conexidn y cierre, se hallan
vinculados a los botones metdlicos simuladores de los puntos de
un dado mévil, distribuyéndose circunstancialuente en dos de lob‘
indicados botones de una misma cara a £In de que el puente que
los une, gea el que cimrre el circulto ocuando la eventualidad
del juego determine el cmtacto de dichos dos botones sobre las
dos mitades de la placa conductora.

Como ampliaocién de lo expuesto, en un plano ad junto, se re
presenta la forma de realizacién del dispositivo, a modo de e jellm
pld oon el que facilitar la siguiente descripcién.

- En la Pig. 1, se esquematiza la forma elemental de mona
taje del dispositivo presentdndolo en alzado lateial ¥ seccio-
nado por su linea media.

In la Fig. 2, se representa en otro esquema visto en plane
ta, la estructura de la doble platina de contacto,.

Y, la Fig. 3, representa el corte secciomal del dado o
pleza mévil,

Por 1o disefiado en la Fig. 1, se sitfa la placa de contacw
t0 4=, compuesta por sus dos mitades iguales y opuestas -4« ¥
~Aam,montada sobre un ocusrpo de base -bw, en ouyo interior se
diatribuye el resto de los elementos, tanto eléctricos ocomo me-
cénicos. Bn el centro de la lfnea de separacidn -6=, de las dos
planchas conductoras, se determina una abertura circular 7., a

través de la oual sobresale con movilidad repentina la cabeza
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~8=, de un peroutor que, oon la mediaocibén del resorte de mue
lle heliocoidal 9., y de otros medios, se proyecta lo suficiene
te para impulsar al dado -1l0«, hacia 1o alto por el interior de
la campana vitrina -ll., dondé experimenta el volteo necesario
pera poder cambiar de posicidn cuando al caer de nuevo, quede
depositada sobre la doble placa -4-, en la forma que se vé en
el disefio,.

las partioularidades del aparato peroutor no se detallan
nés aﬁpliamente, por ser meoépioamente conocidas y por la ampli. :
tud de su variante resolucién. _

Los v4stagog de tope e inversién -12., que se dibujan visa
tos de lado y frontalmente, son repartidos irregularmente por
las paredes inclinadas de la campana pare la misién que ha sie
do prevista,

‘Bn cuanto a la instalacidén eléctrica, las 408 placaes wde
V¥ ~48-, 0stentan soldados en puntos adecuados 1los bornes ocon.
tactores -1l3., gque son conducidos convenientemente hasta el
punto de enlace e incorporacién a la instalacidn general del
Juego,

En la Fig. &, en la que se pone de manifiesto el interior
del 4ad0 <10, se evidenecfa por medio de los botones wldwe ¥
~l48-, secclonados, que estén respaldados por unos oasquillos
~16«4 conductores en los que se suelda a modo de puente, un
oable interior -1, que por su fndole de conducoién, determi.
na la continuidad y 1libre paso del oircufito para ocierre del
mi smoe ‘

la camniocacidn o puente establecida emtre 1os hotones
«ldu § wlda~, s la que tembién sirve de ejemplo en la ¥ig.2,
en que, por medio de linea de trazos, se esquematiza la posicién
casuél=qpa haya correspondido al dado; pero que, de aocuerdo oon
todo lo indicado, 108 puntos -l4. ¥ ~l4a., al tomar contacto

oon las DPlacas -4« ¥ -4a., hacen gue, a través de su puente de
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unidn (indicado por la flechs que une a los primeros) se de~
termine la continuidad que ocerrar§ el ciroufto.

El puente de unién entre dos puntos opuestos de una mis-
ma oara, habrd sido preparado oportunamente de una msnera oapri.
ohosa, ¥ serd preciso tener en cuenta que el nfimero que servi.
rd para los efeotos del juego, serd el que aparecerd viasible en
la oara superior del dado, que precisamente serd la opuesta a
la que haya estableoido el contacto, .

Descrito suficientemente el objeto de la invencidn, es de
hacer ndtar que al ser llevado a la prdotica, podrdn variar las
formasg, dimensiones y disposicidn de losg distintos elementos,
asf como 10s materiales utilizados, sin que por ello se altere;
ni modifique, su esencialidad,

«- N O T A

Se reivindica ocomo objeto de la presente Patente de Invena
cidn: 7 '

1¢.. Un dispositivo electro mecénico para instalaciones de
Juegos‘de saldn, caracterizado por el establecimiento de un cir.
oufto abierto en el gue los bornes de conexidén de su espacio de
separacidn se hallan vinculados &.d40s placas metf{lioas planas,
instaladas en un migmo plano ¥ lo suficientemente inmediatas
une a otra para que la oolocacidn eventual sobre ellas de un
ousrpo mévil portador de 1los dos bornes ocomplementarios, reali.
oen el oierre del ciroufto, el oual conecta al "relé" habili..
tado en la instalacidn para efesctuar el enoendido\demo;trativo
del resultado de la inoidencia del Juegoi

28, Bl propio dispositivo, segdn la reivindicacién 1», oa-
racterizado porque el ouerpo mévil que se oita, adopta la forme
geomdtrica de un exaedro, ostentando en sus seis caras, 108 bow
tones metdlicos que reproducen los puntos caracterf{stiocos de los

0lésiocos dados del juego del mismo nombre, con la partiocularidad
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de que, dos, de dichoa botones de una sola de sus caras, esta.
blecen en el interior del ocuerpo, el puente de oconexidén, que &s
el causante del cierre del oiroufto, en el momento en que loa
dos indicados botones entran en correcto contacto con cada una
de las dos placas oconstitutivas del plano de la base,

38,. Bl propio digpositivo, caraoterizado porque las dos
plaoas'oonductoraa que s8¢ oitan en la reivindiocacién 1#, cons.
tituyen conjuntamente la base de un espacio cerrado que pPor tew
ner sus paredes oon la inolinaoidn andloga a la de una pirédmide
invertida, fuerzan siempre a oaer al indicado cuerpo mévil, de
forma de dado, sobre el 4rea de la referida base; teniendo los
dos elementos en Jjuego, una afinidad de dimensiones tal, que
asegure en todos los casos, la acertada distribucidn de los dos
puntos de oontaoto regueridos,

49,. El1 propic dispositivo, segin las reivindiocaciones 1#
y 38, caracterizado porque la movilidad del dado en el interior
del espacio piramidal, estd provoceda y alimentada por un tope
propulsor euya.oabeza cala a través de la base forma@a por las
dos places oonductoras, del mismo modo que la sucesidén del torw
bellino de agitaoidn que precisa para la variabilidad azarosa
de su posioién final, se halla proporcionada por la existenocia
en las ocuatro superfiocies 1nterﬁas, de véitagos y obstdoulos prow
minentes, que provooan la inversidén del dado.

68, UN DISPOSITIVO BLECTRO MECANICO PARA INSTALACIONES
DE JUBGOS DE SALON,= |

Madrid, 1 de Septiemhre de 1968.w
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