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- Memoria Descrintivz -
ta presante solicitud de registro de modelo de utili­

dad, concierne cono mu enunciado indica, a un juego recreativo 
del tipo rompecabeza*, de acuerdo con la descripción que mié —  
adelante a* realizará, debiendo de interpretarse todo* sus con­
cepto* en su nA* amplié sentido.

Este nuevo juego recreativo está básicamente compues­
to, por un par de esfera* alejadas una en el interior de otra y 
con sus superficies en contacte, siendo la interior enteriza de 
una sola pieza metálica y la exterior de plástico y constituida 
por ocho porciones triangulares independientes, las cuaí&a a —  
travéa da un imán de que está dotada cada una, se unen a la es­
fera interna con posibilidad de deslizamiento sobre la miese, - 
con lo que al llevar la superficie externa con la representa­
ción par ejemplo de un motivo instructivo como puede ser un *mg 
pa mundi", este se deeecmpoadrá, estribando la dificultad: del - 
rompecabezas en volverlo a su posición primitiva, lo cúaí'ae ye
rá dificultado por loe más de -33** millonee de posibilidades qu

# * * *

existen de hacerlo, siendo solo una la correcta.
Para la debida comprensión de este objeto, se adjunta 

a la presante memoria descriptiva, una hoja de planos, en la qu 
a titulo de ejemplo se representan todas y cada una de las par­
te* que lo forman.

Bu la citada hoja do planos, queda representado!
figura primera.- Muestra una perspectiva del rompeca­

bezas abierto por su mltdd.
Figura segunda.- Corresponde a otra perspectiva del 

sisan, montado.
Figura tercera.- Ilustra una vista frontal parcial­

mente seccionada.
Figura cuarta*- Muestra una de laa ocho piezas que -



conforman a la cafara exterior, a ai como un detalle del aleja­
miento del imán.

En catan figura* aparecen referenciadaa laa alguien* 
tea partea principales*

El ronpecabaaaa cenata de dea cafaran eene&ntrieaa - 
-i-4- perfectaaanta ajustadas, una de laa cuales envuelva a la 
otra. El diámetro exterior de la cafara interna -1- coincidirá 
son el diámetro interior de la cafara externa -4- alendo esto 
lo que permitirá que embaa partea quedan en intimo contgp&p.

la cafara interna -1* mará de acero, teniendoprefe- 
rentamente un diámetro exterior da 105 m/p, y un diámetro inte­
rior da 85 m/a, taniend* por tanto un groao* de 10 m/m.

En cuanto a la cafara externa -4* que aerá dématerial 
plástico, presentará de acuerde con laa medidas de la anterior 
un diámetro exterior de 10$ m/m. y un diámetro lnterior.de. 85 
m/m., coa un grosor de 10 m/m. Bata esfera externa llevará au -

seperiferia cubierta por un "mapa mundi" en forma de grabado, pin 
tado o lámina adheaiva, matando la míame dividida en ochó par­
tea iguale* e independlantea -2- gormadas por la intersección - 
da tres planea de corte -6-7-8- perpendiculares entre ai y que 
paaan por el centro. Un primer plano -6- que paaa por el ecua­
dor y divida a la cafara en dea hemisferios. Un segundo plano - 
-7- perpendicular al anterior y que paaa por al centro de la es 
fera y divida a loa doa hemisferios en otras cuatro partea igua 
lea, W un torear plano -8- que paaa también por el centro y ea 
perpendicular a loa doa planos anteriores y que deja el conjun­
to aubdividido finalmente en ocho tronos iguales -2-,

En definitiva como queda dicho, la esfera exterior - 
-4- quedará dividida por ocho triángulos esféricos iguales, cu 
yoa lados a&n cuadrantes da 90" que alcanzan la perpendicular^
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dad do* a do* ea *1 límite de au apros&aaeldn a lo* vértice* — 
En la posición correcta del rompecabezas, cada triángulo tendrá 
doa vértice* cobre la linea del ecuador, y el tercero en uno de 
loa polo*.

g Ceda uno de loa trozo* **%— llevará en el centro de cu
cara interna cóncava* un alojamiento *5* en el que ae encuentra
inacmatado un imán de Barrita -3- cuya superficie visible ae -
adapta perfectamente a la superficie eánoava del triángulo esfg
rico, formando parte do la miaña, con lo que cada une de sasto*

19 trozo* aa adherirá por imantación a la sofera ¡Metálica interna
. . .  *

-1- y entre todos ello* compondrán el "mapa mnndl* al aer co­
rrectamente colocados sobre la citada esfera que hará d# sopor-

* * +te. --**
ta adherencia indicada no impedirá que el jugador —  

íg con ayuda de ambaa ¡manea, pueda hacer deslizar uno cualquiera -
de loa hemisferio* en relación con su opuesto, y en ángeles de* * *giro de 90* 180 y 2709, y dado que *6a tres lo* circule*.m&xi—

* * *

mee que dividen la esfera, al podar efectuar este giro pobre —  
cualquiera de elloa* dispondrá a partir de una posición dada, d 

30 de nueve opciones. Elegida una cualquiera de estas, llegará a - 
otra posición que nuevamente le ofrecerá nueve opciones posible 
y así el jugador irá variando la posición relativa de las pie— * 
zas, según loa sucesivos emplazamientos que elija.

Para el cálculo del número de poeibílidades de ordengt 
2g ción que presenta el rompecabeza* y de laa que lógicamente eolo 

una será la correcta, habrá que partir de la existencia de ocho 
triángulo* esférico*, de forma que al poder cada uno de ellos - 
ocupar ocho posiciones diferente* habrá que dividir por ocho el 
número de permutaciones, siendo por tanto el número total de —  

30 imágenes diferente* que puede darnos, la esfera el resultante —
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de 1 * foxmula aiguiente#
8'

—  - 7' * 3.040.
7
Al hacer cate cálcele de posibilidad## me ce ha te- 

g mide en cuanta que cada una de ecaa 5.040 crdenaclcnee poaiblea 
puede* a cu vea* precentar una carie da variedadee aegdn la pog 
tara que cada triángulo adopte, ¡pude ai tener tren ladoa aón pg 
cibica trea poetaran para cada une* per le que ceabinande laa —
trea altemativaa da cada triángula ean laa trea que a cu vez —

* *"810 puedan adaptar cada una da laa aiete reatante#, tendremoq 3 pg 
aibilidadea, e aea 6.361*

Cene aún 3.040 erdenaeienea pca&blea, ain temar en —.
cuenta la peaicián de cada triángula, el teta! da poaiMilt&adea 
de ordenación cerá el Facultante da multiplicar cata cantidad — 

15 per ó.361, le que noa dá un total de 33*067*440 manera# de ordo 
nar el rompecabeza#, da laa que aoie unaa de ellaa aerá la co­
rrecta.

En ente rompecabeza#, a cu utilización como juego, —  
hay que añadirle, cu utilización cono medio educativo aóe&lar, 

20 no aólo para lograr la faailiaariaaeión ean el "mapa mundi", —  
ciño también para facilitar la intuición de la cafara corno eueg 
po geométrico y para deaarrollar la lógica vicual.

Demerita aufioientamanttp la naturaleza del modelo, * 
aa hace eonatar expraaamenta que cualquier modificación de detg 

23 lie que ae introduzca en el miaño, quedará incluida dentro de - 
eata protección, en tanto que no altere o modifique eeeneialmag 
te zu finalidad característica.

NOTA!
Por último, ae declaran de novedad y utilidad, laa —  

30 siguiente#!
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- REIVINDICACIONES -
1*.- Juego recreativo del tipo rompecabezas, caracterizado por 
estar constituido por dos esféras concéntricas de distinto ma­
terial, perfectamente ajustadas, una de las cuales, la exterior 
envuelve totalmente a la otra, la interior, debido a que el día 
metro interior de la primera coincide con el diámetro exterior 
do la segunda para que, respectivamente, la superficie interior 
de una yuexterior de la otra se encuentren siempre en total con 
tacto, y porque la esfera exterior, hecha preferentemente de ma 
terial pléstíco, en cuya superficie exterior aparece el motivo 
del rompecabezas, esté dividida en ocho partea independientes} 
por tres planos perpendiculares entre si que pasan por el cea^—
tro} uno de los planos, que pasa poy la linea del ecuador, la -

***** *divide en dea hemisferios} el segundo plano, perpendicular al - 
anteiior y que pasa por el centro de la esfera, divide a los he 
misferios en dos partes iguales a lo largo de una circuñféren—  
eia m&xima perpendicular al ecuador, y, finalmente, un tercer - 
plano, que pasa también por el centro y es perpendiculáx*;a los 
anteriores, vuelve a dividir en dos a cada una de las cuatro —  
partea anteriores, de forma tal que se determinan ocho triángu­
los esféricos iguales, cuyos lados son cuadrantes de 90B, que - 
alcanzan la perpendicularidad dos a do* en el limite de su apro 
ximaci&n a lo* vértices. En la posición correcta, cada triángu­
lo tendrá dos vértices sobre la linea del ecuador y el tercero 
en uno de loa poloq.
2a.- Juego recreativo del tipo rompecabezas, según reivindica­
ción la, caracterizado porque cada una da las otho partea o —  
triángulos en que queda dividida la esfera exterior, posee en - 
el centro de su cara cóncava un alojamiento para un imán de fe— 
rrita, cuya superficie visible se adapta perfectamente a la su­
perficie cóncava del triángulo esférico, formando parte del —
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mismo, paya posibilitar al que esto* triángulo* a* adhieran a 
la superficie exterior de la cafara interna, hecha preferente* 
santa de acare, de forma que permita el daalizantento de la* * 
eche ¡parte* de la aafera exterior cobre la superficie da la eg 

5 fara interior, para posibilitar, a*4, la formaoi&n del juego * 
roapecabeaa*.
3*-- RECREATIVO DEL TIPO RQMP5CABE1A3^*

Cenata la preñante memoria descriptiva da siete hoja* 
numerada* y Mecanografiada* per una acia cara a la* queso acqm 
pasa una de plano* para su mejor eomprenaiAa,

¡Madrid, *4 de Julio de 1.9&$ .
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