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La presente molicitud de registro de modelo de utilie
dad, concierne como su enunciado indica, a un juego recreativo
del tipo rompecabezasm, de acuerdo ¢on la descripcifin que nis ==
adelante se realizari, debiendo de interpretarse todos sus con-
ceptos en su mfis amplio sentido,

Este nuevo juego recreativo estf bésicamente compuese
to, por un par de onferas alojadas una en el interior de otra y
con sus superficies en contacto, siendo la interior enteriza de
una sola piesza metflica y la exterior de pléstico y constitufda
por ocho porciones triangulares independientes, las em_lé.?q 8 ==
través de un imin de que esti dotada cada una, se unen a la ese~
fera interna con posibilidad de deslizamiento sobse 13_0.193 2 -
con lo que al llevar la superficie externa gcon la upre'éér'xta--
cifn por ejemplo de un motivo inatructive como puede ser un "mg
pa oundi", este se descompondri, estribando la dificultad del -
rompecabesas en volverlo a su posicién primitiva, lo cl'np.i:‘.sa ve
rf dificultado por los mfs de =33« millomes de posibilidades qu
existen de hacerlo, siendo solo una la correcta,

Para la debida comprensifn de este objeto, se addunta
a la presente memoria descoriptiva, una hoja de planos, en la qu
a titulo ds ejemplc se representan todos y cada una de las par-
tes que lo forman,

En la citada hoja de planos, queda reprssentados

Figura primera,= Muestra una perspectiva del rompeca-
bezas abierto por su mitdd,

Figura segunda,= Corresponde a otra perspectiva del
uimno, montado,

Figura tercera,- Ilustra una vista frontal parcialee
mente seccionads,

Figura cuarta,= Muestra una de las ocho plezas que «



10

15

20

25

30

conforman a la eafera exterior, as{ como un detalle del aloja~
mniento del imfn,

En estas figuras aparecen refarenciadas las siguiend
tes partes prineipales:

El rompecabezas consta de dos esferas concéntricas -
=iwi« porfectanents ajustadas, una de las cuales envuelve a la
otra, El dfamstro exterior de la eafera interna =l= goincidird
son el difmetro interior de la esfera externa =4- aiendo esto
lo que permitird que ambas partes queden en intimo contagho,

La esfera interna «l« seri de acero, teniendo prefe=-
rentemente un difmetro exterior de 105 m/y, y un difmetro inte
rior d» 85 m/m, teniendd por tanto un grosos de 10 m/m, . .

En cuanto a la eafera externa ={= que serd de eaterial
pléstico, presentarf de acuerde con las medidas de la anterior
un difmetro exterior de 105 m/m, y un difmetro interior .de 85
s/m,, con un grogsor de 10 m/m, Esta esfera exteraa nwara Bl =
periferia cublerta por un "mapa sundi® en forma de grabgdq. pin
tado o 14mina adhesiva, estando la misma dividida en oc‘lio pareas
tes iguales e independientoes <2« flormadas por la inbemece:lﬁn -
de tres planos de corte «6«7«8« perpendiculares entre sl y que
pasan por el centro, Un primer plano =6« que pasa por el ecuge=
dor y divide a la esfera en dos hemisferios, Un segundo plano =
«7= perpendicular al anterior y que pasa por el centro de la es
fera y divide a los dos healsferies en otras cuatro partes igua
les, ¥ un tercer plano =8+ que pasa también por el centro vy es
perpendicular a los dos planos anteriores y que deja ol conjun
to mubdividido finalmente en ocho trozos iguales =2,

En definitiva como queda dich;, la eafera axterior «
wjw quedari dividida por ocho triéngulos esféricos iguales, cu
yos lados sén cuadrantes de 902 que alcanzan la perpendiculari
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dad dos a dos en ¢l 1limite do au aproximscién a los wértices -
En la posicidn correcta del rompecabezas, cada tridngulo tendrd
doa vértices sobre 1la linea del ecuador, y el tercsro en uno de
los polos,

Cada uno de los trozos «2« lievari en el centro de su
cara interna clncava, un alojamiento «5« sn el que se encuentra
inscrustado un imfn de ferrita =3« cuya superficie visible se =
adapta pcrfectamente a la superficie clnoava del trifingulo esf$
rico, formando parte de la misma, con lo que cada uno de, astos
trosos se adherird por imantacidn a la eafera metilica laterna
«l- y entre todes ellos compondrin el "mapa mundi® al Ser cOwes
rrectamente ocolocados asobre la citada esfera que hard d¢ sopore
to. | < o

La adherenclia indicada mo impediri que el jugador aw
con ayuda de ambas manos, pueda hacer deslizar uno cualqulera =
de los hemisferios en rselacifn con su opuasto, y en Angq!.m de
giro de 90, 180 y 2709, » dado que.aln tres los dml:mi%&xi—-
mos que dividen la esflera, al poder efectuar esate giro '_ii:&bm —
cunlquiera de ellos, dimpondrd a partir de una posiecibn dida, d
de nueve opeioncs, Elegida una cualquiera de ostas, llegari a -
otra posiciln que nuevamente le ofrecerf nueve opciones poaible
y asf el jugador ird variando la posiciln relativa de las plew-
zae, sogin los sucesivos emplazamientos que elija.

Para el cfleulo del ndmero de posibilidades de ordena
oién que presenta el rompecabezas y de las que logicamente solo
una serf la correcta, habrd gue partir de la existencia de ocho
tridngulos esféricos, de forma que al poder cada uno de ellos -
ocupar ocho posiciones diferentes habr que dividir por ocho el
nimero de permutaciones, siendo por tante el ndmero total do ==
imfgenes diferentes que puede darnos, la esfera el resultante =



10

15

20

25

30

de la formula siguientuws

gt
L 7' - 5‘040.
7
Al hacer este cflculo de posibilidades no se ha te~

nido en cuenta que cada una de esas 5,040 ordenaciones posibles
puede, a su ves, presentar una sorie de variedades segin la pog
tura que cada tridngulo adopte, puds al tener trea lados sén po
sloles tros posturas para cada unao; por 1o que combinando las =
tres aiternativas de cada tridngulo econ las tres que a su vez -
pueden adoptar czda una de las siecte restantes, wndméa 3 ne
sibilidades, o sea 6, 561, o

Como sfn §,040 ordenaciones posibles, sfn tener en e
cuenta la posicién de cada tridngulo, el total de posibilillades
de ordenacién serf el rosultante de multiplicar esta cantidad «
por 4,561, lo que nos did un total de 33.067.440 maneras de orde

nar el roapecabezas, de las que solo unaa de ellas ar&‘ 13 CcOo=e

reecta, Te

En este rompecabogas, a su utilizaciln como J.uég;), —
hay que ajadirie, ma wtilizacidén como medio edunestivo qéé&ar,
no sblo para lograr la familisarizaciln con el *mapa mundit, =
#sino taabién para facilitar la intuicién de la ssfera como cuey
po gecadtrico y para desarrollar la 1ldgica visual,

Descrita suficientemsniy Ja naturaleza del modelo, =
s¢ hace constar expresaments que cualquier modificacidn de deta
lle que mse introdusca en ol mimmo, Quedarf incluida dentro de =
esta proteccién, en tanto que no altere o modifique esencialmen
te su finalidad caracteristica.

NOTA»

Por dltimo, me declaran de novedad y atilidad, las ==

siguientess
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= REIVINDICACIONES «

12 ,« Juego recreativo del tipo rompecabezas, caracterizado por
estar constitufdo por dos esféras concéntricas de distinto mae
terial, perfectamente ajustadas, una de las cuales, la exterior
envuelve totalmente a la otra, la interior, debido a que el dfa
metro interior de la primera coincide con el dfametro exterior
de la segunda para que, respectivamente, la superficie interior
de una yuexterior de la otra se encuentren siempre en total con
tacto, y porque la esfera exierior, hecha preferentemente de ma
terial pléstico, en cuya superficie exterior aparece el mvtivo
del rompecabezas, estf dividida en oche partes indepenqééntesg
por tres planos perpendiculares entre si que pasan por el cen—=
tro; uno de los plancs, que pasa poi’ la linea del ecuadur, la =
divide en dos hamisferios; el segundo plano, perpendicdiéf al -
antefior y que pasa por el centro de ia esfera, divide a los he
misferios en dos partes iguales a lo largo de una circunferen=——
cia méxima perpendicular al ecuador, y, finalmente, unitéicer -
plano, que pasa también por el centro y es perpendieuliﬁgg los
anteriores, vuelve a dividir en dos a cada una de las ééapro -
partes anteriores, de forma tal que me determinan ocho tridngue
lcs esféricos iguales, cuyos lados son cuadrantes de 902, que =
alcanzan la perpendicularidad dos a dos en el limite de su apro
ximacién a los vértices, En la posicibn correcta, cada tridngu-
lo tendri dos vértices sobre la linea del ecuador y el tercero
en uno de los poloa,

28 ,= Juego recreativo del tipo rompecabezas, segin reivindicae=
cién 13, caracterizado porque cada una de las obho partes o w=
triangulos en que queda dividida la esfera exterior, posee en =
el centro de su cara cbncava un alojamiento para un imfn de fe~
rrita, cuya superficie visible se adapta perfectamente a la su=-
perficie cénecava del trifngulo eaférico, formando parte del =o=

ES



mismo, para posibilidar el que eutos triingulos ss adhieran &

1a superficie exterior de la esfera interna, hecha preferentee
mente de acero, de forma que permita el desligamiento de las -
ocho partss de la esfera exterior sobre la suporficie de 1a eg

fera interior, para posibilitar, asf, la formacién del juego «
roupecabesas,

Conata la presente memoria damu.\m de siote hojas
nunsradas y mecanografiadas por una secla sara a las que 8¢ acom
paia una de planos para au pejor gomprenailn, )

Madrid, 14 de Julic de 1,934
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