REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL ® S @‘ numene R Y
® 279.927

@ FECHA DE PRESENTACION

11 JUNIO 1984

MODELO DE UTILIDAD
ESPANA 16 DIC. 1984

e —
PRIORIDADES N
NUMENO @ FECHA PAIS

@ FECHA DE PUBLICIDAD B1) CLASIFICACION INTERNACIONAL

AGHE Fuy :

@TIYULO DE L& INVENCION

JUGUETE DE COMPETICION ENTRE EQUIPOS

@SDLICITANT! 18)
INOVAC-RIMA, S.A

DORITILID OEL SOLICITANTE

Larragana 4 Zona Industrial de Betofio VITORIA

(7?! INCERTOR B!

@ TIT kR HESH

74) REPRESENTANTE

D. JULIO HERRERO ANTOLIN

UNE A - & MOD. 3204 UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



wn

1"

J‘,]

n)
\J

MFMORTIA DESCRIFTIVA

La presente invencidén se refiere, segln se expresa
en el enunciado de esta memoria descriptiva, a un juguete
de competicién entre equipos, aplicable a la précticg de
sobremesa de determinados deportes tales como el'fﬁfﬁgi,
del tipo de los que configuran una plataforma simulativa
del campo de Juego, sobre la que se situan muﬁecos.hhé in-
tervienen en el desarrollo del mismo, con la particularidad
de que tales mufiecos estidn capacitados para desplazarée,
deﬁtro de unos ciertos limites, sobre 1la citada plétéforma,
asi como de gclpeér a la bola en funcionmes de baldn 0. -pelo-
ta, pera provocar el lanzamiento de la misma hacia_i?gpor—
teria contraria.

Zxisten juguetes de este tipo, comunmente denomina-
aos "futbolines", pero en ellos se establecen determinadas
alineaciones trensversales de Jjugadores, inamovibles unos
respectc a otros dentro de cada alineacidn transversal, y
tan solo méviles en dichc sentido transversal o en sentido

de basculzcion para poder golpear la pelota.

E1l jufuete gue la invencibn propone presenta como
una c¢e sus caracteristicas fundamentales el hecho de que
cada jugador resulta independiente de los demés, estando
capacitado para desplazarse longitudinalmente sobre la
plataforma de juego, dentro de unos determinados limites,

asi como para girar golpeando la bola o pelota con uno de

sus pies.



Para ello dicho Jjuguete se constituye a partir de
una carcasa, preferentemente obtenida por moldeo a base
de material plastico, en la que se define la citada platafoxr
Ba superior simulativa del campo de juego, el cual queda
sensiblemente rehundido respecto de su borde perimetgal, 3
configurando una especie de cubeta que impide mayofifébia—
mente que la bola atasndone dichc campo de juego, a la vesz
que tales bordes se prolongan con.iderablemente haéibjabajo
determinandc un falddn o tabique perimetral que distancia
adecuadamente la plataforma de juego del borde inferdor
del juguete, definiendo un receptaculo inferior paﬁa{ﬁbi—
cacién de los mecanismos de accionamiento del juguete; ¥
permitiendo la salids lateral, a través de dicho tg@&que,
Jde 1o0s correspondientes mandos al efecte.

En 1z plataforma constitutiva del campo de Juego
se estavlecen ranuras longitudinales. rectilineas, aque for
man-dos Frupos entremezclados, uno correspondiente a cada
equipo, ror cada una de cuyas ranuras euerge un corto eje
vertical al que es solidario un patin de deslizamiento so-
ore diche ranura ¥y cue cuenta con medics de recepcidn para
el corresponciente muneco simulativo de un Jjugador, mien-
tras gue inferiormente el citado eje recibe solidariamente
a un pinbén que engrana con otro, desfasadao 902 respecto
a €1, solidario de una varilla longitudinal que emerge al
exterior a través del tabique perimetral de la carcasa,
concretamente de una de sus zonas extremas, rematandose

dicha varilla en el correspondiente mande de accionamiento.
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Dicho mandc pruede ser traczlionacdo longitudinalmente,
con lo cue el juizador se desvlaza sobre la correspondiente
ranurz, entre los limites exiremos establecidos en ls
mismz, y & la vez puede ser sometido a un movimiento girato
rio que, con la colaboracidn de los dos piifiones engranados,
es transmitido &l jugador para iwpacter con una de sus pier
nas sobre el baldn.

Liemds de estas raruras longitudinales exig%eﬁ ctras
dos cortas ranuras transversales, situadas en corresponden-

cia cop las respectivas porterias y destinadas a la ubicacibén

s
de los porteros, instalandose en tales ranuras un ﬁégénismo
similar z los antericres, cuya varilla y corresponéiéhte
zordc emerpgen en ecste caso ror una ce las aristas férticales
"¢l - falddén o tabique perivetrzl.
Como comrlementc ce lz estructura cescrita el Jju-
~~w incorpora medios rara "saque de puerta” y para "saque
csquina’. Los primeros consisten en un orificio practica-
do en la plataforma de Jjuego, junto a cada porteria, orifi-
cio de menor di&dmetro que el de la pelota o baldén y destina
de & recibir a esta Gltima, situandose por debajo de tal
orificio un fleje o brazo eldstico, fijado por uno de sus
extremos a la cara interna de la citada plataforma, mientras
que por su extremo opuesto emerge al exterior a través de
una amplia ventana existente en el faldén o tabigue perime-
tral de la carcasa, de manera gque en el citade extremo 1li-

bre y externo se situa 2 su vez un mandc de accionamiento

que permite una pulsacidn desecendente sobre el mismo, de



forma que 21 ser éste liberado ¥y por su naturaleza elés-—
tic2 se recupera brusczauente incidiendo el citado braszo
sobre la pelota ¥y provocando el pretendido lanzamiento
de puerta.

Para el ianzamiento de esquina existe un orifieio
similar al anteriormente citado, también sobre la platafor
ma de Juego pero en este caso en correspondencia con una
de las dos esquinas correspondientes a cadz mitad -del cam
po de juego, destinado igualmente a la ubicacidn sobré el
de la pelota, sobre la que ha de incidir un brazo basculan
te, provisto de una aleta oblicua, instalado por debajo de
. la plataforma de Jjuego, brazo gue es solidirio a ugéiﬁa«
rilla que recorre longitudinalmente el receptéculo iﬁferior
al campo de juego, hasta emerger al exverior por léAZSna
extrems opuesta de la que ocupe el orificio citado, rema-
tandose en la correspondiente evpuflzdurs, estando la citada
varilla, en la zona correspondiente al bragzo basculante,
montada con posibilidad de pmiro sobre un soporte solidario
al campo de Juefo y colaborando con ella un resorte que se
carga al hacer girar la mencionada empufiadura y que, al li-
berar ésta, provoca la brusca basculacidén del brazo y la in
cidencia de su aleta cblicua sobre la bola simulativa del
bzlén.

Se complementa el juguete con las clasicas porte-
rias, provistas en este caso de rehundidos o cajeados recep-
tores de la pelota, asi como con dispositivos marcadores

que permiten contabilizar los tentos marcados por uno y otro
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equipo.

Paras complementar la descripcidén que se estd reali
zando ¥ con objeto de ayudar a una mejor comprensibén de las
caracteristicas del invento. se acompaiia a la presente me-
moria descriptiva, como parte integrante de la misma, de
un juego de dibujos en el que con caracter ilustrativc y no
limitativo, se ha representado lo siguiente:

La figura l.- Muestra una vista eﬁ persrectiva de
un juguete de competicidér entre equipos'reaiizado de acuer-
do con el objeto de la presente invencidén, en el que apare-
cen algunos de los Jjugadores o nuiniecos que participan en
lz comformacidén del mismo, mientras que otros han sido eli-
minados pars rostrar los ejes que emergiendo de las Tanuras
permiten su desplacamiento ¥y giro.

La figura Z.- Muestra un detalle parcial en alzado
lateral ¥ en seccidn del conjunto representado en la figura
enterior, segin la linea de corte A-B de dicha figura, mos-
trando unoc de los mecanismos de accionamiento de los Jugado~
Tres.

La fipure %.- Muestra un perfi’ del conjunto repre-
sertedo en la Tigures antericr.

La figura 4. Huestra otro detzlle on seccidn, éste
correspondiente al mecanismo de accionamiento de uno de
los porteros y de acuerdo con la linea de corte C-D de 1la

figura 1.

La figura 5.- Muestra ofra seceidn longitudinal del

juguete, realizada en este caso 2 nivel de uno de los meca-



nismos de saque de esquina y de acuerdo con la linea de
corte E-F de la figura 1. .
La figura 6.- Muestra un detalle en seccidn del
conjunto representado en la figura anterior, segin la
5 linea de corte G-H de la figura 5.
La figura 7.- Muestra un detalle del mecani?éq ir -
pulsor para el saqué de esquina, segin la vista por I de la

figura 5. e, e

La figura 8.- Muestra un detalle er alzado lateral
0 vy en seccibn longitudinal del mecanismo lanzador para sa-

que de puerta. de acuerdo con la linea de corte J-K <de la

figura 1. A

La figura 9.- Muestrz, finalmente, otro debgile en

L]
-e e

seccidn del juguete, realizado en este caso a nivel de uno
de los mecanisucs marcadores o contabilizadores, de acuer-
do con la linea de corte I~ de la figura 1.
A la vista de estas Tiguras puede observarse como
el jﬁguete de competicibébn entre equiros que la invenciédn
propone se constituye a pertir de una carcasa monopieza 1,
20 preferentemente obtenida o base de material pléstico, en la
que se define una plataforma supeTior y rehundida 2, consti-
tutiva del czumpo de Jjuego, ¥ un faldén o tabigque perimetral
3 que distancia adecuadamente dicha platafofma 2 de lr su-~
~erficie de apoyo, para definir un receptéculo interior 4

5 en el que se albergan los diferentes mecanismos de acciona-
miento, como se verd mAs adelante.

Sobre la plataforma 2 se establecen una pluralided
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de ranuraé rectilineas y longitudinales 5, que configuran
dos grupos, uno para cadas equipo, ranuras que presentan |
una longitud considerable y que definen, a través de dicha
longitud, el area efectiva de accionamiento del Jugador
¢ mufieco 6 correspondiente.

De forma més concreta por cada ranura 5 emé%é?
un eje vertical '/ que en su extremidad superior y libre
configura un cuadradillo para la.fijacidn del Jugado;ie,
a través de un orificio ciego de igual seccidn estabiécido
e una de sus piernas, mientras gue en su zons medigﬁgicho
eje 7 se'alberga en un casquillo &, que permite sm.}gpre gl
ro, Y qgue superiormente incorpora dos patillas hq;%%pnta-
les ¥y paralelas 9 determinantes de un patin para egréespla-
zaniento longitudinal de dicho casquillo 8, ¥y consecuente-
mente del eje 7 y del Jjugeuor 6 asociado al mismo, a lo lar
go de toda la ranurz 5.

Al casquillo 8 es solidario con caricter monopieza
un segundo casquillo 10, & través de un sector atodado 11,
casquillo 10 en el gue Jjuega una varilla longitudinal 12
rematada en un pifdn 13 que engrana ortogoralmente con otro
pifidbn 14 solidario de la extremidad inferior del eje 7, como
se observa con todo detalle en la figura 2, emergiendo al
exterior la varilla 12, por uno de los extremos de la car-
casa 1 y a .través del faldbén o tasbique perimetral 3, con-
cretamente con la colaboracidn de otro casquillo 15, para

recibir 2xteriormente a un mando de accionamiento 16.

De acuerdo con esta estructuracién al actuar sobre
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el mando 16 la varilla 12 pﬁede desplazarse axialmente,
érrastrando a su vez al jugador € & lo largo de toda la
ranure 5, ¢ girar sobre su prorio eje transmitiendo tal
movimiento de giro a través de los pifiones 13-14 al eje
vertica. 7 y de éste al jugador, para impactar.con su
pierna libre sobre la bola 17 simulativa del balbn.

Esta misma estructura se repite con absoluté‘iéen-
tidad para los porteros 18, con la Gnica salvedad de gue
sus cofrespondientes ranuras 19 son transversales yAﬁﬁédan
dispuestas inuwediatamente delante de las porterias 20,
mientras que la correspondiente varilla 12 emerge a.%favés
de uno de los vértices del campo de juego, para rematarse
en el correspondiente mando de accionamiento 1&', como se
observa con todo detalle en la figura 1, pero resultéhdo
clarémente visible en ia figura 4, como la estructura in-
terna de este mecanismo es semejante a la de los jugadores.

De acuerdo con el ejemplo preferente de aplicacidn
pré.cica del juguete, concretamente a una competicién fut-
bolisticz, este incorpora la posibilidad de efectuar saques
de esquina.

En este sentido en dos vértices diametralmente opues
tos de.la plataiorma de juego 2 se establecen sendos orifi-
cios 21, de diidmetro menor que el de la bola 17, destinados
a recibir s dicha bola colaborando con cada uno de ellos un
brazo basculante 22, provisto de una aleta oblicua 23 =
través de la que se realiza el impacto sobre la bola, siendo

dicho brazo 22 solidario a una varilla 24 que recorre lcngi-
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tudinalmente la cémara 4 inferior a la plataforma de Jjuz-
£o, como se observa con todo detalle en la figura 5, para
emerger al exterior por el faldbdn lateral 3 de la carcasa
¥ rematarse en el.éorrespondiente mando de accionamiento
25. Por su extremidad interna la varilla 24 estd montads
con libertad de giro sobre una placa soporte 26 qué‘é& fije
a la plataforma de juego 2 con la colaboracibédn de arponci-
llos 27, cleramente visibles en las figuras 5 ¥ 6,"&5& como
también en la figura 1 estando instalado coaxialmente sobre
ia vearills 24 un resorte 28, con uno de sus extremos.asocia-
do al brazo 22 y el otro al propio soporte 26, combﬂge ob-
serva en 1‘a figura 7, de manera que el giro del maild.b 25
provoca la carga de dicho resorte 28, a la vez que:la_bas-
culacidén del brazo 22, y al soltar dicho mando 25 el resor-
te 28 se recurera bruscamente y el brazo 22, concretamen-
te la aleta oblicua 23, impacta sobre la bola lanzandola
de forme semejante a un saque de esquina y con la direccidn
adecuada, debido precisamente a la citada aleta oblicua 25.
Tambidn se ha prev.sto la posibilidad de efectuar
sagues de puerta y en este sentido, junto a cada porteria
20, existe o%ro orificio 29, semejante al 21 anteriormente
citado y destinado igualmente a la ubicacibén de la bola 17
simulativa del baldén, mientras que por debajo de dicho ori-
ficio 29 se situa un fleje o brazo elistico 30, solidariza—
do por su extremidad interna z la cara inferior de la plata-

forma de juego 2, preferentemente con la colaboracibn de

un simple remache 31, wientras que su extremidad libre, con
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figura un pulsador 32 que emerge al exterior a través de
una amplia ventana 33 existente en el faldén perimetral 3 de
la carcasa, todo eilo de forma que al presionar hacia abajo
sobre el pulsador 32, el fleje 30 se deforma en contra de
su naturaleza eldstica, y al soltarlo se recupera bruscamen
te incidierdo sobre la bola ubicada en el orificio 29.

Por Gltimo se ha previsto también un dispogitivo cQg
tabilizador, para cada uno de los dos equipos, prefé&éntemen—
te situado en las proximidades de cada porteria 20“3 ponsti—
tuideo mediante un simple tawbor giratorio 34, asociaéb>a la
plataforma de juego 2 a través de su propio eje de giro 55,

*en,

corn un sistema de freno constituido por un resorte 36, de

msnera que dicho disco 34 emerge lateralmente al exierior

2 través de una ventana 27, para su accionamiento,l@ientas
gue en la periferia de su cara superior existen sfﬁﬁéﬁos pa-
ra la gefalizacién de los tantos, que resultan unitariamen-—
te visibles a través de una ventana superior 38 establecida
en la citada plataforma de Jjuego 2 y como se observa con to
do detalle en la figura 9.

Finaglmente y como coumplemento de la estructura des-
crita, la carcasa 1, se cierra inferiormente, a través del
borde libre del falddn perimetral 3, mediante un cuerpo la-
uwirar 39 que define con la propia carcasa la camara 4 ante-
riormente citéda, estando dicho cuerpo laminar %9 dotado
de embuticiones ascendentes, como se observa con todo deta-

lle en la figura % que lo desplazan pércialmente'hacia arri-

ba hasta contactar con la plataforma de Jjuego 2, colaborando
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a la rigidizacién de esta Gltima, y estando ambos elemen-
tos, es decir carcasa 1 y cuerpo laminar %9, unidos entre
si preferentemente por encolado, termosoldadura 0 cualguier
otro sistema de unién clasico.

No se considera necesario hacer més extensa esta
descripcidn para que cualquier experto en la materié:gomp

prenda el alcance de la invencidn y las ventajas que de la

misma se derivan. ‘e, .

-
-

Los materiales, forma, tamafio y disposicidén de los
elementos son susceptibles de variacidén siempre y cuando

ello no suponga una alteracidn a la esencialidad del-inven

'..

-—
Uo. ¢ Pe
- . -

»0®e

Los términos en que se ha descrito esta memgpria de-

e s

berén ser tomados siempre sen sentido amplio y no limitati-

VO.
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REIVINDICACIONTES

l.- Juguete de competicion entre equipos, que siendo
aplicable a deportes tales como el futbol y de los gue se

constituyen mediante una platafofma sinmulativa del campo de

o *

juego sobre el que se situan las figuras o© muﬁecos'gﬁe han

de intervenir en el desarrollo del encuentro deportivo, du-
rente el cual tales figuras pueden ser movidas mediaq%e man
dos el efecto gobernados por guienes actuen sobre tales man-—
dos, esencialmente se caracteriza porque en la superficie que
constituye el campo de Jjuego existe ura serie de rgnuras rec-

tas, iguales en nimero y disposicidén para cada semiperte del

« v .

campo de Jjuego, por debajo de cada uns de cuyas raqg;as-exis—
te una varilla que emerge al exterior por cada ung‘dé aos
lados cruestos del campo de juego, incorporando, la varilla,
por su extremo exterior, un mando de accionamiento, tanto
para su desplazamiento axial como para dotarla de rotacibn
habiendose previsto que‘dicha verilla incorpore en el extre-
mo opuesto &l del mando, un pifién sobre el que engrana per-
manentemente otro pifidn dispuesto formando 902, cuyo sengun-
do pifibn estd fijado en un eje perpendicular a la varilla
¥ que emerge sl exterior a través de la ranura y contando
con medios para montar sobre &1 al mufieco simulativo de un
Jjugador.

2.- Juguete de competicibn entre equipos, segln rei-
vindicaeidn 1, caracterizado porque tanto la varilla como

el eje perpendicular sobre el que se monta el mufieco, estén

-
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comtinados con un patin de forma general acodada, en cada
tna de cuyas ramas posee un nmanguito para paso respectiva-
rente ce extremo de la varilla y del eje portamurieco, y con
la particularidad de que en ei seno del acodamiento quedan
dispuestos los pifiones que estén fijados respectivamente

al extremo de la varilla y al del eje portamuﬁecos{'ﬁgbienig
se previsto que el manguito correspondiente al eje incorpore
extremamente dos parejas de aletas dipuestas paraleigé entre -

si y al plano peneral del campo de juego, quedando compren-

cdos entre tales parejas de aletas los bordes de la wranura,

»

}_le

todo lo cual proporciona medios para el guiado de-ld.vari-

lia en sus desplazamientos axiales en combinacién gon- casqui

»
P

lios previstos en el tabique perimetral gue rodea al campo

ie juego ¥ a través de7 cue emergen las varillas.

—~

5.— duguete de competicidn entre equipos, segin rei
vindicecidn 1, carmcterisado porque en las proximidades de
caca porteris, dentro del recinto del campo de juego enmar-
cado por el tabique perimetrzl y fuera de las marcaciones
cue delimitan el terreno til para el desarrollo del Jjuego,
se han n»revisto orificios capaces de albergar parcialmente

al raldn, uno de ellos er funcidrn de Jlugar lanzador de sa-

la]

ue Inicial y otro en funciones de saque de esquina.

4.- Juguete de competicidén entre equipos, segin rei-
vindicacidn 3, caracterizado porque el mecanismo lanzado de
saque inicial consiste en un fleje fijado por uno de sus
extremos a la ecara interna de la superficie que constituye

el campo de Jjuego, gue opuestamente emerge lateralmente a
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través de una amplia ventana prevista en el tabique perime
tral y comparta, dicho extremo emergente, una caheza pulsa-
dore mediante presidn digital para deformacibn elédstica.

5.— Juguete de competicibén entre equipos, segfn rei
vindicacidn 3 caracterizado porque el mecanismo para lanza=-
mientos de esquina consiste en un brazo basculante ﬁrovisto
de una aleta oblicua de incidencia sobre.el baldn que se
sitle sobre el orificio de lanzamiento, cuyo brazo es solida
rio a una varilla que recorre longitudinalmente y por el
interior, al campo de juego hasta sobresalir en un pﬁnto
opuesto al lugar que ocupa el orificio de situvacidn del baldn
vara saque de esquina, donde se remata en una empuiiadura,
con la particularidad de gue el extremo opuesto de la.varilla,

21 gue se fija el brazo basculante, esti montado sobre un

soperte sclidario al campo de Jjuego, habiendose previsto
que entre dicho soporte y el brazo basculante, coaxialmente
sobre la varilla, se instale un resorte que se carga al ha-
cer girer la empufiadura y que provoca la brusca basculacidn
del brazo al soltarlo.

€. JUGUETE DE COMPETICION ENTRE EQUIPOS.

Segin queda descrito v reivindicado en la presente
memoria que cornsta de guince hojas todas ellas escritas a

médquina por una sola de sus caras y se representa en los di-

bujos a2djunios.

Madria, 11 JUN. 1082

JULIO HERRERO

P el b
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