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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere 
a una rueda para juguetería.

Esta rueda es del tipo ya conocido que 
5 presenta forma esferoidal y de varios colores en 

disposición oblicua con respecto del eje de giro 
para obtener unos efectos de giro loco.

Es característico de esta nueva rueda su 
constitución a base de tres pionas, un casquillo 

10 central y dos casquetes extremos, cada una, venta­
josamente, de un color distinto, cuyas pieaas 
presentan sus bordes de acoplamiento entre¡sí 
en una disposición oblicua respecto al eje ¡de 
gire de la rueda, determinando el casquillqla 
banda de rodadura que al girar adquiere un 
movimiento oscilante con el consiguiente efecto 
visual.

También es característico de esta¡rueda 
el hecho de que las tres pionas se acoplan ¡mtre 

20 sí sin necesidad de accesorios ni herramientas,
para lo cual se han previste en los dos casquetes 
sendos manguitos internos que ajustan por enchufe! f
y siendo retenido el casquillo centrá,por acopla­
miento entre bordes de las tres piezas, las;cuales 

25 presentan medios de bloqueo antigiratoric eitre
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* * * *
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las mismas.
Complementariamente la rueda presentará 

en su interior la disposición de elementos sonantes 
que en el giro de la rueda producirán determinados 
ruidos para un mejor divertimiento del niño.

Aunque preferentemente esta rueda se 
aplicará a juguetes del tipo de arrastre podrá ser ****

* * *aplicada igualmente a otros juegos y juguetes a ****
los que proporcionará una gran vistosidad.

Con el fin de facilitar la explicación *****
más detallada se acompaña con la presente memoria
descriptiva una hoja de dibujos en los que se ha ******
representado un caso práctico de realización, no
limitativo del alcance del modele. /*J*.+ + + *

En los dibujos: ***.*1
* * *  *

La figura 1 índica en perspectiva el 
conjunte de las tres piezas componentes de la 
rueda vistas separadamente,

la figura 2 muestra en alzado semisee- 
eienade la rueda montada en disposición de uso, 

la figura 3 representa en sección 
transversal el detalle del acoplamiento antigiro 
entre les manguitos de los casquetes, y

la figura 4 ilustra en alzado frontal 
un detalle del acoplamiento antigiro entre casquete 
y caequillo.
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Esta rueda está constituida por tres 
piezas, un caequillo central -1- y dos casquetes 
extremos -2- y -3-, fabricadas en material plástico 
y en distintos colores, cuyas piezas se acoplan 

5 entre si mediante el enchufe ajustado de dos
manguitos cilindricos -4- y -5- previstos en el 
interior de respectivamente los citados casquetes,

* * *

cuyo ajuste a fricción es facilitado por la presen-**** 
cía de unos nervios -6- sobresalientes longitu-

%10 dinalmente de la periferia del manguito -ó- que *****
se inserta.

En este acoplamiento el caequillo -1- *-.<?.
* **wqueda aprisionado entre les dos casquetes presen- *.* .

lando éstos en su borde sendas pestañas perifé- *+ ***
15 ricas -7- y -8- que se ajustan en respectivos ***.*1**+ *

achaflanados -9- y -10- de les bordes del caequillo 
para un perfecto ajuste entre piezas.

Les bordes de dichas tres piezas sen 
oblicuos respecto del eje de gire -E- del juguete,

20 determinando el caequillo -1- la banda de rodadura 
cuya periferia sobresale ligeramente respecte de 
la superficie exterior de les des casquetes -2- y 
-3-, mientras que los manguitos -4- y -5- de éstos 
son coaxiales con dicho eje de giro y presentan 

25 medios de acoplamiento antigiro entre sí formádos 
per un saliente longitudinal -11- del manguito
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interior que se introduce en una canal asimismo
longitudinal -12- del manguito exterior.

Asimismo entre el casquete -2- y el
casquillo -1- se han previste otros medios
antigiro entre piezas constituidos per una aleta
-13- que sobresale de la pestaña periférica del
casquete y que encaja entre dos nervios transver- ....

* * * +***sales -14- sobresalientes de la cara interna del 
citado casquillo. %

De los manguitos -5- y -4-, el primero 
es ciego en correspondencia con la superficie del

** *+casquete y el segundo es abierto presentando una . **.
embocadura -15- por la que penetra el eje del *.*+ *. *
juguete -J- al que se acopla la rueda. *..***. ***

En el interior de la rueda se colocan t./ t 
varías bolitas -16- que en el giro de aquella 
proporcionará unos ruidos o sonidos al chocar con 
los salientes interiores de la misma.

3e comprende que las piezas componentes 
de esta rueda pueden ser fabricados en cualquier 
material, pudiendo ser, por ejemplo, el casquillo 
-1- de material elástico y con relieves apropiados 
a su función come banda de rodadura.

El modele, dentro de su eseneialidad, 
puede ser llevado a la práctica en otras formas de 
realización que difieran en detalle de la indicada
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a titulo de ejemplo, a las cuales alcanzará 
igualmente la protección que se recaba. Podrá, 
pues, fabricarse esta rueda para juguetería con 
los medies y materiales más adecuados y con los 
accesorios más convenientes, per quedar todo elle 
comprendido en el espíritu de las reivindicaciones.



REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente 
modelo de utilidad:

1.- Rueda para juguetería, del tipo esfe­
roidal, caracterizada esencialmente por estar cons­
tituida per tres piezas, un caequillo central y des 
casquetes extremos, con la particularidad de que 
según el eje de giro de la rueda dichos caequillo 
y e$squet@g presentan sus bordes de acoplamiento 
oblicuos, comprendiendo los citados casquetes 
sendos manguitos internos coaxiales con el eje 
de giro que se acoplan entre si y determinan la 
sujeción intermedia del cosquillo al encajar entre 
sí los bordes de dichas tres piezas.

3.- Rueda para juguetería, según la 
anterior reivindicación, caracterizada porque tanto 
ios manguitos de acoplamiento entre casquetes, como 
les bordes de encaje entre casquete y cagquillo, 
presentan medies de bloquee antígíro entre piezag.

3. = Rueda para juguetería, según la 
reivindicación 1, caracterizada porque el casquillc 
constituye la banda de rodadura y sobresale ligera­
mente con respecto de los casquetes.

4. - RUEDA PARA JUGUETERIA.
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Consta la presente memoria descriptiva
de ocho hojas mecanografiadas y de una lámina de 
dibujos*

Madrid, a 11 de Junio de 1.984

EXIK-IBBR, S.A.
p.a.

* **+ * * *+**

*****

- *\* f ******** + **
* * *



EXtN-tBER, S. A. Hoja única
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