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‘Le presente invencidn se refiere, seglin se expresa
en el enunciado de esta memoria descriptive, a un Jjuego
de habilidad, especialmente concebido para que en el
miswmo participen dos Jjugadores y'en el gue el resultado
de cada jugada se define en funcibn de la habilidad, ¥y
més concretamente de la raupidez de

os Jugadores.

uye & partir de una

2Ire enTrens <e la rlstalovms, rreferentenerte simuldtivos
= Tro.n&, fi fer sccicnzdos rTor mecsnisimos impulsored,

TOTIONELLEE su ver @ treviés Ze lcog Juszos de pulspvﬁfés,

cefs o le ics cuszles cusrniz co ur vfmere de ellos lcoin

i £ nd - o . i - s

te forve rnfe concrets crdc mecemizmo impulsor ed accic
-0 . N ~ e L - P - v o e, oa 2 Ve v o
crle yor jog drpuiecves © macsdes, uno de cede Juego, de

N e - - L ie ~ P A - == . Lgp—

celge GolTuTr, £gUde LT L TR0 ES h-o-l--tE.S, 31 ,L*é‘.lal
- .

gue 1o0s pulsziores corresnonciznies, y en un 1ateral]de

.

lz plsteforma cde

J8ego 52 erizdlece un cilindro giratorio,

- e ST q
;e um cecuencis de colores|en
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De acuerdo con la estructuracién que ha éido somera-
mente descrita, el accionamiento manual del cilindro gira
torio trae consigo gque, 2l cabo de un cierto nlimero de vuel
tas y tras su pdrada, muestre a los Jjugadores un determing
do color, indicativo de sobre gue mufieco debe actuar.

A pertir de tal informacién cada Jjugador deberd actuar
sobre el mando pulsador correspondiente, saltando el uufieco
haciz uno u otro, concretamente hacia el sector ce la plate-

forma correspondiente 21 jugador gque haya actuado en primer

- -~ T . £ - T2 .
casculante, de configuracidn en T, cuyé& ‘
el = .

sonpular de 18 plete-

SUTEerIor se¢ acopls en una ventana recvése
. - PR
- . ,Qll-u—‘ Q‘G '1&’\:1\’(’ E\CCJO
crmz, riertrTos gue su rzms verticel S€ Voo ob cotn
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piezaz basculante el émbolo correspertiet€
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haya sido accioiiado en primer lugar-y haciendo saltar sl
ﬁuﬁéco hacia la =2ona de ubicacibén de dicho pulsador.
Para conseguir una correcta sefializacidn por parte
del cilindro coloreado, se ha previsto que éste adopte
interiermente una configurecién poligonal y esté asis%i-
do por una bola de acero actuante como contrapeso y que,
al tender a situarse siempfe sobre una de las aristas del
citado poligono, determina que exteriormente el cilindro
muest;e, a2 través de la correspondiente ventana, perfecta

mente centrado uno de los colores de los que es portador.

Lz estructura descrita se complementa con una pareja
B - . - = 13 - - EalFd a7 T - s A, :.J
Je mzrcodores cue perulten la Téeil contabilirecidn cel
cezezrrolle del Juego por parte de los dog Jusadores.

- = z ’ ":

Fers complementar la descripeidn sue se estd realims

<

¥y cor objeto de syuder s unc mejor comprensidn de les

carzcteristicas del inverto, se acomnsfis a ls presente me-

TIoXriE Ces tive, comd perte interronte de 1z wiens, de
s Juere e ¢ibujos en 2l sue com csmrécter ilustretive'y no
limitetivo, se he Trepresentzdo 1o sigulente: '

Lea figura l.- Nuestre une vista en perspectiva de un

zeo ce acuerdo con el objeto de

1z presente invencion, en el aue se¢ chserve su aspecto gene

Le figura 2.~ Iuestrz unz viste en planta inferior de

)

2stituye iz pletaforma de juego, y que es
portadora de los c¢ifcrentes necanismos oue participan en el

mismO .

3
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‘a través de su embocadura inferior.

La figure Z.- Fuestra una vista en planta interior
\ .
de la tapa que colsbora con la carcasa representada en

la figura anterior, determinando el cierre de la misma,

La figura 4.- Muestra un detalle en seccidn longitudi
nal dél juego; 2 nivel de unc de sus mecanismos iwpulsores '
y de la correspondiente pareja de pulsédores, de acuerdo
con la linea de corte L-B de lg figura 1, hsbiendose repre
sentado uro de los pulsadores o mandos en situacidén de repo

so mientras que el ctro aparece activeado.

La figura 5.- lMuestra un detslle en seccidn del meca-

~ismo sefizlizador, de acuerdo con lc lirme:z de corte *G=D

L
- Falis -~ RN - gl
Ie ficura €.- Huestre, firzlueite, U Cetaile ‘e .pers
nectiva fe uno fde los mufecos cue Terticivzl er el duemo,
- « - 1 - L ~
ev. ol ejemnlo de reszliirzceidr clermico o &l que telessunecos
v o°
~ - e 4 AP : - . 0
ce materializer ern ranae. O
LA ]

g Tignr=c puede observerse cpmg el

. -, -
Juego de hebilicded que le iwvenciown Tropone se constituye a
partir de una carcass 1, de rlentez generslmente rectangular,

en lz gue se define un smplio sector 2 constitutivo de 1la

latzforma de juego, ¥ 305 sectores extremos rehundidos y

3

escalonados %, en 10S gue se eststlecen respectivas zonas
de mando, contandc dicha carcasa 1 con una proyeccidn la-

teral 4 en la que s¢ establecen los medlos de sefalizacidn

wn

de las diferentes Jjugadas, y sienco cdicha cercasa 1 hueca,

parte dec losg mecaniswos que partici

H

albergando en su interio

o
. i

v ot
™
-

i
R

: Tl
B 2 -7
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laterales parz su acoplamiento asrticulado a respechiwas ani

van en el Juego, ofreciendo uha enbocadura inferiorAinte-
gral y cerraudose dicha erhocadura con la colaboracién de
una tapa lsminar 5, cue se fija a la carcasa 1 por medio

de torﬁillo 0 por cualquier otro sistemz convencional.

Sobre la plataforma de Jjuego 2, en correspondencia

‘con su linea transversal media, se establecen una plurali

dad de ventanas 6, en el ejemplo ce realiracidn represen
tado en las figuras en nfGmero de tres, pero siendo dicho
nGmero variable, ventanas € en las que se esteblecen respec
tivaes piezss tasculautes 7 que adoptan una configuracidon en

T, claremente visible en la figura 4, y que cuentan en la

zona de unidn de su rams transversal, corresponaleﬁte 2 la

rropia referencia 7, cox su rama verticsl 8, con pitones

1los © cue son proloagscid: interne de lz embocsasdurz de di

L(:;S C.... JO».‘.-\-S ':«o L4
LA N ]

S0bre csda ventene 6, tal como se observs en 1e'£1gu—
..'

ra 1, se situes un mufieco 10, montado centradamente Sobre una

pecns 11 perfectamente acomlzble a la citada ventan%;é, con
tando esta Gltima con aletas laterales 12, que emeféén su-
perioruente, psra facilitar el correcto vposicioramiento de
1

as peanag 11, a cuyo efecto estas son huecas y sbiertas in

En correspondencia con cada mufieco 10, o lo gue es lo
mismo con cada ventsna o, en lss zonas extremas de la carca
sa 1 se situan unz pareja de pulsadores 13 y 14 destinados

a actuar sobre el mismo mufieco, materializandose estos man-
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fu2lle por el accionamiento del pulsador, arrastrando a un

L
L7

&bs eu pulsadores propiamente dichos, cue se correspoﬁd@ﬁfv
con las citadas reféreﬁcias 13 y 14, montados deslizante? '5
mente en respectivos orificios 1H de la carcasa y que actuan
égbreguna especie de fuelles 16, que7mantienen sa cdgﬁgggg :
posicionemiento merced z la configuracidn de eaiﬁlatﬁg;&ﬁﬁ
en la tape 5? fnelles a los gue estd conectado lateéaﬂm&ggf

un tubo 18 a través del que sale el aire, al deformarse:eil

émbolo 19 que incide sobre la rama media 8 de la pieza bag -
culante 7, haciendo que la rama transversal de dicha piez=a,

correspondiente a la propia referencia 7, impacte sobre la peg:
. . bl

ng 11 del wuieco correspordiente, sobre una de sus'.s ®as ex i

tremas, haciendols szlter en sentido lateral de acuerdo con

la flecha referencisdsz con 20 en le figura 4, cuandolgs el

sido sccionado, de acuerdo con le fle

;:54
v

pulsador 1% €l que

che 21, o0 haciendole calvar en sentido contrario, cuando es
el pulssdor 14 sobre el que se actua en primer lugeps,
L

Para gue los Jjugedores sepan en cada Jugada sebne que
se®e

pulsador deben actuar, los diferentes pulsadores de,ada

grupo adoptan diferente coloracibn, en correspondencia con

los respectivos wmuiecos 10, y existe adewmAs un mecanismo sg
nelizador, que como anteriormente se ha dicho se instala

en la proyeccidén lateral 4 de la carcasa 1 y gue se consti

tuye mediante un cilindrd 22 cuyo eje 23 puede girar librg
menté_sobre un asiento establecido en dos cartelas parale-

las 24 de la cercasae, alojsmiento para dicho eje que se com

plementa con otras dos cartelas 25 existentes en la tape,
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iﬁhorﬁorando dicho cilindro 22 franjas en sentido de sus
generatfices de colores acordes con los de los pulsadores
y los de los mufiecos y emerpgiendo parcialmente tal cilin
dro de la carcasa 1, concretamente del sector 4 de la wmig
ma, a través de una ventana 26, que permite la visualiza-
cién de uno de los colores existentes en su periferia: con
cretamente de aquel que indics sobre que muileco 10 se debe
acvuar.

£l cilindro 22 cuenta con una proyeccidn perimetral
27, moleteada, en uno de sus extremos, para facilitar su
sccionamiento y, al obJeto de asepurar uns correcta posi-

. [ ]
cién de paorada parz el wiswo, ae manera que muestre-a-tra-

vés de la ventena 2¢ uu =olou color, su interior es hueco

¥ zcopte una confipurccid.: poliponal 28, clojondose L su
se® o

interior ung bolsz de =cero 2 oue, come s& observa en la

Fipurs &, velterning nosicionces e Drrans o

[

ehlec sobre les

-

sristes de diene peligeno Z&, ¢ cuyo efecto tul poligono
....

debe presertar un nluero de lados coincidenle con el.wime
.ot

ro de facetas coloreadas ce su periferia externa., -,
‘ s ®

Concretamente en el ejemplo de realizacibn representa
do en las figuras, al existir tres mufiecos 10, existen tam
bién tfes colores diferentes, por ejemplo rojo, amarillo ¥y
azul, y en 1g periferia del cilindro 22 se establecen.seis;
franjas, dos de cada color, por 1o gue la estructuracidn
poligonal interra de dicho cilindro es hexagoral.

De acuerdo con lo anteriormente expdesto Y como ini-

cio de la jugada, se actuar#é sobre el sector moleteado 27
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del cilindro 22, con lo que este girard durante un tiempo .
variable, en funcidn del impulso suministrado al wmismo,

Y separard wostrando n través de la ventana 26 un determi
nado c¢olor, qué indica a los Jjugadores sobre que mufieco

10 deben actuar, concretamente sobre el del color senallza-
do. A partir de este instante y en funcién de la habilidad
Y rapidez de reflejos de los Jjugadores, uno de ellos ac-
tuaréd antes que el otro sobre el pulsador 13-14, haciendo
ove lz deformacidn del Tuclle 16 provogue la proyecclén del
embolo 19 y que éste impacte sobie la pieza basculante 7-8,
haclendo saltar &l wulleco hacia su zomna de juego en la plaﬁg

Toruan.

1...:
’J.
0‘)
i

Cada tunto aci obter ido mor cada Jjugador serd sede
do en ur disl 20 co: el gue cclzbora un cursor 31 desplzzo-
tle sobre una revurs traneveraosl 2 v enclavable en cualguier

noeted b e . S PP
noeleil. ce o varesnde, vors co cusl dieho cursor se prolouga

-0

whleriornente e brago %7, rematsdo en un anillo eLéstico

ot

cue 1:corpore un reprucssaniento 3 que se de ]izc ‘80 bre
ut. tabigue dentado ¢ aue actua a modo de una cremal .era,
cuyos alojumientos pars ei rerruesamiento %5 coinciden posi-
cionalnente con las marcus del dial 30.

No se considera nece io.hacer mas extensa esta des-
cripeidn pares que cumlquier experto en la materia couprenda
el 2lcance de la invencidn y les #entajas que de la misma

se derivan,

Los materiales, forma, temefic y disposicibén de los eleg

I'4

wentos serén susceptibles de variacidn siempre y cusndo ello
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ne suponga una alterscidn a la esencialidad del invento.

Los terfiinos en que se ho redactado esta meworis des-
criptiva deberéan ser tomados siempre en sentido amplio y

no limitativo.
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REIVINDICACIONES

l.- JULGO DE HABILIDAD, cesencialmente caracterizado
por estar constituido a2 partir de una carcasa -en la que se

establece un amplio sector central, determinante de una pla

taforma de Juego, sobre la que se situan, en correspondencia:

con su linea transversal y media, unas pluralidad de ventanasg
en las que juegan respectivas piezas basculantes y sobre

las gue se disponen con caracter amovible respectivos mufie~

cos capacitados para saltar hacla una u otra zona de la pla

taforna, en fuﬁciéu de que dichas pieras basculantes sean

rades por respectivos Juegos de pulszdores o wmeddos de

acelo

b

ceclonruiento establiecidog ol monne esenlonadas de los ex-

- < - ssw

trenos e lecurcasa, hnblencose previeto 1 efcecto Ques para

*e® o
CLE LUNecT, 0 1o gue e8 10 NISNO pBnpd ende npless basculsu-
A

P A i T S N B s L L 1 RIS SN PR T e e
[ LED IR o Leluwn e con L & N S R AR VS LT VAN j){g‘-e‘!& GG

-

sl me Ty y Pavent siefon NI I T S NP ST . -
PRLEETONER, ELaTORLOCn, ¥ Ueimennondic: Ler ¢ aloetilos Jjuga
L] —

l“
Jdoreeg, * e

vl
.

e~ JUEGDO DL DFARILI -I)hj), Serun «‘L'("‘i\"j.“'"lf:l‘:‘lC?'}-Cj.é“ pl':imera’

-9 ¥

caracterizado porque cads WiC de log .guiccos adopta una

determinada coloracide, ciflerente de 1z de los resta%tes,

ofreciendo la pareja de pulsadores complementarios identica

coloracibdn, hebiendose previsto que 1, carcasa cuente con

una proyeccidén lateral en la que se ggygblece un mecanismo

sefializador que indica, para c2de jupugs. sobre que mufieco
i} 9

deben actuar los Jugadores.

5= JUEGO DE HABILIDAD, segln ,.iyi.dicaciones anterio
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res, caracterizado porque el mencionado mecanismo sefializa
dor consiste en un cilindro giratorio, parcialmente visible

a través de una ventana operativemente practicada en la car

_casa, cilindro que incorpora en su periferia franjas en sen

tido de sus generatrices y con una secuencia de colores co-
rrespondiente a la de loé wuiiecos, incorporando dicho cilin-
dro un sector extremo prominente y moleteado, para facilitar
su acclonamiento, mientras que intgriormente es hueco y adop-
ta una configuracibn poligonal, estando asistido por una bo-
la de acero que establece su parada de forma que todos y ca-

da uno de los colores existentes en su periferia aparezcan a

LI, "

través de la ventann de visunlizacién perfectamente ‘centra-

“os, habiendose previsto acue el eje de piro para dicho cilindro

se establerces entre dos pave jas de carielas p&ralclég;;em@r-
celbes respectivoments de 1o ciresss Yy 4dc la tobs que obturs
su ewboendura irferior, N

Na= JUEGO TF MARITIDAT, forin Wnivihmicaciones:agﬁepio-

LI B

res, caracterirndo poroue ends pulondor zcotun sobre-urn Tue-
1lle, correctameniec posicionudo merced » la existencié’de un
tabigue anular establecido ern la taps inferior, fuelle que

presenty latersimente una prolongacidn tubular, a través de

la que sale el aire 5] ser deformado, mecrastrando a un émbo-

1o

)

jue incide sobre la pilews busculante, habiendoée previsto
que dicha pieza basculante édopte una configuracidn en.T,
de manera que su rama traasversal es la destinada & inceidir
sobre el mufieco, mientras aue 3u rome vertical recibe el

accionemiento de uno u obro émbnlo correspordientes a la pa-

.
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reja de pulsedores capacitndos para actuar sobre dicha pie

7&, estebleciendose en la zona de unidn eutre su rema trans

=

versal y vertical pivotes transversesles a través de los que

se establece su unién 'rticulada a la embocadura de la venta -

na correspondiente.

5.~ JUEGO DE HABILIDAD, segfn reivindicaciones anterio
res, caracterizado porque cada nno de los mufiecos se consti
tuye mediante lc combiracidn funcionsl de dos piezas, una
constitutive del mufieco pr0piaménte dicho y otra de una pea
& que recibe centruda y lransversalmente a la primera y
cuyng dimeusiones son acordes con las de las ventanas de la
carcass, hablendose previsto que iichas peanss sean’ huecas -

v ablertas inferiormente, uilentros aue lus ventanas presen-

ton peauelios trbigues latersles, szcoplables en el interior
ce lag pennezs, parc Tacilit-r €l correcto posicionsmiento

e los manecos,

o= JUEGO DE HAEILIVAD, seru: reivinficacioneéﬂéﬁteriOA
res, ceracterizedo porgue en ronas extremas de la Qiaﬁaforma
de juego Yy en correspondencis con cada conjunto de pulsado-
res correspondiente a un Jjugador, se situa un dial.sobre el
que ée desplasza un cursor ocue Jjuega en una ranura transversal
de la carcase, con la purticularidad de que dicho cursor se
prolonga en un brazo interior remstado en un anillo_eléstico
que incorpora una prominencia desplzzable sobre un tabique
interior de 1a cercasa, dentado 2 modo de una cremallera,

de manere que dicha prowminencis salta sobre los dientes de

la cremallera delerminsndo posicioner culables para el cur-

)




5
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sor en funcibn con los puutos de sefializacidn del dial.
o= JUYEGQ DE HARILIDAD,segOn queda descrito y reivin-

dicado en la presente memoria que consta de catorce hojas

todas ellas escritas a mégquina por una sola de sus caras

bR

J

m

e representa en los dibujos que se aconpafan,

[ 9 WATD 1984

Madrid,

EL AGERTE: Julio Herrero

=

DeD.
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