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| participar en juegos amistosos entre varios participantes.

guidamente se imprime un movimiento giratorio a la placa y se es-

 bkecidés¢_.

El presente Modelo de Utilidad se refiere a

un dispositivo para juego de azar, especialmente concebido para

) El dispositivo de la invencidén es de consti-

tucidén y funcionamiento sencillos y de costo sumamente reducido.

De acuerdo con la invencidn, el dispositivo
estd constituido por una placa, preferentemente plana y rigida,

que presenta en su parte central, coincidiendo aproximadamente con

el centro de gravedad, una pequefia embuticidén puntual que determi-

na, por una de las superficies de la plara, un pequefio saliente el]
cual sirve como pivote de apoyo sobre una superficie plana como ejf

de girc de la placa.
Preferentemente la placa tenara un con;b;ﬁov

que reproduzca una mano parcialmente cerrada, con un saliente axial

que simula el dedo indice extendido. , = L.

.- g™ »
’

El uso o funcionamiento del dispositivo de la

invencién es muy sencillo. La placa, constituida en la forma des--

crita, se dispone sobre una superficie plana, de modo gue apoye

en la misma a través del saliente o pivote gue serviri come.gje de

giro de la misma. Los distintos participantes en el juego se si-

tlan alrededor de la superficie en la que apoya el dispositivo. Se

pera hasta su detencidn total. El saliente axial de la placa, gue
simula el dedo indice extendido, sefialard hacia uno de los partici
pantes, que serd el encargado de efectuar el pago de la cantidad |

previamente acordada o de cumplir con las reglas previamente esta-]

El dispositivo de la.invencidn puede ser ven

ado .como elemento de entretenimiento entre varios

para dilucidar .que: parti Ciﬁ:‘aaﬁté’ ,ﬁe.beg hagerse:
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constitucidén del dispositivo de la invencidn, seguidamente se hace
- una descripcién mis detallada del mismo, con referencia a los di-

~bujos adjuntos, donde se representa una posible forma de ejecucidn

- tivo de la invencién.

| cargo del pago de una consumicién o gasto determinado. 1

Con el fin de que pueda comprenderse mejor la

dada a titulo de ejemplo no limitativo.
En los dibujos:

La figura 1 es una vista en planta del disposi

La figura 2 es una seccidn segtn la linea II-IT
de la figura 1.

Como puede verse en los dibujos, el disppositi

vo esti constituido por una placa 1, de configuracidn preféreqie—
mente plana, que reproduce una mano en posicidén parcialmente cerré

da. Esta placa presenta un saliente axial 2 que simula el dedd in

a L

dice extendido.
La placa 1 dispone en su parte central, prefe-

rentemente en coincidencia con el centrao de gravedad, de -una pe-

uefia embuticidn 3 gue determina por uni de las superficies.un sa
: P S a

L
LI

liente puntual 4 que servirad como pivote de apoyo y como eje de gi

ro de la placa.

Para el uso del dispositivo de la invencidn és
te se sitGa sobre una superficie plana, de modo gue el saliente
puntual 4 apcye sobre tal superficie. A continuacidn se le impri-.
me un giro a la placa, esperando hasta que ésta se detenga. El sa
liente 2 sefialard hacia el participante que debe cumplir con la
nofma;preViamenté establecida.

, 'La placa 1 puede ser de naturaleza metidlica, de

ico, etc. -—

Debido aylarqcnstitugiénvseaéiliéfygegehﬁmi¢a-«¥



'mente como elemento propagandlstlco llevando 1mpresa en una o desﬁ

‘de sus $uperf1c1es los mensajes que se deseen.

| ceptibles de modificaciones'de detalle en c¢uantono alteren su prig

Descrita suflclentemente la naturaleza del

invento, asi como la manera de realizarlo en la practica, debe ha

cerse constar que las dlsp051c1ones anterlormente indicadas son suE

cipio fundamental.
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REIVINDICACIONES

l.- Dispositivo para juego de azar, caracteri
zado porgue comprende una placa, preferentemente plana, que pre-
senta en su parte cenfral, coincidiendo aproximadamente con el
centro de! gravedad, una pequefia embuticidn central, que determinajl
por una de las superficies de la placa, un pequeiio saliente qﬁé'
sirve como pivote de apoyo sobre una superficie pl;na y como eje
de giro de la placa; presentando la referida placa un contorno
gque reproduce una mano parcialmente cerrada, con un saliente axia}
gque simula el dedo indice extendido.

2.- Dispositivo para juego de azar, tal y comp

gueda sustancialmente descrito en la presente Memcria e ilustrado

en el dibujo adjunto. LT

Esta Memoria consta de 4 hojas escritas a md
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quina por una sola cara. .« s
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