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MEMORIA DESCRIPTIVA

de la Patanté de Invencidn, por 20 afios, soliciteda a favor

¢e D, José Oriol ESCARDIBUL Cristid y Don Eusebio ESCARDIBUL

Crigtid, embos de nacionslided Espefiola, residentes en Bare

celona, calle de Sicilis numero 163,por * UN PROCDDIMIENTO PAI

Ry EL RECUBRIMINNTO ANTISONORO DE FIGURAS DE LOS JUEGOS DE
SOBREMESA "o

-

Ia presente Patente de Invencién, tiene por objeto garan ~_f

tizar el derecho a la fabricacién y explotazoién exclusive ,
de un procedimiento para el recubrimiento antisonoro de fi -
gwues de los juegos de sobremesa, especislmenge aplicahle a
las figuras de futbol de sobremesa.’

Es conooido que en las salas donde hay muchos futbolines
impsra el rufdo de la perocusidn de las figuras de fundieidn
con las boles. Te cladlca flgura de fundioidn con una ocapa
de pintura, viene sustituide por la figura recubierte con el

proceso reivindicado que, ademds, evita el deterioro visible

de la pinturs pues, al ser la superficie mas blenda, los oho-iﬁn

ques de la pelota o cuerpo mévil no producen tente perouai&d&i'*”'
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Ies particulas finas incfustadas entes de la pinture, bha e

cen compatible la naturaleze del recubrimiento con la resis o

tencia precisa}
El procedimiento pare el recubrimiento antisonoro de fi-

guras de los Juegos de sobremesa reivindicado, se caracteri- _jf;i»

ze por una primers fase de preparacidén de los ndoleos de las
figuras, que son figuras semejantes a las finales pero de
volumen més reducidos

En una segunda fage se procede al recubrimiente totel o

percial de la figure por medio de una capa de materigl plés-  ﬂ!nf

$ic0 0 eldstico, para conseguir la falta de sonorided en el
ohoqus de la figure a la bola o elemento mévili En wna ter -

cera fase se procede a la aplicaocidén de ohorro a pregidén de

partioules finas de arena o particulas finss duras, que se

adhiereh el recubrimiento de forma perfectas

En una ouarta fase se pinte la superficie del recubrimienp,fff;; 

to qu2 1lleve ya inscrutadas las particulas finma.
Se efectuard el proceso reivindicado con las maguinas y
dispositivos auxiliares precisos, pudiendo veriar en cuantos

detalles no cambien o modifiquen su esencialidade
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Se relvindica como objeto de esta Patentei-

18- Un procedimiento pera el recubrimiento antisonoro de
figuraa de los juegos de sobremesa, caracterizado por una
primera fase de preparacidén de los micleos de las figuras,
que son figuras semejantes a las finales pero de volumen mds

reducido. En una segunde fase, se procede al reoubrimiento

total 0 parcial de la figura por medlio de una cepa de mate - vﬁg‘ff4
rial Hldstico o eldstico pare conseguir la falta de sonoridadﬁ ; .

en el choque de la figura a la bola o elemento mévile. En una aff
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tercers fase, me procede a la aplicsoidén de chorro & presién .

[

de particulas finas de aerens o particules finas dures que

se adhfieren al recubrimiento de forma perfectes En la cuarta:f;;f

fane, se pinta la superficie del recubrimiento que lleva
ye incrustadsa las pertioulas finasgy |
28, Un procedimiento para el recubrimiento antisonorc de
figuras de los juegos de sobremess,
Congta la presente memoria descriptiva de tres hojas foliadasj?:
y esoritas por una sola carels | .
Barcelone, 1 de JUNIO de 1962
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