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MM ORIA DESCHIPTIVA de Patente de Intro-
duccidn que, por diez afios en Espaiia y posesiones, solicita
la razon social PETACO, S.h., establecide en Madrid, Carre-
tera de Maria Magialena, por * APARATO ELECTHOMECANICO PA-

RA BNTRETSVIMIENTO INFANTIL®. |

Fuente de informacidn: K1 objeto que se trata de registrar

se ejecuta en U.S.A., (Louis Marx & Co. Inc.).

Con la presente sclicitud se trata de proteger un apa-
rate electromecénice para entretenimiento infantil, con el
cwal y como juguete se consiguen grandes ventajas ante los
que también electromecénicos ya existen en el mercado, pero
que en esencia ningunc de ellos ha llegade al grado de per-
feccion y realidad que el aparato que nos ocupa.

En esencia consiste en un aparate o mesa de entreteni-
miento infantil, el cual es de sobremesa y que mediante el

rodar de unas bolas aceradas en virtud de impulso recibide
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previamente van estableciendo contactcs eléctricos en cier-
tes puntos y obstdculos que segin la habilidad del nifie por m
medio de elementos moviles ¥ de accidn mantendré en el te-
rreno establecido para juego, originando tales contactos el
marcaje de numero de puntos que se reflejan en la parte supg
rior de la mesa, para lo cual consta de un contador electro-
magnético que mediante accion manual es vuelto al punto “cg
ro“. .

' La alimentacidn eléctrica es propia, o sea por una ba-
teria de pilas de voltaje adecuado las cuales van situadas
en la parte inferier de le maquina en su pafioc frontal.

Por lo que se refiere a tamiifios seran objeto de varia-
cidn no limiténdose a uno determinad al igual que su forma.

Por lo que respecta a los materiales que se han de -
emplear en su construccion nos remitiremos al plastico blen
co, mejor dicho, tipo cristal y hojalata o cualquier otro
material que resulte apto para la funcidn a que se le des-
tina, ademés de los necesarioe elementos accesorios tanto
eléctricos como mecdnicos.

Para mejor comprension de la descripcidn que sigue, se
adjuntan dibujos a los cusles se hars constante referencia a
lo largo de la misma, siempre a titulo de ejmplo no limita-
tivo.

La rig. 1§ es una vista en planta superior del tablero
del aparato o mesa donde se realizan las jugadas, donde se
aprecian la serie de obstacules que el mismo lleva,

La ¥ig. 28, es una vista frontal del tesblero donde ve.
incluido el marcador de tantos y el foco que se enciende
cuande se consigue tanteo.

La Fig. 38, es un detalle en perspectiva de la forma

de unién del tablero del aparato con el tablero frontal de
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la Fig. 48, es un detalle frontal de la instalacion

la maguina o aparato.

eléctrica acondicionada en el teblero frontel ya expresado.

La Fig. 58, es un detalle principal del contador de
puntos con duf dispositivo electro-magnético.

La Fig., 68, es un detalle de la forma en que van colo-
cades los obstaculos del tablero y la disposicidn para que
las bolas que ruedan por él, establezcan contactc y marquen
los puntos.

la Fig. T2, em una vista en perspectiva de las "T" que
originan el ensamblaje del tablero de juego con el tablero
frontal, y

La Fig. 88, son las patas delanteras del aparato don-
de se aprecia la forma de colocacidn en el tablero, por su
parte inferior, siendo éstas desmontables muy facilmente.

Consiste la presente invencion en un aparato electromg
canico para entretenimiento infantil, caracterizado porgue
el mismo esta constituido por un tablero de juego (1) en for
ma de caja en cuyo interior se encuentran acondicionados una
serie de obstaculos (2) en forma circular vistes superiormen
te, cuyo circulo determinative es solidario de la misma ta-
paf de la caja (1), presentando inferiormente un vastago (3)
donde se mantiene guiado un resorte helicoidal y cénico (4)
fijo a la superficie (5) metalica que constituye la base de
la caja, montado en wn circulo que lo aisla de dicha super-
ficie (5), toda vez que ésta superficie va cenexionada a uno
de los polos de corriente, y asi las bolas aceradas al rodar
por el tablerc y tropezar con el citado muelle (4) estable-
cerdn el correspondiente circuito actuando asi un electroi-

man que permitira marcar los puntos al contador y hara sonar
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un timbre como llameda de éxito, asi como se encenders una
pantalla intermitentemente.

Izualmente consta el tablero de una serie de obstacu-
los o tropiezos 9$§ dispuestos unicamente con el fin de ha-
cer variar el reéétrido de las bolas de acero.

Un su lateral derecho de la caja (1) se dispcne un ca-
nal (7) por donde ascenderan las bolas hasta la superficie
de jueso, ascensidn que se verifica en virtud del impulso
que recibien de un expulsor (8B) accionado manualmente desde
el exterior al tirar de su botdn (9), constando dicho canal
en el final del recorride de un fleje (10) que permite salir
las bolas perc no las deja entrar. '

Al final del tablero se halla colocado un elemento ba-
tidor (11) que al caer la bola en é1 es posible el hacerla
gubir hacia la parte superior de la superficie de juego con
el fin de conseguir nuevos tantos con la misma bola antes
de que caiga en la parte inferior sin posible recuperacién
si no es jugada nueva, siendo actuado el mencionado batidor
desde el lateral izquierde del tablero de juego al apretar
el botén (12) que se recupera solo dado el rescrte que que
consta. las bolas al caer en la parte inferior son agrupa-
das en un angule dada ls pared inclinada (13), agrupade que
se realiza conjuntamente a un molinete (14) que al ser accio
nado manualmente por su botdn (15) consigue la introduccidon
de bola a bola por un canal (16) hasta acondicionarse en una
pletina expulsora (17) que mediante su accion hara subir la
bola por un canal (18) en comunicacion con el canal princi=-
pal (7) v quedar situsda en el expulsor principal (8) para
realizar el juego.

81 aparate consta de un tablero frontal (19) donde se
dispone la pantalla de intermitencia (20) que se encendera
cuando se consiga premio, una ventana (21) a través de la

cual se vers el tanteo; un boton (22) mediante el cual se
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volvers a "cero™ el contador, asi como unas franuras (23)
en las cuales se introducirdn unas patillas (23') del ta-
bbro de juego para proceder a su montaje, y pbr ﬁltimo en
la parte inferior del frontal un apartamento (24) donde se
dispondra la correspondiente bateria de pilas (25) que su=
ministrarén la energia necesaria para el funcionamiento
del aparato, constando de una tapa para poder recambiar las
mencionadas pilas.

La parte eléctrica va dispuesta de tal forma que uno
de los hilos (26) va desde la pantalla (20) al contacto (27)
del compartimente (24) de pilas, y otro (28) desde la panta-
1lla a conectar en el fondo de la superficie metalica (5) del
tablero de juege conjuntamente con obtro (29) que ve al elec-
troiman (30), y desde éste un nuevo cable (31) al comparti-
mento (24) de las pilas. '

El ensamblaje del tablero (1) con el frontal (19) se

realiza dada la introduccidn de las patillas (23') en las

ranuras (23) fijédndome mediante unas piezas laterales en i
*T* (32) que se abmman al grueso del frontal y al grueso
del tablero, fijéndose a éste para que no resbale por medio
de tornillos pasantes (33), quedando asi levantado el table-
ro de juegoe del suelo, a la vez que lo hace por su parte an-
terior en virtud de unas patas (34) cuyos extremos son embu-
tidos a presidn en unos cilindros huecos (35) que van situa=-
dos en la parte inferior del citado tablerc de juego, siendo
susceptible de quitarse tales patas en cualquier momento ,
otorgandese y configurandose dado su montaje el aparato la
forma de una mesa para juesgo infantil.

k1 contador o marcador de tantos vé montado en el inte-
rior del tablero frontal (19) constando de un nicleo espiral

(36) que va discurriende en su girar por un tope maximo de
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tantos, y que una vez llegado a é1 es posible volverdo a
*cero® mediante su boton (22), constando dicho nucleo de
una cuerda de relojeria (no representada) que permite al
mismo tenerla siempre en actitud de avanzar, liberandose
unicamente por la accion del electroimén (30) el cual accig
na un trinquete (37) que lo retira de la corongflentada (38)
de que también consta dicho nucleo, a la vez gque mueve una
pletina (39) que solpemrd sobre un timbre (40) que hara so-
nar como advertencia. La liberacion se efectia dnicamente
en el momento que las bolas establecen contacto en los ohg
taculos del tablero de juego, dando lugar a un avance de
un disco numerade (41) accndicionado en el expresado nicleg
cuya numeracion es permisible verse a través de la ventana
ya citada (21) reflejandose los tantos conseguidos.

5i bien la forma de ejecucion aqui descrita constituye

aplicacion preferente de la presente patente de introduccién,:

podra intreducir modificaciones de forma y de detalle sin
que por ello varie la esencialidad de la misma, la cual se

reivindica en la siguientes

NOTA. - se reivindica la propiedad de ésta Patente de Intro-
duccions

1a) Apafato electromecanico para entretenimiento infantil ,
caracterizadc porque estd constituido pér un tablero de jue-
go en cuyo interior se encuentran acondicionados una serie
de obstaculos en forma circular vistes superiormente, cuyo
circulo determinativo es solidario de la misma tapa de la ga
ja, presentando inferiormente un vastago donde se mantiene
guiado un resorte helicoidal cdnico fijo a la superificie
metalica que constituye la base de la caja, montado en un

circulo que lo aisla de dicha superficie, tcda vez que és-

e i e s
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ta superficie va conexionada auno de los polos de corrien-

te, ¥ asi las bolas aceradas al rodar por el tablero y tro-
pezar con el citado muelle estableceran el correspondiente
circuito actuando asi un electroimén que permitira marcar
los puntes al contador y hara sonar un timbre como llamada
de éx¥ito y encendiendose también una pantalla.

28 Aparato electromécanico para entretenimiento infantil ,
segun la reivindicacidn anterior, caracterizado porque cons-
ta el tablero igualmente de una serie de obstaculos o tro-
piezos dispuestos unicamente con el fin de hacer variar el
recorrido de las bolas de acero.

3&) Aparato electromecanico para entretenimiento infantil,
segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque
en el lateral derscho de la caja va dispuesto un canal por
donde ascenderan las bolas hasta la supsrficie de juego, ag
censidn que se verifica en virtud del impulso que reciben
de un expulsor accionade manualmente desde el exterior al
tirar de su botdn correspondiente, constando dicho canal en
el final de su recorride de un fleje que permite salir las
bolas perc no las deja entrar.

48) Aparato electromecanico para entretenimiento infantil,
segin las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque
al final del tablero se halla colocado un elemento batidor
que al caer la bola en €1 es posible el hacerla subir hasta
la parte superior de la superficie de juego con el fin de
conseguir nuevos tantos, s endo actuado el mencionado batie
dor desde uno de los laterales simplemente presionando un
boton exterior.

5a) Aparatc electromecanico para entretenimiento infantil,
segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado vorque
las bolas al caer en la parte inferior del tableroc son reco-

gilas por un molinete actuable por un botdn exterior, el
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cual las va conduciendo gssta una pSES?La que las impulsa-
ra por su canal correspondiente hasta situarlas de nuevo en
el expulsor principal de juego.
6a) dparatoc electromecanico para entretenimiento infantil,
segin las reivindicaciones anteriores, caracterizado por-
que el tablero frontal consta de unas ranuras en las cudes
se introducirén las patillas de gue consta el tablero de
juege, verificendose su ensamblaje mediante unas piezas la-
terales en “T" que abrazan el grueso del tablerc frontal y
el aruesa del tablero de juege, evitando su deslizamiento
mediante unos tornillos pasantes, pero siendo desmontables
en cualquier momento; a su vez el tablerc frontal en su par
te inferior consta de un apartamento donde se situa la bate=-
ria de pilas que distribuye la energia para el funcionamien-
to del aparato.
7a) Aparato electromécanico para entretenimiento infantil,
segun lés reivindicaciones anteriores, caracterizado porque
la parte eléctrica va distribuida totalmente en el interior
del tablero saliendo tUnicamente la conduccion que conexiona
con la superficie metalica del tablerc de juego.
8a) Aparato electromecanico para entretenimiento infantil,
segin las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque
la parte anterior del tablerc consta de unas patas las cua-
les son susceptibles de quitarse toda vez que van montadas
simplemente por embuticidn en unos casquillos situadosen la
parte inferior del tablerc de juego.
99 Aparatc electromecénico para entretenimiento infantil,
segin las reivindicaciones anteriores, caracterizade porque
el contador va alojado en el interior del tablero frontal,
caonstando de un nucleo espiral que va discurriendo en su gi=-
rar por un tope méximo de tantes, y que una vez llegado a &1

es posible volverlo a "cero" mediante un botdn exterior ,
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constando dicho nicleo de una cuerézrgz relojeria que per-
mite al mismo tenerlo siempre en +isposicidn de avance ,
liberandose unicamente por la accion de un electroimdn el
cual acciona un trinquete que lo retira de la ccrona denta-
da de que también consta dicho ndcleo, a la ves que mueve
una pletina que golpeara scbre un timbre que hard sonar co-
mo advertencia, efectuandose la liberacidn Unicamente en
el momento que las bolas establecen contacto en los obs-
taculos del tablerc de juego, dando lugar a un avance de un
disco numerado que consta el contador.
10&) “APAXATU BLECTRMECANICC PARA ENTRETENIMIENTO IWEANTIL”
begun se describe mn la presente memoria, que consta
de nueve hojas foliadas y mecanografiadas y cuatro hojas de
planos.

Madrid, 2 4 MAY. 1962
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