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E l juego de sobremesa a que nos re ferirem os en e l  

cuerpo de la  presente memoria d e sc r ip t iv a  y  con la  ayuda de 

lo s  d ibu jos complementarios que se acompañan, corresponde a 

un nuevo juego de competición en e l  que* pueden in te rv en ir  de 

dos a cuatro jugadores, estando compuesto por un tab le ro  de 

juego en e l  que se encuentran lo s  c ircu ito s  correspondientes 

a cada uno de lo s  jugadores, incorporándose en la  parte c en tra l, 

una p ieza  imitando un arbusto o copa de árbo l p ro v is ta  de unas 

cavidades en la s  que se ap licarán  unas figu ra s  de pa ja ro .

Dentro de lo s  c irc u ito s  o caminos a reco rre r  &bi** 

cada uno de los  jugadores, se a p lica rá  una p ie za  en forma de 

nido con tres  cavidades para a lo ja r  otras tantas figu ras  de 

pájaros, disponiendo además, de unos soportes o cas ita s !p a ra  

s itu a r lo s  pájaros previamente antes de s itu a r lo s  en e l  n ido.

Para proceder a l juego, cada uno de lo s  jugadoras 

a rro ja rá  un dado y con e l  número obtenido desplazará su'paón 

o f ic h a  de juego a lo  largo d e l c ircu ito  o camino, y s i . l á . ' f i -  

cha cae mediante la  cuenta exacta en e l  cuadrado que tiene**un 

pájaro dibujado, podrá optar por escoger un pájaro del arbus­

to  y s itu a r lo  en su soporte, o e x ig ir  a o tro  jugador un pájaro, 

siempre en e l  supuesto que éste  tenga dos pájaros en su sopor­

t e .
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Cada vez  que un jugador recorre su c irc u ito  en tira<- 

da ju sta , e l  pájaro o pájaros que ten ia  en e l  soporte, pasarán 

a disponerse en e l  nido quedando a sa lvo de que o tro  jugador 

pudiera arrebatárse los  s i  permanecen en e l  soporte.

Para ganar éste juego, e l  primer jugador que consi­

ga poner tre s  pájaros a salvo en su n ido, obtendrá la  p a r t i­

da.

Por todo lo  anteriormente expuesto y dadas la s  cua­

lid ad es  de novedad que concurren en éste juego de sobremesa, 

se estim a con fundamento su fic ien te  para obtener e l  p r i v i l e ­

g io  de exclusividad  que se s o l ic i t a ,  en lo  re fe ren te  a su**fa- 

b ricac ión  y venta por la  Empresa t i tu la r  en España, comoí con­

secuencia del presente re g is tro  de Modelo de U tilid a d .

Para una mejor comprensión de la s  c a ra c te r ís t ic a s  

generales anteriormente expuestas, se acompaña una lámina de

d ibu jos quemes muestra gráficamente representado, un caso*
* * *

de rea liza c ió n  p rá c t ica  de l juego de sobremesa que nos ódupa, 

haciendo constar, que dada la  condición eminentemente informa­

t iv a  de lo s  d ibu jos en cuestión , la s  figu ra s  diseñadas eh.1os 

mismos, deberán ser examinadas con e l  más ámplio c r i t e r io  y 

s in  ca rácter l im ita t iv o  alguno.

Las figu ras  representadas en la  h o ja  de d ibu jos 

adjunta, exponen corno a continuación se esp ec ifica s
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Figura 1.— Proyección en perspectiva  d e l juego de 

sobremesa en todas sus partes, dispuesto para su in ic ia c ió n , 

observándose c irc u ito s  o caminos independientes, u tiliza n d o  

cada jugador uno de e l lo s ,  llevando su correspondiente casa 

o soporte para contener un ¡máximo de dos pá jaros como fase  

p rev ia  antes de l le g a r  éstos a l  n ido.

Figura 2 .-  P ersp ectiva  de una p ie za  en forma de co­

pa de á rbo l 6 arbusto montada sobre unas contenas de caucho 

como apoyo, observándose una p lu ra lidad  de cavidades en la s  

que se depositarán lo s  pájaros en juego, que serán recogidos 

por lo s  jugadores.

Figura 3 .-  Proyección lon g itu d in a l la t e r a l  en a lza ­

do de uno de lo s  pájaros del juego compuesto por dos p iezas

ensambladles entre s i ,  una in fe r io r  correspondiente a i v ien to ,
. .. * ,

de la  que sobresale un tetón  ascendente y o tra  superior corres­

pondiente a l lomo y a las, p ro v is ta  de un oasqu illo  s o lid a r io , 

en e l  que se acopla a presión e l  tetón  sa lien te  de la  pgjjbe 

in fe r io r  de l pá jaro , ensamblándose entre s i .

Figura 4 .-  P erspectiva  de uno de lo s  nidos de íbQ 

que es tá  p rov isto  e l  juego, cuyos nidos presentan tre s  ca v i­

dades capaces de a lbergar otros tantos pá jaros, de forma que 

e l  primer jugador que logre  alcanzar tres  pájaros en su nido, 

ganará la  partida .

+  *
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Siempre re fir ién d on os  a lo s  d ibu jos que se acompañan, 

hay que hacer constar que en la s  figu ras  diseñadas en lo s  mis­

mos, se han incorporado acotaciones numéricas relacionadas 

con la s  descripciones que de sus c a ra c te r ís t ic a s  y funciona­

miento se rea liza n  a continuación, fa c il ita n d o  de éste modo 

su inmediata lo c a liza c ió n , siendo -1 -, e l  tab lero  d e l juego, 

en e l  que se han grabado unas rutas ó caminos -2 - , uno para 

cada jugador, con un punto de partida  -3 -  para la  in ic ia c ió n  

d e l juego, observándose en e l  centro d e l ta b le ro  -1 - , l a  p ie ­

za -4 -  en forma de arbusto ó copa de un á rb o l, montada a la s  

conteras de caucho -5 -  para su apoyo sobre e l  tab lero  s in  que 

se resba le , llevando la  p ieza  en forma de arbusto -4 - , uhá^ 

p lu ra lidad  de cavidades -6 -, capaces de a lbergar la  to ta lid a d  

de lo s  pájaros a l in ic ia rs e  e l  juego.

Los pájaros que componen éste juego de sobremesas 

están formados por la  p ieza  in fe r io r  -7 - correspon d ien te 'a l 

v ien tre  y la  p ieza  superior -8 -  que corresponde a l lomo y- a las, 

ensamblándose entre s i a presión  según in d ica  la  fle ch a  -*9—, 

introduciéndose e l  te tón  v e r t ic a l  ascendente -10- s o lid a r io  

de la  p ieza  in fe r io r  -7 - , dentro de l cu e llo  ó casqu illo  -11— 

so lid a r io  de la  p ieza  superior -8 - , quedando de éste modo 

formado e l  pájaro del juego.

Cada uno de lo s  jugadores en e l  transcurso d e l juego,

/
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irán  recogiendo lo s  pájaros depositados de la s  cavidades 

-6 -  d e l arbusto -4 -  a l  ser ganados y la s 's itu a rá n  en la s  

caras 6 soportes -12 -, como paso p rev io  antes de disponerse 

en e l  nido -13- que cada jugador l le v a rá  dentro de su rutar 

6 camino -2 - , y únicamente f in a l iz a r á  e l  juego ganándolo e l  

jugador que s itúe t r e s  pájaros dentro de la s  tr e s  cavidades 

-14 - d e l nido -13 - de su ru ta o camino.

E l juego se r e a liz a rá  con dados, llevando cada ju­

gador, un peón o p ie za  de juego movible -1 5 -, que i r á  d iscu rrien ­

do por su ru ta o camino hasta completar todas la s  jugadas.

Estimando ámpliamente d escr ita s  todas y cada una de 

la s  partes que constituyen e l  juego de sobremesa ob jeto  de 

la  invención,solam ente nos re s ta  consignar la  p os ib ilid a d  de 

que sus d ife ren tes  partes puedan fab rica rse  en variedad de ma­

te r ia le s ,  tamaños y formas, puliendo igualmente in trodu cirse  

en su constitución , aquellas variac ion es  de t ip o  con stru cti­

vo que la  p rá ctica  aconseje, siempre y cuando la s  mismas, no 

sean capaces de a lte ra r  lo s  puntos esen c ia les , de que es ob je­

to  e l  presente r e g is tr o  de Modelo de U t ilid a d .

/
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R E I V I N D I C A C I O N E S

13.- Juego de sobremesa, esencialmente ca racteriza^  

do por comprender una p ieza  r íg id a  en forma de arbusto o copa 

de árbo l p ro v is ta  de una p lu ra lidad  de cavidades en la s  que se 

dispone un pájaro en cada una de e l la s  a l in ic ia r s e  e l  juego, 

quedando montada sobre unos p ie s  o conteras de caucho p ro v is ­

tos  de un te tón  a lo ja b le  en unos o r i f i c io s  de la  base de l a  

p ieza  en forma de arbusto, situándose sobre e l  centro d e l 

tab le ro  d e l juego.

23.— Juego de sobremesa, esencialmente ca ra c te r iza ­

do por disponer de unas p iezas en forma de nidoy teniendo pa-
10

da jugador una de e l la s ,  presentando la  p ie za  en forma de n i­

do, tre s  cavidades en las  que se permite e l  acoplamiento de 

tre s  pájaros obtenidos por e l  jugador durante e l  juego.

33.- Juego de sobremesa, esencialmente ca ra c te r iza ­

do porqug los  pájaros con lo s  que se r e a l iz a  e l  juego, están 
15

formados por dos p iezas, una in fe r io r  correspondiente a l v ien ­

tr e  y o tra  superior con e l  lomo y la s  a las , disponiendo la .  

p ieza  in fe r io r ,  de un tetón  sa lien te  ascendente, que se a lo ­

ja  ajustadamente a presión dentro del o r i f i c i o  practicado en 

un caequ illo  s o lid a r io  de la  p ie za  superior con la  que se fo r ­

ma e l  pájaro, quedando montado y  constitu ido  cada pájaro, 

simple presión por encaste de sus p iezas macho y hembra.

con
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De conformidad en un todo en lo  esen c ia l y f in e s  

in d u s tr ia le s  a lo  d escr ito  en l a  precedente memoria descrip ­

t i v a  y gráficamente representado en lo s  adjuntos planos para 

su mejor comprensión. ?

Esta memoria consta de OCHO hojas e s c r ita s  o meca­

nografiadas por una so la  cara a doble espacio .

Madrid,  ̂ 1 FER 1984

Por au torización  de l a  in teresad a .-
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