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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

E i juego de id e n t if ic a c ió n  p ro fes io n a l a que se r e f i e ­

re l a  presente memoria d e sc r ip t iv a  con e l  a u x il io  de lo s  d ibu jos 

complementarios que se acompañan, tra ta  de un juego de competi­

ción  entre va r io s  jugadores, cuyo ob jeto  y f i n  consiste en que 

e l  jugador ganador será  e l  primero que a c ie r te  tr e s  id e n t if ic a ^  

cionea d is tin ta s  que se le  haya asignado, constituyendo un jue­

go de gran v is to s id ad  y entreten im iento de c a ra c te r ís t ic a s  to ta l­

mente d is t in ta s  y  nuevas respecto a lo s  d ife ren te s  juegos da com­

p e t ic ió n , por cuyas razones se estim a con fundamento su fic ien te  

para obtener e l  p r iv i le g io  de exc lu s iv idad  que se s o l ic i t a ,  en 

lo  re fe ren te  a su fab ricac ión  y  venta per l a  Empresa t i t u la r  en 

España, como consecuencia d e l presente r e g is tr o  de Modelo A#/Uti­

lid a d . . . *
En lin eas  generales, este  juego e s tá  compuesto poR*. 

una p laca o tab lero  p rov is to  de una fle ch a  g ir a to r ia  dotada de 

g iro  re, llevando óste tab le ro  cuatro d iv is io n es  o cuadran­

tes  coa ¿untas para dar p is ta s  de la  id e n t if ic a c ió n ; asim is­

mo cada uno í* os jugadores se proveerá de un cartón com parti- 

mentado en donde quedará dibujado un motivo y e l  nombre de una 

p ro fes ión , adecuada a l  notivo representado.

E l juego se completa con un mazo de cartas en la s  que

* *
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se han representado la s  p ro fes iones y nombrea idénticamente que 

lo s  cartones de lo s  que se provee a lo s  jugadores, crmpletáhdose J 

con unas p iezas en forma de la zo  p rov is tas  de un alojam iento pa- , 

ra  una de la s  cartas d e l mazo, fiján d ose  a l a  fren te  o cu e llo  

de cada jugador, por medio de una diadema montada a l la go#

Para l a  p rá c tica  d e l juego, se s itú a  e l  tab le ro  entre 

le s  jugadores, y se da a cada uno de e l lo s  un cartón  de compro­

bación, barajándose seguidamente e l  mazo de cartas , situándolas 

ap iladas con la  cara hacia abaje en e l  ta b le ro .

Cada jugador por turno toma la  ca rta  superior d e l mazo 

y secretamente desplaza la  misma siempre viéndose su d orso^ .s i­

tuándola en e l  in t e r io r  d e l la zo  por l a  parte p o s te r io r  de é s te , 

en l a  d irecc ión  de una fle ch a  representada a l  dorso de l a  ca rta . 

Seguidamente pasa e l  la zo  a l jugador de su izqu ierda , quién po?- 

ne e l  mismo en su cabeza o a lrededor de su c u e llo , manteniendo 

lo s  ojGgk#3rrados mientras r e a l iz a  éstas operaciones de forma.

que no pueda ve r  la s  caracteres que tien e  que id e n t i f ic a r .

Teniendo todos I s jugadores sus respectivos  la zo s  

unidos a la  cabeza por medio de la  diadema sabiendo la  id e n t i f i ­

cación de lo s  demás pero no la  propia, se in ic ia  e l  juego esco­

giendo a un jugador que hace g ir a r  la  fle ch a , y cuando se d e t ie ­

ne, e l  jugador que l a  ha accionado puede form ular a loa  demás 

jugadores, una cualqu iera & 1 - tre s  preguntas d e l cuadrante

25

donde ha in c id ido  l a  punta de la  flech a , siendo la  con testación  

a firm a tiva  o nega tiva  rea liza d a  por cualqu ier jugador.



Segán la contestación a su pregunta, el jugador que
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l a  ha rea lizad o  puede imaginar cual es la  f ig u ra  que t ie n e  en e l  

lado situado en su cabeza, de acuerdo con la s  p is ta s  que la s  

inform aciones de lo s  demás jugadores, a l  es tu d ia r cuidadosamen­

te  lo s  g rá fic o s  d e l cartón para t a l  id e n t if ic a c ió n , por ejemplo 

viendo s i  l le v a  o no un bo lso , sombrero, botas, e tc ,  ganando e l  

juego e l  jugador que reúna más a c ie rto s *

En lo  que sigue, nos re ferirem os a l a  hoja  de dibujQS 

adjunta, en la  cua l, se ha representado gráficam ente expuesta, 

un caso de re a liza c ió n  p rá c tica  d e l juego de id e n t if ic a c ió n  pro­

fe s io n a l ob jeto  d e l presente r e g is t r o ,  con l a  particu laridad-d&  

que dada su condición fundamentalmente in form ativa  de lo s  men­

cionados d ibu jos, la s  figu ras  diseñadas en lo s  mismos, debefáá'
* * .

ser examinadas con e l  más ámplio c r i t e r io  y s in  carácter lim ita ­

t iv o  de parte alguna.

Las figu ras  representadas en la  lámina de d ibu jos** 

que se acompaña, exponen como sigue:

Figura 1 .-  D eta lle  en perspectiva  de la  composición 

y montaje de la s  partes que constituyen la  fle ch a  g ir a to r ia  

con g ir o  l ib r e  sobre e l  tab le ro  d e l juego, con un tetón  in fe r io r  

y una p ieza  de abroche superior*

Figura 2 . -  P ersp ectiva  d e l tab le ro  d e l juego p rov is to  

de l a  fle ch a  g ir a to r ia ,  observándose la  d iv is ió n  de l ta b le ro

en cuatro cuadrantes con tr e s  preguntas cada uno de e l lo s *

* *./



*

-5

5

10

15

20

25

Figura 3 . -  P erspectiva  d e l juego de cartones con la s  

d is t in ta s  pro fes iones del juego representadas gráficam ente y  

de palabra, cuyos cartones serán repartidos  uno por jugador* 

F igura 4 . -  P erspectiva  d e l mazo de cartas con la s  

d is t in ta s  pro fes iones expuestas en lo s  cartones de la  f ig u ra  3.

Figura 5 . -  V is ta  p o s te r io r  de uno de lo s  lazos que 

lle va rá n  lo s  jugadores alrededor de su fren te  o cu e llo  con l a  

u t i l iz a c ió n  de la  diadema de f i ja c ió n ,  viéndose la  ap lica c ión ;, 

de una de la s  cartas según e l  sentido de la  fle ch a . *-.

Figura 6 .-  V is ta  a n te r io r  d e l la zo , observándose fron ­

talmente la  ca rta  con la  p ro fes ión  que ha de a certa r e l  propio-
.

jugador que la  l le v a  en su fre n te .

A l ob je to  de f a c i l i t a r  la  lo c a liz a c ió n  de la s  d ife ren ­

te s  partes que constituyen este  juego de id e n t if ic a c ió n  p ro fe—

s io a a l, se han incorporado acotaciones numéricas en la s  figu ra s
* * * *

de l a  ho ja  de d ibu jos anexa, relácionadas con la s  descripciones 

que de sus c a ra c te r ís t ic a s  y funcionamiento se rea liza n  a con­

tinuación , siendo -1— e l  tab le ro  d e l juego, en cuyo centro se 

encuentra practicado un o r i f i c i o  pasante, por e l  que se ¡monta 

la  fla ch a  g ir a to r ia  -2 -  p ro v is ta  de g iro  l ib r e ,  por su balona 

cen tra l -3 - , disponiendo para e l l o ,  d e l te tón  -4 -  que se a p lic a  

por la  parte in fe r io r  de l tab le ro  -1 - , fiján dose  superiormente 

por medio de l botón de presión -5—, rea lizándose e l  a juste por 

simple ap r ie te  en e l  sentido de la s  flech as  -6 -  debidamente re­

presentadas.

* ./ **



El tablero &el juego -1 -, l l e v a  su plano superior d i­

v id id o  en cuatro cuadrantes - 7 - , y  a su v e z , cada uno de es tos  

cuadrantes, l le v a rá  t r e s  representaciones g rá fic a s  y de palsRra, 

de o tras  tantas p la ta s  que se deberán dar a l  jugador durante e l
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Para proceder a la  p rá c t ica  d e l juego, se dispondrá

de lo s  cartones -8 -  en lo s  que se representan gráficam ente y

de palabra, la s  d is t in ta s  p ro fes iones p os ib les , siendo todos lo s

cartones igu a les  repartiéndose uno por cada jugador; también e x is -
* *

te  un imazo de cartas -9 -  que en su plano fr o n ta l lle v a n  represen­

tada una p ro fes ión  gráficam ente y  de palabra, m ientras que.pos­

teriorm ente todas e l la s  lle va rá n  l a  fle ch a  -10 - para in d ica r  su 

pos ic ión  correcta  a l  proceder a su juegoi

Este juego de id e n t if ic a c ió n  p ro fes io n a l se completa
* *

con unas p iezas -11- que adoptan l a  forma de un la zo , en cuya^.* 

parte p o s te r io r  lle v a n  la s  p a t i l la s  sa lien tes  -12- para montaf" 

articuladamente la  diadema -13- que i r á  montada sobre la  cabeza 

o cu e llo  d e l jugador como elemento de su jec ión .

Todos lo s  jugadores dispondrán de su correspondiente 

la zo  —11— montado en su fren te , llevando montada una de la s  car­

tas -9 - ,  que se ap licarán  por la  parte superior en la  pos ic ión  

indicada en la  fle ch a  -10 -, deslizándose según in d ica  la  fle ch a  

-14 -, debiendo cada jugador a ce rta r  la  p ro fes ión  que in d ica  la  

ca rta  que porta en su fren te , cuya carta  será  v is ib le  para lo s  

demás jugadores, a través  de l a  ventana -15 - ex is ten te  en e l  cen­

tro  d e l la zo  -11 -, ganando e l  juego, e l  jugador que a c ie r te  mayor



número de cartas .

Una vez  d esc r ita s  Ampliamente todas y  cada una de 

la s  partes que constituyen e l  juego de id e n t if ic a c ió n  p ro fes io n a l 

ob je to  d e l presente r e g is tr o ,  solamente nos re s ta  consignar l a  

p o s ib ilid a d  de que sus d ife ren tes  partes puedan fab rica rse  en 

variedad  de m ateria les , tamaños y  formas, puliendo igualmente 

in trodu cirse  en su con stitu c ión , aquellas va r ia c ion es  de t ip o  

constructivo  que la  p rá c tica  aconseje, siempre y  cuando la s  

mismas, no sean capaces de a lte r a r  lo s  puntos esen c ia les  desque 

es ob je to  e l  presente r e g is tro  de Modelo de U tilid a d .



R E I V I N D I C A C I O N E S

13.- Juego de id e n t if ic a c ió n  p ro fe s io n a l, esencialmen­

te  caracterizado por comprender un tab le ro  d iv id id o  en cuatro 

cuadrantes comprendiendo en e l  v ó r t ic e  6 ángulo de óstos cua­

tro  cuadrantes, un o r i f i c i o  pasante en e l  que se a lo ja  por e l

plano in fe r io r  d e l ta b le ro , un p ivo te  que a tra v ie sa  por e l  cen- 
5

tro , una fle ch a  g ir a to r ia  p ro v is ta  de g iro  l ib r e ,  fiján dose  por 

la  parte superior a un caí ¿ a illo  a modo de botón que a ju sta  a*' 

p resión  sobre e l  p ivo te  in fe r io r .

23.— Juego de id e n t if ic a c ió n  p ro fes io n a l,! esencialmen— 

^  te  caracterizado por comprender unas p iezas r íg id a s  en forma (Be

la zo , en cuya parte p o s te r io r  disponen de unas p a t i l la s  sa lien te s  

para un ir mediante pasadores, en o tras  p a t i l la s  s o lid a r ia s  de, 

una p ieza  f le x ib le  a modo de diadema adaptable a lrededor d e . ía  

cabeza o cu e llo  de lo s  jugadores, siendo la  unión entre e l  la zo  

^  y la  diadema en forma articu lada , presentando la s  p iezas en fo r ­

ma de la zo  por e l  canto superior, una cavidad rectangu lar en l a  

que se a lo jan  unas cartas , comunicando la  cavidad de entrada 

de la s  cartas , con una ámplia ventana fr o n ta l,  a travós de l a  

cual se p erm itirá  la  v is ió n  de la s  figu ras  representadas en la  

carta  a lo jada  dentro d e l propio la zo *

33.-"JUEGO DE IDENTIFICACION PROFESIONAL".

De conformidad en un todo en lo  e sen c ia l y f in e s
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in d u str ia les  a lo  d escr ito  en l a  precedente memoria, d e s c r ip t iv a  

y gráficam ente representado en lo s  adjuntos planos para su. mejor 

comprensión.

Esta memoria consta de NUEVE hojas e s c r ita s  o mecano^

gra fiadas  por una s o la  cara a doble espacio*
5

Madrid, 1 4 FE& Í9Q4

* Por au torizac ión  de l a  in te resa d a .-
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