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Bl juego de identificacién profesicnal a que se refie-—
re la presente memoria deseripiiva con el suxilio de lns dibujos
complementarios que sge acompafian, trata de un juego de competiw
cibén entre varios jugadures, cuyo objeto y fin consiste en que
el jugador ganador serd el primero que acierte tres ideatifica~

ciones distintas que se le haya asignado, constituyends un jue-

go de gran vistosidad y entretenimiento de caracteristicas total-

mente distintas y nuevas respecto a los diferentes juegos de com-

peticién, por cuyas razones se estima con fundamento suficiente

para obteuer el privilegio de exclusividad que se solicita, en
lo referente a su fabricacién y venta por la Empresa titular en

Espafia, como consecuencia del presente registro de Modelo &p‘Utl—

lidad. T

.e®

En lineas genermles, este juego esté& compuesto pod-.

une placa o tablero provisto de uma flecha giratoria dotade de

giro .. >re, llevando &ste tablero cuatro divisiones o cuasdran-
tes coi iowguimtas para dar pistas de la identificacién; asimis—
mo cada uno i+ .o8 jugadores se proveeri de un cartén comparti-

mentado en donde quedard dibujado un motivo y el nombre de unsa

profesibn, adecuasda ai motivo representado.

El juego se complet:n con un mazo de cartas en las que
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se han representado las profesiones y nombres idénticamerite q

los cartonss de 108 Qque se provee & los jugadores, ‘ermpleténidose

cor unes piezas en forma de lazo provistas de s aJ.ojam
ra uns de 1é.s cartas del mazo, fijéndose a la frenté,, ocuo Lo
de cada jugador, por medio de une diadema montada al laZod |

Para la préctica dei ;fuégo , 8e situa el tablero entre
los jugadores, y se da a cada uno de éllos un cartén de compro

bacién, barajéndose seguidesmenie el wazo de cartas, situédndolas

LR IR A

gpiladas con la cara hacia abajo en el tablerc. - ..

P )
-
en

Cada jugador por turno toma la carta superior del mazo
¥ secretamente desplazs la misma siempre viéndose su dorso, si=-
théndola en el interior del lago por la parte posterior de éste,

en la direccidén de una flecha representada al dorso de la carta.

T S8

Seguidamente pasa el lazo al jugador de su izquierda, quiérg por
ne el mismo en su cabeza o alrededor de su cuelle, manteniendo.
los ojeg~@vrrados mientras realiza 4stas operaciones de forma,

due no pucede ver las cardeteres que tiene que identificar,
Teniendo todos I.:s jugadores sus respectivos lazos

unidos a la cabeza por medio de la diadema sabiendo la identifi-

cacién de los demés pero no la propia, se inicia el juego esco~

giendo a un jugador que hace girar la flecha, y cuando se detie-

" ne, el jugador que la ha accionado puede formular a los demés

jugadores, una cualquiera d. i-= tres prezuntas del cuadrante
donde ha incidido la punts d:z la flecha, siendo la contestacién

afirmativa ¢ negativa realizada por cualquier jugador,
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Segin la contestacién a su pregunia, el jugador que
la ha realizado puede imaginar cual es la figura que tiene eﬁ el
lado situado en su cabeza, de acuerdo con las pistas que las
informacioneé d§ loa demés jugadores, al estudiar cui&a&oqamnn-
te los gréficos del cartén para tal identificacién, por ejemplo
viendo si lleva o no un bolso, sombrero, botas, eté, ganando el
juego el jugador que reuna més aciertos,

En lo que sigue, nos referiremos s la hoja de dibujqs

LR

adjunta, en la cual,'se ha representado grdficamente expuesto,

ER N ]

un caso de realizacién préctica del juego de identificacién pro-
fesional objeto del presente registro, con la particularidédpég
que dada su condicidén furdamentalmente informativa de los men=—

cionados dibujos, las figuras disefiadas en los mismos, debef&ﬁ'

ser examinadas con el més &mplio criterio y sin caricter limita~

P
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tivo de parte alguna, T

Las figuras representedas en la lémina de dibuvjos ™’
que 3e acompatia, exponen comc sigues

Figura 1.~ Detalle en perspectiva de la composiecién
Yy montaje de las partes que conatituyen la tlecha giratoria
con giro libre sobre el tablero del juego, con un tetén inferior
y unga pieza de abroche superior.

Figura 2.~ Perspectiva del tablero del juego provisto

de la flecha giratoria, chservédndose la divisién del tablero

en cuatro cuadrantes con tres preguntas cada unc.de ellos.

rd
.O/ s
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Pigura 3.~ Perspectiva del juego de cartones con las
distintas profesiones del juego representadas gréficamente y
de palabra, cuyos cartones serédn repartidos uno por jugadory

Figura 4.~ Perspectiva del mazo de cartas con las
distintas profesiones expuestas en los cartones de la figura 3.

Figura 5.~ Vista posterior de uno de los lazos que
llevardn los jugadores alrededor de su frente o cuello con la
utilizacibén de la diadema de fijacidén, viéndose la aplicacién.

de una de las cartas segin el sentido de la flecha, ‘-

»
a~

Figura 6.~ Vista anterior del lazo, observéndose fron-
talmente la carta con ia profesién que ha de acertar el prgpio.
jugador que la lleva en su frente. S

Al objeto de facilitar la localizacién de las diferen-
ves partes que constituyen.este juego de identificacién proIQ&:

sional, se han incorporadc acotaciones numéricas en las figures

de la hoja de dibujos anexa, relfcionadas.con las descripciQng?
que de sus caracterfsticas y funcionamiento se realizan a con-
tinuacién, siendo -~1- el tablero del juego, en cuyo centro se
encuentra practicado un orificio pasante; por el que se monta
la flecha giratoria -2.- provista de giro libre, por su balona
central =-3~-, disponiendo para ello, del tetén -4~ que se aplica
por la parte inferior del tablero -1-, fijéndose supericrmente

por medio del botén de presién -5-, realizéndose el ajuste por

simple apriete en el sentido de las flechas —6- debidamente re-

presentadsas,

i”a/o .
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~cuadrantes, llevard tres representaciones gréficas y de palabra,

El,tg@iero-del juego.-1-;'1leva su plano superior diw

vidido en euat:o cuadrantes -7-,y a su vez, cada uno de estos

de otras tentas pistas Que se deberdn dar al jugador durante el
juego.
| Para-proceder a la préctica del juégo, se diepondré
de los cartones -8~ en los que se representan grﬁficamen#é y
de palabra, las distintas profesiones posibles, siendo todos %os

cartones iguales repartiéndose uno por cada jugador; también exis-

N .
PR ]

te un ma=Zo dé cartas =9« dque en su plano frontal llevan represen-

tade una profesién gréficamente y de palabra, mientras que .pos-

teriormente todas ellas llevarin la flecha —-10- pars indicar su

posicién correcta al proceder a su juego.

a2
-

Bate juego de identificacidén profesional se completa
con unas piezas -11= que adoptan la forma de un lazo, en cu§§:-
parte post;fidfuilevan las patillas salientes -12; parsa monﬁér-
articuladamente la diadema ~13- que ir4 montada sobre la cabeza
o cuello del jugador como elemento de sujecién,

Todos los jugadores dispondrén de su correspondiente
lazo ~11- montado en su frente, llevando montada una de las care
tas -9-, que se aplicarén por la parte superior en la posicién
indicada en la flecha -10-, deglizéndose segin indica la flecha
—~14-, debiendo cada 5ugador acertar la profesién que indica la
carta quégporta en su frente, cuya carta serd visible para los

demds jugadores, a través de La ventana -15- existente en el cen-

tro del lago -11-, ganando el juego, el jugador que acierte mayor

o"o/oo
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nimero de cartas.

Una vez descritas dmpliamente todas y cada una de
las partes que constituyen el juego de identificacién profesional -
objeto del presente registiro, solamente nos resta cansigna? la |
posibilidad de que sus diferenteé partes puedan fabriearse en
variedad de ma,teriales,' tamafios y formas, pudiéndo igualmente
introducirse en su constitucién, aquellas variaciones de tipo
constructivo que la prictica aconseje, siempre y cuando las .

2o as?

mismas, no sean capaces de alterar los puntos esenciales de ‘gue

e8 objeto el presente registro de Modelo de Utilidad,

oo/ os
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12,~ Juego de identificacién profesional, esencialmens

te caracterizado por comprender un tablero dividido en cuatro

cuadrantes comprendiendo en el vértice § éngulo de éstos cua=
tro cuadrantes,Aun orificio pasante en el que se aloja por el

plano inferior del tablero, un pivote'qne atraviesa por el cens
tro, una flechs giratoria provista de giro libre, fijéndose por

la parte superior a un cac juillo a modo de botén que ajusta 38

pregién sobre el pivote inferior, e

28,- Juego de identificacién profesional,i esencialmen~

. @
[ »

te caracterizado por comprender unas piezas rigidas en forma de

lazo, en cuya parte posterior disponen de unas patillas salientes

L)

para unir mediante pasadores, en otras patillas solidarias de.

uMpRMfMMMeamhdeﬂﬂwamWwMeﬂm@%r@iﬁ

cabeza o cuello de los jugadores, siendo la unién entre el ié%;'
¥ la diadema en forma articulada, preseniando las piezas egiéor—
ma de lazo por el canto superior, una cavidad rectangular en la
Qque se alojan unas cartas, comunicando la cavidad de entrada

de las cartas, con una fmplia ventana frontal, a través de la
cual se permitird la visién de las figuras representadas eﬁ la
carta alojada dentro del propio lazo.

38,~"JUEGO DE IDENTIFICACION PROFESIONAL",

De conformidad en un todo en lc esencial y fines

../..



industriales a lo descrito en la precedente memoria descriptiva

y gréficamente representado en los adjuntos planos para su mejor
eomprensi&n;
Esta memoria consta de NUEVE hojas escritas o mecano=

grafiadas por una sola cara a doble espacio.

wairia, 14 FEB, 1gg4
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Por autorizacidn de la interesadz.-~
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