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La invencién que motiva el presente Modelo de
Utilidad se refiere a un juego al Qque denominamcs de nd-
mer.s, porque la referencia que sirve para su desarrollo
son unas, & modo de fichas. numeradas, siendo precisamen-
te el original dispositive creado para la colocacién, elec-
ciér., agrupamiento y retencién de las fichas, lo que coagL:
tituye la invencién, puesto que de ello resultan sus ven—
tajosas y utilitarias propiedades, como son su facilidéd”'
de mane jo, su sencillez Yy el que pueda llevarse a c¢abo siq
precisar de mesa algunsa, lo que hace a este juego muy gé#;—
piado para viajes, o

Se caracteriza, en esencia, el nuevo juego a}éﬁé
nos venimos refiriendc por el hecho de estar compuestonﬁor
dos, relativamente pequefios tableros iguales y alargados,
de pléstico u otra materia, que serviran uno para cada uno
de }os dos jugadores que pueden tomar parte en el juego.
Cada uno de dichos tableros tiene a lo iargo y ancho de
su superficie, unas cavidades circulares, cuadradas o de
otra forma geométrica, de las que habrd la misma cantidad
de fichas del lote de cada jugador, estando destinadas
cada ura de dichas cavidades a recibir y retener a un=z
correspondiente ficha, Cada tablero tiene a lo largo de uno

de sus lados una ranura ¢ canal de una anchufa tal que pue-
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dan introducirse ajustadamente en é1 las fichas dispues-

tas en hilera, quedando retenidas alli por cualquier me-

dio, tal como unas pestafias superiores en voladizo, Tam-

bien comprsnde un dispositivo de cierrs u objuracién de

la boca del canal o ranura, compuesto por una pieza en

forma de pinza flexible dque se ajusta a presién,en la 297'; ‘?

na de la pared del canel correspondiente a la boca de‘eﬁg':

trada, con posibilidad de desplazarse para cerrar o deigr,‘

abierta dicha moca de entrads del canal, C
| Otro de los elementos fundamentales del juego --..F

son las denominadas fichas o tacos, de las que habré dgqn: o]

lotes, uno para cada jugador, y de colores distintos cam=..

da lote, estando constituidos por unos cuerpos o taCOSj.,. .
alargados, de cualguier forma, tal como por ejemplo eﬁ‘ o
forma de troncos de cono y preferentemente huecos pare S
que tengan una cierta flexibilidad a efectos de su enca~ {':21
je y ejuste en el canal, Cada uno de estos tecos o fichas, 'E‘f
tiene en una de sus testas o bases un nmimero, siendo estos
nimeros desde el 1, hasta la cantidad de tacos o fichas
de cada lote,

Por dltimo, en un lado del tablero hay repro-

ducida una escala numerada indicativa de los puntos que

va obteniendo el respectivo jugador del tablero y un cur-

ool ne
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citada escala le puntuacién,

sor o correders ajustada a dicho lado, para seflalar en la

SRR

Todo lo_antériormente expuesto se comprenders
me jor a la vista de la adjunta ldmina de dibujbs Yue re~
presenta un ejemplo de realizacién de un juego de nimeros
sesin la invencién, cuyos dibujos nos servirén tambieh
para explicar un ejemplo de dasarrollo del juego. Convie=—. .

ne especificar que estos dibujos son de caracler aclarato-

rio y auxiliar, sin que el juego,haya de realizarse exac-.

« .

tamente como se representa, pues a base de las caracteris-
ticas generales expuestas unas adelante en las reivindica- cre

ciones, cabrian ciras formas de realizacién, .

L.

Los mencionedos dibujos muestran en sus figuras' .

como sigusi

Fig.1.~ Perspectiva del tablero para un jugador, “ee
con el cierre ¥ cursor montados y con dés fichas o tacos H{:;
colocados en pogsiciones de diastintas fases del juego. {:{g
Fig.2.~- Perspectiv~ del tablero para el otro ,E:':

jugador, tambien con sa cierre y cursor, pero sin ninguna
fichs o taco,

Fige3 .~ Perspectiva del cierre,

Pige.4.~ E1 cursor visto en perspectiva,

Fig.5.~ Vista en posicién invertida de una de
las fichas o tacos, de los qQue, como se ha indicado hay

dos lotes de diferentes color cada lote,
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Pig.6.,~ Bl mismo taco o ficha de la figura 5

visto en posicién normal,

Fig.7.~ Sececién transversal mor A-B, de la fi-
gura 1,

Fig.8.- Seccién transversal por "-F de un detalle
de la figura 1. |

Pig.9.- Seccién transversal por C-D, de un deta~
lle de la figura 2.

Describiendo ahora el ejemplo de juego represer--
tado en las figuras relacionadas anteriormente, vemos q’de .
se compone de los siguienies elementos:

Consta ¢l juego de dos tableros de plémtice
iguales, sefislados con 1 y 2, destinados uno para cada ju-
gador, Como los dos tableros son iguales, excepto el dis;'
rositivo de enganche de que luego hablaremos, describire=
mos s88lo uno, y asigneremos el mismo nidmero de referencia
a los miéﬁbé elementoc de un tablero y otro.

Como se ve en los dibujos, ambos tablerons tienen
forma rectangular, alargada, excepto ia zona -3~-, correspon-
diente a un é4ngulo, que es curvada., En los tableros hay que

seilalar las quince cavidades circulares -4-, al.neadas

de tres en tres, puesto que el ejemplo Gue describii. s
es apropiado para quince mimeros o fichas, 4 un lado de

cada tablero hay un camal -5- limitado por la barandilla

~-6=-, mientras que en la pared opussta hay configuradas unas

e/ e
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peatafias en voladizo -T-. En una de las paredes del canal
-5- y en el extremo; Jjunto a la boca de entrada =8- a di=
vho canal, hay una especie de pinze flexible =3~ (figura

3), con un apéndice ~10= para dasplazarilia fransversalmenp

LEENET SR L TRl

te, abriendo o cerrando la citada boca -8-,
En el extremo opuesto de aduel en donde se halla

el cierre =-9~, hay en la superficie de cada tablero una

Ce

escala runerads -10- y enganchado en dicho lado un cursoi‘
-11- (figura 4) gque sirve para sefialar en la escala el.nl—
mero de puntés que cada jugador va obteniendo,
El juego del ejemplo consta, finalmente, de _ e

treinta fichas o tacos como el ~12- (figuras 5 y 6) que,.

comn puede adoptan una forma troncocédnica hueca, y tienen 'E
representado en la base menor un mimero -13-, De dichos’ i
treinta tacag Q'fichaS--12-, hay quince de v cclor, nu- . :T
merados del 1 al 15 y otroa quince de aiferente color, '

tambien numerados dei 1 al 15, destinandose cada quince-
na de tacos puia tada jugador, de los dos que pueden to~- )
mar parte en el deserrollo del juego.
Tambien hay que sefialar que uno de los tableros,
por ejemplo el -1=, segin el ejemplo, tiene en el fondo
de cuatro de sus cavidades, un tabiquillo -14-, Jon una
cabezg =15-, formando 3acecién en T, mientras que en el
otro tablero, por egemplo en ¢l 2, gsegin el ejemplo, tie-

ne el fondo de cuatro de sus cavidades con una depresidn

.0/.0
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-17~ prolongada haciea ébajo, Yy en ella una muesca —16-,

de manera que un tablero y otro puedan unirse por sus
caras inferiores, ensamblando las cabezas en T ~15., de

un tablerc, en las muescas -16- del oiro, formando asi un

. :
PR L m
s A

conjunto unido, de fécil envasado,

Aunque para el desarrollo del juego pueden es-

tablecerse muy variadas normas, una de las maneras de ‘°-

actuar, que se expone sin caracter limitativo, podria ser

la siguiente: Cada jugador toma un tableroc y el lote de:- -

® e

15 fichas a tacos -12~ del mismo color, que pudiera ser,

10 o "-0‘?
- por ejemplo del mismo color que su cierre -9~ y cursor ~ ..

~11=, que en este caso serian diferentes los de un table~ .
ro y otro. Cada jugador mezcla sus 15 fichas o tacos -réij- E"'
Yy las coloca todas ellas en las cavidades =4-, pero inté$&
tidas, o sea con los nidmeros -13—~ en la parte inferior, e
para que no se vean., Luego de preparados asi los dos ta~ KR
bleros, se cambia el de un jugador con el del otro. Los ety
dos jugadores toman uno a uno sus tacos o fichas, les

dan la vuelta con una sola mano y van comprobamdo cual es

20 su nimer., colocandolas de nuevo invertidas en las cavidas
des, con el nimero oculto, realizando esto hasta que en-
cuentran la ficha o taco Jque lleve el nimero -1-, la cual

introduciran pcr la boca -8-, en el canal -5-, deslizan-

ee/os
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dola hasta el extremo opuesto, cerrando luego la boca

con el cierre ~-J=-, Seguiran ambos jugadores volteando

las fichas o tacos hasta qne,encuantren-el nimero 2, el
cual pasaran al canal y asi sucesivamente, ganando aguel
jugador que primero colodque las fichas o tecos en el ca-
nal -5- ordenadas del 1 al 15. Como se comprenderé, tie~
ne gran importencia para salir triunfantes, el recordar - -
donde se colocan de nuevosd los tacos o fichas despues de

voltearlos y comprobar que no corresponden al que sigue’ °..

el orden al Wltimo de los retirados del centro del tablero.

Por ﬁltimb debe hacerse constar la posibilidad ~ -

» w*
3

de que varien las formas, tamafios, materiales, cantidad -

LU Y
*

de fichas o tacos y normas o reglamento para el desarro;ra.

A4 A

del juego,
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1o~ Juego de nimeros, esencialmente caractieri-
zadoipor oompréndar dos tableros iguales, uno para cada
jugador,teniendo ambos tableros a lo largo y ancho de su
superficie unas cavidades circulares o de cualquier otra

forma y & lo largo de uno de los lados de cada tablero un

cenal con un extremo cerrado y el opuesto abierto estando
limitado por una barandilla exterior, mientras que la
pared opuesta, limitadora del canal, tiene en la parte
superior unas nestalfias en voladiéo, disponiendo el referi-- O
do canal, en su boca o extremo opuesto, de una pinza fléxi%

ble ajustada a presién, con posibilidad de desplazarla tréahs-

-
versalmente para abrir o cerrar a voluntad la citada bopﬁ;, '
al propio tiempo, junto a uno de los lados menores de ca~ el
da tablerc hay un cursor que sefiala la puntuacién en una :.{;
ezcala numerada. e

2,~ Juero de numeros, de acuerdo con la reivindi- S
cacién anterior, caracterizado por comprender dos lotes de
fichas o tacos, siendo cada lote de distinto color, tenien-
do las fichas o tacos citados un nimero en una de sus ba~
ses con numeracién sucesiva iniciando con el mimero 1 en
cada lote, hasta el nimero total de los tacos o fichas que

componen cada lote, debiendo tener estos tacos o fichas
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una forma y dimensiones- tales que cada uno pueda alojar-

se en la rGSpectiva.cavidéd de los dos tableros eitados
en la reivindicacién 1, pero con el mimero en la parte . ﬁ
inferior y éculto, siendo tales formas y dimensiones adeé
cuadas tambien para Qque los tacos o fichas, que se van
separando de su respectiva oavidad en el tablero, puedan
alojarse en el canal lateral y fijarse en €1l con su nume- .

racién sucesiva, encajados entre el fondo del canal y

las pestafias en voladizo existentes sobre el mismo. '

3,~ Juego de numeros, de acuerdo con 1las rei-

vindicacioﬁes 1y 2, caracterizado pordque en el fondo de
algunas cavidades de un tablero hay un tabiocue prolonga;
da exteriormente hacia abajo y en é1 una cébeza con secf"' oo
cién en T, mientras que en el fondo de algunas cavidades
del otro tablero hay una depresidén prolongada exteriormen- .o
te hacia abajo y en ella una muesca, de manera Qque ambos AR
tableros pueden unirse por bases, ensamblando las cabezas
en T de uno con las muescss del otro, '
4,~"JUIGO DE NUMEROS".
De conformidad en un todo en lo esencial y
fises industriales & lo descrito en la precedente memoria

descriptiva y grificamente representasdo en los adjuntos

oo/ os



planos para su mejor comprensién.
‘Esta memorin consta de ONCE hojas esoritas o
mecanografiadas por una sola cara 8 doble espacio.

madria, § FEB 1904

Por autorizacidén de la int
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