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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La invención que motiva e l  presente Modelo de 

U tilid ad  se r e f ie re  a un juego a l que denominamos de nú­

meros, porque la  re fe ren c ia  que s irv e  para su d esa rro llo  

son unas, a modo de fichas numeradas, siendo precisamen­

te  e l  o r ig in a l d isp o s it ivo  creado para la  colocación , e le c ­

ción, agrupamiento y retención de la s  fichas, lo  que cons­

titu ya  la  invención, puesto que de e l lo  resu ltan sus ven-, 

ta josas y u t i l i t a r ia s  propiedades, como son su fa c ilid a d  ' 

de manejo, su s en c ille z  y e l  que pueda lle va rse  a cabo sin 

prec isar de mesa alguna, lo  que hace a este juego muy apro­

piado para v ia je s . . . . .

Se ca racteriza , en esencia, e l  nuevo juego a que 

nos venimos re fir ien d o  por e l  hecho de estar compuesto por 

dos, relativamente pequeños tab leros  iguales y alargados, 

de p lá s tic o  u otra  m ateria, que serv irán  uno para cada uno 

de lo s  dos jugadores que pueden tomar parte en e l  juego. 

Cada uno de dichos tab leros  tiene a lo  largo y ancho de 

su su p erfic ie , unas cavidades c ircu la res , cuadradas o de 

otra  forma geométrica, de las  que habrá la  misma cantidad 

de fich as  del lo te  de cada jugador, estando destinadas 

cada una de dichas cavidades a r e c ib ir  y retener a. una 

correspondiente fich a . Cada tab lero  tiene a lo  largo de uno 

de sus lados una ranura o canal de una anchura t a l  que pue­
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dan in troducirse ajustadamente en é l  la s  fich as  dispues­

tas en h ile ra , quedando reten idas a l l i  por cualqu ier me­

d io , t a l  como unas pestañas superiores en vo la d izo . Tam­

bién comprende un d isp o s it iv o  de c ie r re  u obauración de 

la  boca d e l canal o ranura, compuesto por una p ie za  en 

forma de pinza f le x ib le  que se a justa  a presión ,en la  zo­

na de la  pared del canal correspondiente a la  boca de e ñ - ' 

trada, con pos ib ilidad  de desplazarse para cerrar o deáar, 

ab ierta  dicha boca de entrada del canal.

Otro de los  elementos fundamentales d e l juego 

son las  denominadas fich as  o tacos, de la s  que habrá dos.-, 

lo te s , uno para cada jugador, y de co lo res  d is t in to s  ca-*- 

da lo te ,  estando constitu idos por unos cuerpos o tacos - 

alargados, de cualqu ier forma, t a l  como por ejemplo en 

forma de troncos de cono y preferentemente huecos para 

que tengan una c ie r ta  f le x ib i l id a d  a e fectos  de su enca­

je y ajuste en e l  canal. Cada uno de estos tacos o fichas, 

tiene en una de sus tes tas  o bases un número, siendo estos 

números desde e l  1, hasta la  cantidad de tacos o fichas 

de cada lo t e .

Por último, en un lado de l tab lero hay repro­

ducida una esca la  numerada in d ica tiva  de lo s  puntos que 

va obteniendo e l  respectivo  jugador de l tab lero  y un cur-
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sor o corredera ajustada a dicho lado, para señalar en la  

c itada esca la  la  puntuación.

Todo lo  anteriormente expuesto se comprenderá 

mejor a la  v is ta  de l a  adjunta lámina de d ibujos 4ue re­

presenta un ejemplo de rea liza c ión  de un juego de números 

según l a  invención, cuyos dibujos nos servirán  también 

para exp lica r  un ejemplo de d esa rro llo  d e l juego. Convie-. 

ne e sp e c ific a r  que estos dibujos son de carácter aclarato­

r io  y a u x ilia r , sin  que e l  juego,haya de rea liza rse  eicac-*. 

tamente como se representa, pues a base de la s  ca rac terís ­

t ic a s  generales expuestas unas adelante en las  re iv in d ica ­

ciones, cabrían otras formas de rea liza c ión .

Los mencionados dibujos muestran en sus figuras* 

como sigue:

F ig .1 .- Perspectiva  d e l tab lero  para un jugador, 

con e l  c ie rre  y  cursor montados y con dós fich as  o tacos 

colocados en posiciones de d is tin ta s  fases del juego.

F ig .2 .-  P erspectiv - d e l tab lero  para e l  otro 

jugador, también con su c ie rre  y cursor, pero sin  ninguna 

fiche o taco.

F ig .3 .-  Perspectiva  del c ie r r e .

F ig .4 .-  E l cursor v is to  en perspectiva .

F ig .5 .-  V is ta  en posición  in vertid a  de una de 

la s  fich as  o tacos, de lo s  que, como se ha indicado hay 

dos lo te s  de d ife ren tes  co lo r  cada lo t e .



Fig.6 .- El mismo taco o ficha de la  figura 5

visto en posición normal.

P ig .7 .- Sección transversal por A-B, de la  f i ­

gura 1.

F ig .8 .-  Sección transversal por 1-F de un deta lle  

de la  figu ra  1.

F ig .9 .-  Sección transversal por C-D, de un deta­

l l e  de la  figu ra 2.

Describiendo ahora e l  ejemplo de juego represar- 

tado en las  figuras relacionadas anteriormente, vemos que . 

se compone de los sigu ientes elementos:

Consta e l  juego de dos tableros de p lás tico  

iguales, señalados con 1 y 2, destinados uno para cada ju­

gador. Como los dos tableros son iguales, excepto e l  dis^ 

positivo  de enganche de que luego hablaremos, describirá^ 

mos sólo uno, y asignaremos e l mismo número de referencia  

a los  mismos elementos de un tablero y otro.

Como se ve en los dibujos, ambos tab leros tienen 

forma rectangular, alargada, excepto la  zona -3 -, correspon 

diente a un ángulo, que es curvada. En los tab leros hay que 

señalar la s  quince cavidades circu lares -4 -, alineadas 

de tres  en tres , puesto que e l ejemplo que describ id-s 

es apropiado para quince números o fichas. A un lado de 

cada tablero hay un canal -5 - lim itado por la  barandilla 

-6 -, mientras que en la  pared opuesta hay configuradas unas



pestañas en volad izo -7 - . En una de la s  paredes del canal 

- 5-  y en e l  extremo, junto a la  boca de entrada -8 - a d i­

cho canal, hay una especie de pinza f le x ib le  -9 -  (f igu ra  

3 ), con un apéndice -10- para, desp lazarla transversalmen­

te , abriendo o cerrando la  citada boca -8 -.

En e l  extremo opuesto de aquel en donde se h a lla  

e l  c ie rre  -9 -, hay en la  superfic ie  de cada tab lero una 

escala numerada -10- y enganchado en dicho lado un cursor 

-11- (f ig u ra  4 ) que s irve para señalar en la  esca la  el.nú­

mero de puntos que cada jugador va obteniendo.

El juego del ejemplo consta, finalmente, de 

tre in ta  fichas o tacos como e l -12- (figu ras  5 y 6) qué?, 

como puede adoptan una forma troncocánica hueca, y tieñén 

representado en la  base menor un número -13-. De dichos 

tre in ta  tacos o fichas -12-, hay quince de un co lo r, nu­

merados de l 1 a l 15 y otro3 quince de d iferen te  co lo r, 

también numerados de l 1 a l 15, destinándose cada quince­

na de tacos para Ciada jugador, de lo s  dos que pueden to­

mar parte en e l  desarro llo  del juego.

También hay que señalar que uno de lo s  tab leros, 

por ejemplo e l  -1 -, según e l ejemplo, tiene en e l  fondo 

de cuatro de sus cavidades, un ta b iq u illo  -14-, ¿on una 

cabeza -15-, formando sección en T, mientras que en e l 

otro tab lero , por egemplo en ^1 2, según e l  ejemplo, t i e ­

ne e l  fondo de cuatro de sus cavidades con una depresión
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-17- prolongada hacia abajo, y en e l la  una muesca -16-, 

de manera que un tab lero  y otro puedan unirse por sus 

caras in fe r io re s , ensamblando la s  cabezas en T -19-, de 

un tablero? en las  muescas -16- d e l o tro , formando as i un 

conjunto unido, de f á c i l  envasado.

Aunque para e l  desarro llo  d e l juego pueden es­

tab lecerse muy variadas normas, una de la s  maneras de 

actuar, que se expone sin  carácter lim ita t iv o , podría ser 

la  s igu ien te: Cada jugador toma un tab lero y e l  lo te  de;-, * 

15 fichas o tacos -12- del mismo co lo r, que pudiera ser, 

por ejemplo del mismo co lo r que su c ie rre  -9 - y cursor . 

-11-, que en este caso serian d iferen tes  los  de un tab le -  ̂

ro y o tro . Cada jugador mezcla sus 15 fichas o tacos -1*2̂ . / 

y las  coloca todas e lla s  en las cavidades -4 -, pero invdr^- 

tidas , o sea con los  números -13- en la  parte in fe r io r ,  

para que no se vean. Luego de preparados asi lo s  dos ta ­

b leros, se cambia e l  de un jugador con e l  del o tro . Los 

dos jugadores toman uno a uno sus tacos o fichas, les  

dan la  vuelta  con una sola mano y van comprobando cual es 

su númerj, colocándolas de nuevo invertidas en las  cavida­

des, con e l  número ocu lto, realizando esto hasta que en­

cuentran la  fich a  o taco que l le v e  e l  número -1 - , la  cual 

introducirán per la  boca -8 -, en e l  canal -5 -, deslizan -
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dola hasta e l  extremo opuesto, cerrando luego la  boca 

con e l  c ie rre  -9 - . Seguirán ambos jugadores volteando 

la s  fich as  o tacos hasta que encuentren e l  número 2, a l  

cual pasaran a l canal y asi sucesivamente, ganando aquel 

jugador que primero coloque las fich as  o tacos en e l  ca­

nal -5 -  ordenadas d e l 1 a l 15. Como se comprenderá, t i e ­

ne gran importancia para s a l ir  triun fan tes, e l  recordar* 

donde se colocan de nuevos los  tacos o fichas después de 

v o ltea r lo s  y comprobar que no corresponden a l  que jigü e ! 

e l  orden a l último de lo s  retirados del centro de l tab lero.

Por último debe hacerse constar la  p os ib ilid a d " *

de que varíen  las formas, tamaños, m ateriales, can tidad '- '*
* * *

de fichas o tacos y normas o reglamento para e l  desarrolle? 

del juego.
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1. -  Juego de números, esencialmente ca rac teri­

zado por comprender doa tab leros igua les, uno para cada 

jugador,teniendo ambos tableros a lo  largo y ancho de su 

su perfic ie  unas cavidades c ircu lares o de cualquier otra 

forma y a lo  largo de uno de lo s  lados de cada tab lero un 

canal con un extremo cerrado y e l  opuesto ab ierto  estando 

lim itado por una barandilla  ex te r io r , mientras que la  

pared opuesta, lim itadora del canal, tiene en la  parte 

superior unas pestañas en vo lad izo , disponiendo e l  r e fe r ir *  

do canal, en su boca o extremo opuesto, de una pinza f l á x l l

ble ajustada a presión, con posib ilidad  de desplazarla tráñs- ; . ^

versalmente para ab rir  o cerrar a. voluntad la  citada boca,-.

a l propio tiempo, junto a uno de lo s  lados menores de ca- * " '
*.

da tab lero hay un cursor que señala la  puntuación en una

escala numerada* .. ..

2 . -  Juero de números, de acuerdo con la  re iv in d i-  .*.* 

cación an terior, caracterizado por comprender dos lo tes  de 

fichas o tacos, siendo cada lo te  de d is tin to  co lo r , tenien­

do las fichas o tacos citados un número en una de sus ba­

ses con numeración sucesiva iniciando con e l  número 1 en

cada lo t e ,  hasta e l  número to ta l de los  tacos o fichas que 

componen cada lo te , debiendo tener estos tacos o fichas

* *



una forma y dimensiones tales que cada uno pueda alo jar­

se en la  respectiva cavidad de los dos tableros sitados 

en la  reivindicación 1, pero con e l  número en la  parte 

in ferio r y oculto, siendo tales formas y dimensiones ade­

cuadas también para que los tacos o fichas, que se van 

separando de su respectiva cavidad en e l tablero, puedan 

alojarse en el canal la tera l y fija rse  en á l con su nume­

ración sucesiva, encajados entre e l fondo del canal y 

las pestañas en voladizo existentes sobre e l mismo.

3 . -  Juego de números, de acuerdo con las  r e i­

vindicaciones 1 y 2, caracterizado porque en e l  fondo de 

algunas cavidades de un tablero hay un tabique prolonga­

da exteriormente hacia.abajo y en á l una cabeza con a e c - '  

ción en T, mientras que en e l fondo de algunas cavidades 

del otro tablero hay una depresión prolongada exteriormen- 

te  hacia abajo y en e l la  una muesca, de manera que ambos 

tab leros pueden unirse por bases, ensamblando las  cabezas 

en T de uno con las muescas del o tro .

4. -"JUEGO DE NUMEROS".
De conformidad en un todo en lo  esencia l y 

fin es industria les a lo  descrito  en la  precedente memoria 

d escrip tiva  y gráficamente representado en los  adjuntos



planos para su mejor comprensión.

Esta memoria consta de ONCE hojas escr ita s  o 

mecanografiadas por una sola cara a dóble espacio.

Madrid, Q ^EB. 1984
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