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La presente invención, se r e f ie r e  a un

de juguete para la  transmisión de movimientos, e l  cual aun­

que está  diseñado para ser preferentemente ap licab le  a j u ­

guetes con e l f in  de dar movimiento a determinadas partes o 

5, elementos del mismo, puede asimismo extenderse su ap lica - ** 

ción a cualquier ob jeto o medio en e l que se deseen obtener 

una s e r ie  de movimientos en algunas de sus partes.

lín eas  generales, e l mecanismo de la  invención 

se constituye a p a r t ir  de un motor de accionamiento montado 

10. adecuadamente en una carcasa convencional a modo de soporte 

general de todos lo s  componentes del mecanismo. El e je  de -

sa lid a  del aludido motor comporta un piñón que ataca a una 

rueda dentada montada sobre un e je  para le lo  a l del motor, -  

de modo que a travós de un piñón montado en dicho e je  se — 

15. transmite el movimiento de g iro  a un variador de velocidad 

o desm ultiplicador formado a base de piñones y ruedas danta 

das que se encuentran montados en correspondencia con dos -

e jes  próximos y para le los entre s í*  El ultimo piñón del re-, 

fe r id o  desm ultiplicador engrapa con una nueva rueda calada

20. en un e je  sobra e l que va dispuesto un muelle envolvente

que mantiane empujada a la  r e fe r id a  rueda hacia uno de los  -  

extremos del propio e je  en e l que va calada.

En dicho último e je  y externamente a la  carcasa - 

general van fija d o s  en sus extremos dos levas encargadas de 

25. transm itir e l movimiento a sendos juegos de palancas vincu­

ladas al extremo de respectivos muelles o resortes que se— 

r¿n nreeisamente le s  <-ue orig inen  e l movimiento de las par­

tes o elementos del ju-guete sobre lo s  que están re lac ion a­

dos.

30. Por otra parte, s e n a  p rev isto  otro e je  inóepen—



iaontado un '^ l ñ ^  -#%', l á  pá^$#á-r 

la ^ ld ^ 'd e  que ta l  e je  y con e l  e l  piñón son desplaza&les -  

en sentido ax ia l, pero se mantienen en una posic ión  de repo

, 'r

15.

20.

so determinada por la  acción de un muelle de expansión que 

mantiene a l re fe r id o  eje  desplazado hacia una posición  en -  

e l  que uno de sus extremos emerge la te r a l y externamente a 

la  carcasa para hacer contacto con una leva  p rev is ta  en Un 

disco externo del que es s o lid a r io  y forma parte una de la s  

levas  externas que accionan la s  palancas anteriormente co­

mentadas, de modo que e l g iro  del aludido disco provocará -  

que su leva  empuje a l re fe r id o  e je  desplazable, en orden a 

que e l piñón de éste engrane con una rueda del desm ultip li­

cador y a la  vez para que engrane eon otro piñón o corona -  - 

montada sobre un nuevo e je  a l que transm itirá  e l movimiento 

de g iro  correspondiente. Dicho ultimo e je  emerge a l exterior 

de forma acodada para mediante un huevo juego de palancas -  

se transmita un movimiento a una p ieza relacionada con otro 

elemento o parte del juguete, produciéndose e l  movimiento -  

de dicho elemento o parte.

En una ap licación  del mecanismo descrito , e l m is-

- '

mo ha. sido montado sobre un animal de juguete de modo que -  

los  muelles a lo s  que se les  transmite e l movimiento median 

te  l a  pareja de palancas mencionadas en primer lugar, se — 

han alo jado en las orejas del animal, produciéndose en és—

i., 
i  ' *

30.

tas un movimiento de vaivén hacia adelante y hacia atrás; 

mientras que la  p ieza  movida por e l d i timo juego de palan—  

cas ha sido introducido en la  boca del animal provocando la  

apertura y c ie rre  de ta l  boca, todo e l lo  con una secuencia 

previamente estab lecida en la  constitt nJn del mecanismo. 

Por lo  tanto, mediante este mecanismo se transmiten moví- -



p^ientoé a l a s o r e j a s y  boca dé un animal de juguete 

Q,qael es aplicado a dicho animal*

P a r a 'fa c i l i t a r  la  mejor comprensión de las carácteríe  

t ic a s  y funcionamiento del mecanismo, se va a r e a liz a r  una -  

^  descripción  deta llada en base a un juego de planos que se —  

acompañan a la  presente memoria, formando part$ i%ytegrá&%3 — 

de la  misma, y en donde con carácter meramente o r ie i^ ^ t iv o  y 

no l im ita t iv o  se ha representado lo  s igu ien te :

En la  figu ra  13, se muestra una v is ta  en alzado y  en -  

10. despiece esquemático del mecanismo desprovisto de la  carcasa 

En la  figu ra  2§, se muestra una v is ta  del mecanismo 

completamente montado.

En la  figu ra  33, se muestra una v is ta  la te r a l d e l- 

'mecanismo representado en las figu ras an teriores .

Sobre dichas figu ras, la s  re feren cias  numéricas r '

corresponden a:

i ?

20.

1..-

o .-

i

8 .-

25.

9. -

Hotor de accionamiento.

Placas determ inativas de la  carcasa.

Eje del motor (1 ) .  -

linón montado en e l e je  ( 3) del motor.

Rueda dentada que engrana con e l  piñón (4 ) .

Eje en e l que va montada la  rueda dentada (5 ).  

Piñón montado en e l  e je  (6 ).

Piñones del variador o desm ultiplicador de ve 

locidad .

Ruedas dentadas del variador o desm ultip lica­

dor de velocidad.

10.- Eje en e l que van montados piñones (8 ) y rue-

30. 11.-

das (9 ).

Eje en el que van montados piñones (8 ) y rué-



' por o l  óltim o pisón á e iva rra -

dor o desmal t i  p l i  o ado y .

.13*— 3%$ 'en é&. .jnón^udp e l  piñón (12) .

l4 .- ;L e va  s q ^ i^ ia a á a  $n u n ex trem od e l e je  (1,3 

?$,- 4M.-u4wo extreme del e je  (1 3 ).

1ó^- ^ e v^ -ex te^  en e l  dis co (15)* .

17. -  Juegos de paladeas accionados por la s  levas

(14 ) y (16).
18. -  Huelles de tracc ión  de las palancas (17 ).

19. -  Ejes f i j o s  de montaje de las  palancas (17 ). 

2Ü.- Resoltes a lo s  que se transmite e l movimien-

' to dé Vaivén. .

21. -  Leva d e fin id a  en la  p e r i fe r ia  in terna del —

disco (15 ).

22. - Eje empajado y desplazado por la  leva  (21)-

23. -  Piñón montado sobre e l  e je  (2 2 ).

24. -  Resorte de expansión montado en e l e je  (22),.

25. -  Piñón que engrana con e l  piñón (2 3 ).

^ 26 .- Eje en e l  que va montado e l piñón (25 ). . . .  -,

27. -  Extremo acodado de l e je  (26 ).

28. -  Palancas vinculadas a l extremo acodado (27 ).

29.  -  Pieza' extrema accionada por e l movimiento de

las  palancas ( 28).

En re la c ión  con las figu ras comentadas, e l meca—  

nismo de l a  invención se constituye a p a r t ir  de un motor de 

accionamiento (1 ) montado en una carcasa formada básicamen­

te  por dos placas paralelas (2 ) entre las  que van dispues—  

tos la  mayor parte de los  elementos con stitu tivos  del meca­

nismo en cuestión. .



El e je  (3 ) del motor (1 ) emerge por tmo $e ^  

treinoá a l  e x te r io r  de l a  carcasa ( 2),e s ta & 3p calado en 

cho extremo un piñón (4 ) que a l  g ir a r  e l motor engranará ^ 

con una rueda dentada ( 5) montada asimismo externamente a  -  

l a  c^aroasá.' {'2)  en 'un extremo del ' eje ( 6)  dispuesto: par¿lela;- 

mente a l  e je  (3 ) d e l  motor ( 1) .

Internamente a la  carcasa (2 ), e l  e je  (6 ) compor­

ta  asimismo un piñón (7 ) cuyo g iro  transmite e l  movimiento 

a un variador de velocidad o desm ultip licador formado por -  

lo s  piñones (o ) y ruedas dentadas (9 ) montados en una pare­

ja  de ejes (1C) y (11), con la  particu laridad  de que e l ú l­

timo piñón de ta l  variador o desm ultiplicador engrapa a su . 

vez con Un nuevo piñón (12) montado en un. e je  (13 ) cuyos ex 

tremes emergen a l e x te r io r  de l a  carcasa (2 ),  de modo que -  

sobre uno dé ta le s  extremos de dicho e je  ( 13) va s o lid a r iza  

da una leva  (14); en tanto que sobre e l  o tro  extremo va so­

lid a r izad o  un disco ( l 5 )  en e l  que se defin e igualmente una* 

le v a  externa (16 ).

^  cuando se pone en movimiento e l  imo

to r  (1 ), e l  g iró  de éste es transm itido hasta las levas —; 

(14) y (16), las  cuales en su g iro  actuarán sobre sendos —  

juegos de palancas (17), formado cada juego por unos brazos 

articu lados, a lqs  que harán moverse en un movimiento o sc i­

la n te  como consecuencia de que las  mismas se encuentran re ­

tra ídas hacia una posición de reposo por medio de los  mué—  

l i e s  de tracción  (18 ).

En lo s  extremos de ta le s  palancas (17), que van - 

montados con facu ltad  de g iro  sobre unos e jes  f i j o s  (19)* -  

van fija d o s  3endos resortes (20 ) lo s  cuales se introducirán 

a lo s  elementos o partes del juguete que se deseen mover, -



f"' ' -a-rodaciando en éstos un movimiento dé se^ón lá é  :

e n  l a s  f i g u r a s .
Indépendiéntemente de dicho movimiento de vaivén 

o de osc ilac ión , se produce otro, e l cual v iene determinado

ss&K;

#'A
hNj',

GomO''bbMbeéué^ dé que e l d isco (15 ) , cuenta en su. bordé -  

perd-férioo interno con uñas muescas qne definen une sueva -  

le v a  (31 ), de modo que e l g iro  de l e je  (13 ) y  por lo  tanto 

del disco (15) hace que la  leva  (21 ) empuje hacia  adentro -  

un nuevo e je  (22) sobre e l que va montado un piñón (23),  -—  

10. manteniéndose dicho eje  (22) hacia .una posición  de emergen-

c ia  p a rc ia l al e x te r io r  por e l empuje del muelle de expan-— ^

sión  (24 ). A l ser empujado e l e je  (22) en contra de la  ae—  J
. '<h' '  ^

Cien, del muelle (24), e l piñón. (23) se desplazará y engrana . h

rá 'con  una de las ruedas (9 ) del variador o desm ultip lica--.
*"* *' . i

15. dor y con "un nuevo piñón ( 25) montado en e l e je  (26 ), transr * ,

mitieñdo, el..movimiento de g iro  a éste, e l  cual emerge e l  ex 

t e r io r  con uno de sus extremos acodado ( 27) para actuar so -*  

bre un nuevo juego de palancas (28) relacionadas a una p$é^.- 

za extrema (29), la  cual será movida de forma oscilan te pa4d 

26; ra  transm itir  dicho movimiento a otra  parte del juguete,'

per ejemplo la  boca de un muñeco o animal, abriendo y ce- -  

rrando ésta.

La S o lic ita n te  se reserva e l derecho de extender

esta  demanda a lo s  países extran jeros, reivindicando la  mis 

25. ma p rioridad  de la  ores ente s o lic itu d  a l amparo del Conve— 

nio Internacional para la  protección de la  Propiedad Indus- 

i  t r i a ! .

^ . N 0 _T__ A

Él Modelo de U tilidad  oue se s o l ic i t a  por ve in te

30. anos cara España, de acuerdo con la  vigente Leg is lac ión , de



berá recaer sobre? "MEgmiSMC BE JUGUETE M A  M  TRANSMISEN

BE noviMimTos

las siguientes

30



< dieva acop lé  en
- piñenqne ataeda danzada que está t^%a^;eh *

un e^e paradeloaldelmotor, y a travos de un piñén salado.
en dicho e je  se transmite e l g ir o  hasta un variadar de ve lo

cidad o desm ultiplicador formado a base de piñones y ruedas 

13. dentadas * de ta l  modo que e l piñén dltimo de dicho vari ador

o desm ultiplicador de velocidad engrana con un nuevo piñén 

-montado schre un .e independiente que en sus extremos es -  *

s o lid a r io  de sdn&as* levas encargadas de accionar un sistema '

'' -de "palancas articu ladas que imprimen un movimiento de v a i—

15. véh a respectivos muelles, los  cuales irán  dispuestos en eo q 

rrespondencig con loa  miembros o elementos de un juguete pa 

ra  producir un movimiento en e l lo s ;  habiéndose p rev isto  que..

sobre e l e je  en e l cue van so lidarizadas las levas extremas^

va. a su vez-montado un disco dotado de una leva  interna que'
'. 'i i ' ..

20. contacta y desplaza en su g iro  a un nuevo e je  en e l que a -

su vez va montado un piñén, de modo que e l desplazamiento -  

a x ia l de tal. e je  hace que su piñén engrane, con la  ayuda de 

u.n muelle calado en e l prorio o*¡e, con otro piñén s o lid a r io

de un nuevo e je  paralelo a l an terior; cuyo ditimo e je  pro 

25. senta uno * de sus extremos acodado paro que en su g iro  necio

ne asimismo un juego de pal en cas encargadas de transm itir 

un movimiento de vaivén sobre una p ieza extrema que, debida 

mente dispuesta en un elemento o miembro de un juguete, na­

ya que se mueva dicho elemento o miembro.

2 .- Mecanismo de juguete para la  transmieién de -30



''

; ''''^'^ "  *':

-s^gdüñ-'-l  ̂ re iv in d ica c ión  1,

f- ' f - r  3 ^  guasee de palancas están fonaados per ^ r s j ^

bracos articu lados entre s f  y articu lados a so. vez a la s  *"" 

p iezas f i ja s  del mecanismo y a las  p iezas extremas transmi—

5. soras del movimiento de vaivén* .......
 ̂ '," '.' - ' ""< '." y '* '.'.'y,'.-.''

3.- "^ECá^ISMe BE JUGUETE PARá 14 TRAN9MgS30N BEyb

Según queda sustancialmente descrito  en la  presen 

te Femoria que consta de nueve hojas, escritas  a máquina 

10. por una sola cara y acompañada de dibujos.

Madrid, g 2  QiC. VMM

FABRICAS AGRUPABAS DE MUÑECAS DE CNIL, S.A. 

P.P.
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