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La invencifn a que se refiere la presente memoria, constituye una
novedad industrial con caracteristicas y ventajas que la hacen merece-
dora del privilegio de explotacidn exclusiva que por ella se solicita,
de acuerdo con las prescripciones del Estatuto vigente sobre Propiedad

Industrial de 26 de Julio de 1.929, texto refundido, publicado el 30 de
Abril de 1.930.

El presente registro de Modelo de Utilidad concierne, como su enun
ciado indica, a un Juego recreativo perfeccionado, de acuerdo con la -
descripcion detallada que del mismo se realiza, debiendo interpretarse
siempre este conceptc en su mis amplio sentido y nunca en limitativo.

Para la debida comprensidon de este objeto, se adjunta a la presen-

te memoria descriptiva una hoja de planos en la que, a titulo de ejem-

plo, se representan todas y cada una de las partes gue lo forman y re-

lacidn que guardan entre sf.

L] .
-
.

En dicha hoja de dibujos, gque representa unﬁ vista en perspéctiva

de todos y cada uno de los cubos del juego, se aprecian las éig&ientes

referenclas:?

l.- Dade propiamente dicho, de estructura cibica que cuemté. natu-

ralmente con seis caras. y

2.~ Marcas previstas en cada superficie =1~ antes referidas.

-

Estas marcas estin determinadas por unos rebajes cdnicos, p'simila-

res, todos ellos iguales entre sf. 1.3':

Cada rebaje o marca descrita presentarf un distinto colox)‘para di

ferenciarlo de sus homdlogos. v Ll

Hasta aqui queda descrita la parte fisica del juego recreativo. Res
ta explicar su desarrollo, que es el sigulznte:

El juego censiste en el lanzamiento de ios dados o eleccidn digital
de los mismos y seran ajustados en forma tal que en cada superficie de
las seis que forman el conjunto, queden los puntos marcados con distinto

color, lo cual implica un ejercicio mental selectivo y de calculo.
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Una vez conseguida esta combinacidon el juego finaliza.

Dada lu variedad de caras y colores, se establece una progresidn
matemidtica que cada jugador resuelve ccn su propia 1n1ciaf1va.

£l juego es altamente moral y sirve como elemento pedagogico, muy
indicado para nifios, enfermos y personas de pocas ocupaciones.

Dicho juego por sus reducidas dimensiones fisicas es facilmente
portable por el usuario y en cualquier lugar u ocasién puede ser utili-
zado.

Este juego podra ser fabricado en cualquier clase de material apro-
piado y en lag formas y dimensiones més convenientes, no existiendo so-
bre el particular ninguna limitacibn.

Hecha la descripcién precedente, es preciso afiadir gque los detalles
de realizacidn de la idea expuesta pueden variar, sin que por ello canm-

bie la esencia de la invencidn, que es la que se desprende de los pirra-

fos que'anteceden yee reivindica en la siguiente . e

NOTA e o

En resumen: E] Modelo de Utilidad que se solicita, recaerf sobre

las siguientes ceens

[
e@ ev e
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.REIVINDICACIONES
18,- Juego recreativo perfeccionado, caracterizado esencialmente
porque comprende la disposicidon de una serie calculada numericamente de
dados, de estructura clbica, que presenta en cada faceta un rebaje de
5 distinto cromatismo gque han de combinarse en forme tal que en la fase
de desarrolle serf preciso para su resultado final, el gque cada cara pre
sente un distinto color, cuya combinacién se consigue seghn una constan-
te matematica.
23 ,~ JULGO RECREATIVO PERFECCIONADC,
10 Todo ello tal y como se describe en la presente memoria, gque cons-

ta de cuatro piginas escritas a mlguina y dibujos que se acompaiian.

Haselds 2 NOV. 1983

JOSE' LAHIDALGA,
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