
REG!STRO DE LA PROPtEDAB )NDUSIR!AL O  ES§? O
o

ESPAÑA

NUMERO

2 / 3 2 & ( 0 Y

M OM A DE PRESENTACtON

MODELO DE UTtUDAD Í 6 FEB.198S

* * ^
(7t)sOU[C<TANTE (S)

Da ROSA REBOLLO GARCIA y D. ANTONIO BERNAL GUTIERREZ

BOMtC)UQ BÉL SOLíeíTANTE 0

ALCORCON (Madrid), Zamora, 5 * **. * d

tNVENTOR tES)
' * ** *.. 

d 0 0# m 0 w

0 o ' o .* *.
^3) TtTULAR <ES)

Los mismos solicitantes

(7 4 ) REPRESENTANTE

D. JOSE LAHIDALGA RODRIGUEZ

UNt A - 4 MOD. 3204 UTtUCESE COMO PRtMERA PAGtNA OE LA MEMOtMA



- 2 -

3

10

^  15

20

25

30

La invención a que ae refiere la presente memoria, constituye una 
novedad industrial con características y ventajas que la hacen merece­
dora del privilegio de explotación exclusiva que por ella se solicita, 
de acuerdo con las prescripciones del Estatuto vigente sobre Propiedad 
Industrial de 26 de Julio de 1.929, texto refundido, publicado el 30 de 
Abril de 1.930.

El presente registro de Modelo de Utilidad concierne, como su enun 
ciado indica, a un juego recreativo perfeccionado, de acuerdo con la - 
descripción detallada que del mismo se realiza, debiendo interpretarse 
siempre este concepto en su más amplio sentido y nunca en limitativo.

Para la debida comprensi&a de este objeto, se adjunta a la presen­
te memoria descriptiva una hoja de planos en la que, a título de ejem­
plo, se representan todas y cada una de las partes que lo forman y re­
lación que guardan entre sí.

*.En dicha hoja de dibujoB, que representa una vista en perspectiva
* ***

de todos y cada uno de los cubos del juego, se aprecian las Siguientes 
referencias*

1. - Dado propiamente dicho, de estructura c&bica que cuenta.natu­
ralmente con seis caras. ...J.

2. - Marcas previstas en cada superficie -1- antes referidas.
Estas marcas están determinadas por unos rebajes cónicos. A*.simila-

res, todos ellos iguales entre si. 1. . *
* * *

Cada rebaje o marca descrita presentará un distinto col¿H*.para+ * * w
ferenciarlo de sus homólogos. *' .!

Hasta aquí queda descrita la parte física del juego recreativo. Res 
ta explicar su desarrollo, que es el siguiente*

El juego consiste en el lanzamiento de los dados o elección digital 
de los mismos y serán ajustados en forma tal que en cada superficie de 
las seis que forman el conjunto, queden los puntos marcados con distinto 
color, lo cual implica un ejercicio mental selectivo y de cálculo.



Una vez conseguida esta combinación el juego finaliza.
Dada la variedad de caras y colores, se establece una progresión 

matemática que cada jugador resuelve ccn su propia iniciativa.
El juego es altamente moral y sirve como elemento pedagógico, muy 

5 indicado para niños, enfermos y personas de pocas ocupaciones.
Dicho juego por sus reducidas dimensiones físicas es fácilmente 

portable por el usuario y en cualquier lugar u ocasión puede ser utili­
zado.

Este juego podrá ser fabricado en cualquier clase de material apro- 
10 piado y en las formas y dimensiones más convenientes, no existiendo so­

bre el particular ninguna limitación.
Mecha la descripción precedente, es preciso añadir que los detalles 

de realización de la idea expuesta pueden variar, sin que por ello cam­
bie la esencia de la invención, que es la que se desprende de los párra-  ̂ - * .

15 fos que anteceden y se reivindica en la siguiente * * **
* N o T A

En resumen: El Modelo de Utilidad que se solicita, recaerá sobre 
las siguientes ...J.
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REIVINDICACIONES
!&,- Juego recreativo perfeccionado, caracterizado esencialmente 

porque comprende la disposición de una serie calculada numéricamente de 
dados, de estructura cúbica, que presenta en cada faceta un rebaje de 
distinto cromatismo que han de combinarse en forma tal que en la fase 
de desarrollo será preciso para su resultado final, el que cada cara pr¿ 
sente un distinto color, cuya combinación se consigue según una constan­
te matemática*

2&*- JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADO.
Todo ello tal y como se describe en la presente memoria, que cons­

ta de cuatro páginas escritas a máquina y dibujoB que se acompañan.
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