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^ H U M E R O  (Ŝ) F E C H A @  F A ia

F E C H A  D E  F U B L tC IO A D ( a ? )  C L A S IF IC A C IO N  IN T E R N A C IO N A L '

-  -. " ... .... - ^
^ 4 ^  T < T )JL Q  D E  L A  < N V E N C !O N

A .  *

JUEGO ROTATIVO MANUAL

. . .

( ^ S O L I C I T A N T E  Í S I

INDUSTRIAS FERGARART, S . A.
D O M ! C ! L t O  D E L  S O L E T A N T E

PoMgono !ndustr!ai C abezo A tcorz -  C rta . de V a!enc!a Km 7, 
nave 16 C UA RTE DE HUERVA. -  Z aragoza * .  -  *

T I T U L A R  ' E S !

R E P R E S E N T A N T E

ELEUTERIO GONZALEZ V A C A S .-

UNK * - 4 M O D  3 2 0 4 U T tL tC E SE  COMO RR)M ERA PAG!NA DE UA M E M O R A



5 . -

10.

1 5 .-

20. -

2 5 .-

MEMORIA D E SC R !R T !V A --
E s ta  m em oria tiene p o r objeto d e s c r ib ir  !as c a ra c te r f s t ic a s  

y p ecu lia rid ad es  de <r nuevo juego ro ta tiv o  m anuaí, propio p a ra  s e r  
e je rc ita d o  tanto en esp ac io s  a b ie r to s  como c e r ra d o s ,  y qué re q u ie ­
r e  de una c ie r ta  habiiidatd, en i a  que re s id e  su  a tra c tiv o , p a ra  s e r  
e jecu tado .

En tín eas g en era ie s , el nuevo juego prop uesto , c o n s is te  en 

dos empuñaduras conform adas a modo de a sa s , que se  sujetan , r e s ­
pectivam ente, con cada una de las manos, unidas entre s f  a tra v és  

de una doble cu erda de tramos p a ra ie io s , en tre  los cu ales está*en­
sartad o  un voiante o rueda, al e fec to  dotada de dos pasos tr a s v e r la  

le s  por donde a trav iesan  los tram os de la cu erda citado, lo s cu ates  

en cada lado del vo lan te, están  abrazados por sen d as a n illa s c o r r e ­
d iz a s .

D esd e un punto de v is ta  funcional, el juego p r o p u e s t o , .^ —
*.*q u iere  que a tra v és  de un movimiento c ir cu la r  de ambas manos'^t^je

*  *  *  .

tando a las empuñaduras con las cu erdas sin  ten sa r , s e  tra sm iíá --  

ai volante un movimiento c ir cu la r  de c ier ta  amplitud, tras lo cúa),* 

tensando las cu erd as por sep arac ión  de las manos y por consi guien  

te de las empuñaduras, y destensando su cesivam en te las m ism as —  

por aproxim ación de é s ta s , s e  logra trasform ar dicho movimiento -

en uno de g iro  hacia  d irecc io n es  co n tra r ia s , o se a  se  con sigu e que 

el volante g ire  tomando como eje  a las cu erd as, que para e llo  s e  -  

retu ercen  su cesivam en te en sen tid o s co n tra r io s .
La habilidad para provocar prim ero el movimiento c ircu la r  del v o -



!an te y a! tensado y destensado p o ste r io r de !as cu erd as , e s  !a 
que determ ina que se produzca e) movimiento de g iro  de sen ti­
dos atternativam ente c o n tra rio s  deseado, ei cuai d u ra rá  mien—
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t r a s  ei jugador !o desee.

A parte  de co nstitu ir un juego, )a rea iizac ió n  re su ita  -  
beneficiosa p a ra  e) jugador, por el e je rc ic io  de b razos que r e ­
qu iere .

Una v ez  se  haya comprendido con mayor claridad, ei -  
conjunto dei Modeio, otros d eta ü es y ca ra c ter ís tica s  dei mísmo^ 
se  irán poniendo de m anifiesto en e) transcurso de ta descripr^- 
ción que se  da a continuación.

Una idea más ampiia de ia invención, ia proporciona iâ _ 
descripción  sigu ien te , en ia que se  hace referen cia  a ta iám!.na.*. 
de dibujos iiu stra tivos que a esta  memoria se  acompaña, en ta -  
que de manera un tanto esquem ática y ex cesiv am en te  por vfa de

ejempio, se  representan los d etaü es preferidos por ei in v en to ;-\
*  *  *

según un caso  de posible rea lización  práctica. .
En e s to s  dibujos se  usan marcas de referen cia  sem ejan  

tes , para indicar p iezas, conjuntos o partes, que se  corresponden  
en las d istintas v ista s presentadas, cuyas p ieza s, detalle y orga­
nización, se  definen de una manera esp ec ífica  en el tran scurso  -  
de la memoria, y desp u és se  concretan en las notas reivindicato  

rías fin a ies.
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En dichos dibujos:
L a f ig u ra  13 m u es tra  una p e rsp e c tiv a  del juego, s in  s e r



e je rc itad o .
La figura 39 rep resen ta  )a primera fa se  de) juego, en i a 

cua) se  imprime ai votante o rueda centra) un movimiento c ircu ta r  

de c ier ta  ampütud.

La figura 39 !)ustra )a segunda fa se  de) juego, en )a que 
con movimientos tineates de aproximación y separación  de tas em­
puñaduras, aiternativam ente efectuados, se  togra que e) votante 
o rueda centra) g ire  en un sentido o en ei opuesto, de modo ininte 

rrumpido.
Según s e  aprecia, !a rea iización  propuesta s e  caracteri, 

za por comprender dos empuñaduras - 1 -  en forma de a sid ero s de 
conformación anatómica - 2 - ,  p rov istos respectivam ente de cuatro  

perforaciones destinadas a perm itir que una cuerda - 3 - ,  puedaf-  
unir ambas quedando dobte, para )o cua) su s extrem os se  dotan

de nudos - 4 - .  ^

Entre e s to s  dos tramos de cuerda, están  d ispuestas *!a* *

pareja de aniitas corred izas - 5 -  y centraim ente e) votante de iner  
cia  o rueda - 6 - ,  ai efecto dotado de una pareja de tatadros para -  
e) paso de tos tramos de ta cuerda.

Cuando se  transm ite at votante de in erc ia  - 6 -  un movimien 
to c!rutar de c ierta  amptitud, efectuando e s te  mismo movimiento —  

en tas empuñaduras - 1 -  (figura 29) y seguidam ente se  separan y -  

aproximan sucesivam ente, tas citadas empuñaduras (figura 39), se
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!ogra ^ ^ im e n te  que e) volante de Inercia g ire  en uno u otro sen ­
tido atternativam ente, giro que durará m ientras d eseé  el jugador 
y que teóricam ente podría s e r  indefinido, ya que esta rá  determ ina  
do por e) atternativo retorcim iento de ios tram os para ieios de cuej^ 
da - 3 - .

Ei juego, puede con stru irse  en tamaños ampiios y también 
en proporciones reducidas, lo que haría posib ie guardario en ei — 
b o isiiio .

S e comprenderá fací [mente, después de observar ios di­
bujos y la descripción  precedente, que ia actuai concepción propor* **
ciona una construcción sen c illa  y efectiva , su scep tib ie  de po^er —  
se r  Hevada a ta práctica  con gran faciiidad, asegurando ta obten­
ción de una manufactura reiativam ente barata. . . . . .

S e  re itera , que en e) objeto que constituye et actuai M&de
to, serán su scep tib tes de introducirse todas aquellas m odificacio-

. -?! . . . . .  n es de entalle que !as circu n stan cias y !a p ráctica  pudieran aconse
jar , siem pre y cuando que con ¡as variantes que se  introduzcan,. -
no se  cambíe, a itere o modifique, la esenciaiidad  del invento, des;—
cri to.

NOTA
Se declara como de propiedad y novedad para todo el te­

rr itorio  español, el contenido de las sigu ientes:



R E I V I N D I C A C I O N E S
13. -  Juego rotativo manuai, que esencíaim ente s e  c a r a c ­

ter iza  por com prender dos empuñaduras, en forma de a sid ero s de 

conformación anatómica, p rov istos de cuatro p erforaciones dest!<- 
nadas a su vincuiación a través de dos tramos de una misma cu er­
da, cuyos extrem os están anudados en una de e iia s  y cuyos tram os 
de cuerda tienen er sartado un voiante de in ercia  a modo de rueda 
y una pareja de anitias co rred iza s , resp ectivam ente situadas a —  
ambos i ados de) mismo.

23. -  Juego rotativo manuai, según apartado anterior;, gue 
esencíaim ente se  caracteriza  porque transm itiendo ai votante dé —  
inercia  o rueda, un movimiento circu iar de c ier ta  ampiitud, ai e fec  
tuar este  mismo movimiento ai unísono en tas empuñaduras, y pro­
cediendo seguidam ente a aproximar y  separar sucesivam ente !as -  
mismas, se determina et retorcim iento en uno u otro sentido de r— 

ios tramos de )a cuerda, io que coniieva a que ei votante de inér'r- 
cia  g ire hacia uno u otro tado atternativam eníe, tanto tiempo cp.mb 
ei jugador !o d esee .

33. -  JUEGO ROTATIVO MANUAL..

Todo ei io conforme se  d escribe y reiv indica en ta p resen te  
memoria que consta de S i  E T E  hojas, e sc r ita s  a máquina por una



f ̂  r ......
* * -  ̂  ̂ . .̂-?

so ta  de su s caras y dibujos que ta Hustran.

M adrid, 24 Noviembre i .  983
"-. "í"í
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