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MEMORIA DESCRIPTIVA. =

Esta memoria tiene por objeto describir las caracteri'sticas
Yy peculiaridades de " m.‘xevo juego rotativo manual, propib para ser
ejercitado tanto en espagios abiertos como cerrados, y que requie~~
re de una clerta habilidad, en la que reside su atractivo, para ser

ejecutado.

En |ineas generales, el muevo juego propuesto, consiste en
dos empuﬁaduras conformadas a modo de asas, que se sujetan, res-—-~

pectivamente, con cada una de las manos, unidas entre s a través

de una doble cuerda de tramos paralelos, entre los cuales esti’ en-

sartado un volante o rueda, al efecto dotada de dos pasos trasversa

les por donde atraviesan los tramos de la cuerda citado, los cuales

‘en cada lado del volante, estan abrazados por sendas anillas corre=-

«» aww

dizas.

Desde un punto de vista funcional, el juego propuesto,, re-

quiere que a través de un movimiento circular de ambas manos- suje

tando a las empufiaduras con las cuerdas sin tensar, se trasmita.-

. .
. o

al volante un movimiento circular de cierta amplitud, tras lo caa'l','
tensando las cuerdas por separacidn de las manos y por consiguien
te de las empuiiaduras, y destensando sucesivamente las mismas ==

por aproximacidn de éstas, se logra trasformar dicho movimiento -

en uno de giro hacia direcciones contrarias, o sea se consigue que
el volante gire tomando como eje a las cuerdas, que paraello se -

retuercen sucesivamente en sentidos contrarios.

L.a habilidad para provocar primero el movimiento circular del vo-

e
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* conjunto del Modelo, otros detalles y caracteristicas del mismo,

lante. y el tensado y destensado posterior de las cuerdas, es la

que determina que se proddzca el movimiento de giro de senti==—

dos alternativamente contrarios deseado, el cual durara mien——

tras el jugador lo desee,

Aparte de constituir un juego, la realizacidon resulta -

beneficiosa para el jugador, por el ejercicio de brazos que re-

quiere,

Una vez se haya comprendido con mayor claridad, el =

.‘. .
se iran poniendo de manifiesto en el transcurso de la descripe -

.
»

. . .
cion que se da a continuacion,

Una idea mas amplia de la invencidn, la proporciona la-
descripcidn siguiente, en la que se hace referencia a la lamina..

de dibujos ilustrativos que a esta memoria se acompafa, en la -

4 e

que de manera un tantc esquematica y exclusivamente por via de

ejemplo, se representan los detalles preferidos por el invento;: -
seglin un caso de posible realizacidon practica. S

En estos dibujos se usan marcas de referencia semejan
tes, para indicar piezas, conjuntos o partes, gque se corresponden
en las distintas vistas presentadas, cuyas piezas, detalle y orga=
nizacidn, se definen de una manera especffica en el transcursoc -
de |la memoria, y después se concretan en |as notas reivindicato
rias finales..

En dichos dibujos:

La figura 12 muestra una perspectiva del juego, sin ser
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ejerc| tado;'

La figura 22 representa la primera fase del juego, en la
cual se imprime al volante o rueda central un movimiento circular

de cierta amplitud.

La figurfa 32 jiustra la segunda fase del juego, en la que
con movimientos lineales de aproximacidn y separacion de las‘ em-
pufiaduras, alter;nativamente efeciuados, se logra que el volante
o rueda central gire en un sentido o en el opuesto, de modo ininte

rrumpido.

Segln se aprecia, |a realizacion propuesta se caracteri

P v &

za por comprender dos empufiaduras -1- en forma de asideros de

conformacibén anatomica -2-, provistos respectivamente de cuatro

perforaciones destinadas a permitir que una cuerda -3-, pueda =

unir ambas quedando doble, para lo cual sus extremos se dotan

TR O . . ) s
de nudos =4-, -

Enire estos dos tramos de cuerda, estan dispuestas {a‘"

. .
“ .
v

pareja de anillas corredizas -5~y centralmente el volante de iner
cia o rueda -6-~, al efecto dotado de una pareja de taladros para -

el paso de los tramos de [a cuerda,

Cuando se transmite al volante de inercia -6- un movimien
to cirular de cierta amplitud, efectuando este mismo movimiento ==
en las empufiaduras -1~ (figura 228) y seguidamente se separan y =

aproximan sucesivamente, las citadas empufiaduras (figura 38), se
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logra flnalmente que el volante de inercia gire en uno u otro sen~

tido alternativamente;, giro que durari rmie_ntr‘as desee el jugabdor-
y que teoricamente podrfa ser indefinido, ya que estari determina
do por el alternativo retorcimiento de los tramos paralelos de cuer
da =3-,

El juego, puede construirse en tamafios amplios y también

en proporciones reducidas, lo que haria posible guardario en el -

boisillo.

Se comprendera facilmente, después de observar los di-
bujos y la descripcion precedente, que la actual concepcidn propor

ciona una construccidon sencilla y efectiva, susceptible de poder —-
ser llevada a la practica con gran faciiidad, asegurando la obten—-
cidn de una manufactura relativamente barata.

Se reitera, que en el objeto que constituye el actuai Mode

lo, serén susceptibles de introducirse todas aquellas modificacio~

.....

A &
. 0

jar, siempre y cuando que con las variantes que se introduzqa!:l.,..-
no se cambie, altere o modifique, la esencialidad del invento_:‘c-l.e..s:-;-
crito.
NOTA
Se declara como de propiedad y novedad para todo el te-

rritorio espafol, el contenido de las siguientes:




REIVINDICACIONES

18, - Juego rotativo manual, que esenciaimente se carac-
teriza por comprender dos empufiaduras, en forma de asideros de
cohfor-macibn anatdmica, provistos de cuatro perforaciones desti~

5. - nadas a su vinculacién a tra\’/és de dos tramos de una mismz cuer-
da, cuyos extremos estan anudados en una de ellas y cuyos tramos
de cuerda tienen er sartado'un volante de inercia a modo de rueda
Yy Uuna pareja de anijllas corrediza‘s, respectivame nte situadas a ~-
ambos lados del mismo.

10, - 22, - Juego rotativo manual, segln apartado anterio:.r'-;_.g;ue
esencialmente se caracteriza porque transmitiendo al volante.':c..lé---
inercia o rueda, un movimiento circular de cierta amplitud, al efec
tuar este mismo movimiento al unisono en las empufiaduras, y”pr;c.)-
cediendo seguidame nte a aproximar y separar suc:esivamente~ ‘l.a‘s. -

15, - mismas, se determina el retorcimiento en uno u otro sentido de =

. m_ c v
los tramos de la cuerda, lo que conlleva a que el volante de i{\éfi—-
cia gir‘e_ hacia uno u otro lado alternativamenie, tanto tiempo"céxr-ab

Voo

el jugador lo desee,

32, - JUEGO ROTATIVO MANUAL..

20. - Todo ello conforme se describe y reivindica en la presente

memoria que consta de SIETE hojas, escritas a maquina por una




sola de sus caras y dibujos que la [lustran.

Madrid, 24 Noviembre
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