suEas
e

iOJUSGU DIDACTICO W

ﬂﬁGLK‘,.ITAI»TE 1855
S

P |
v
-
e
S

.
Q;w ARSI T

LUS Rimmud sulaoiiaiNfos

;
G 4) RLPRES LT aNTE -

DO JUSE +aws

Rik




10

[
f}

[N
w

La presente solicitud de Modelp de DUtili

dad se refiere, como su titulo indica, a un JUEGO DIDACTICH

de disefio completamente nuevo tanto en Espafia como en el ex

tranjero gue presenta importantes ventajas sobre cuantos ~-
juegos del mismo tipo pueden erncontrarse hoy en dia en el -
mercado, tanto por su sencillez como por la comodidad de —-—

aprendizaje elemental que proporciona.

3

La edad preescolar constituye una ctapa - |

~

especialmente delicada en la formacidn de un nifio, .pues es

....

en ella en la que se produce el paso de la mera diversidn - 3

al aprendizaje; hasta entonces el nifo no ha hecho otrd co-

sa gue jugar y entretenerse a 5Su libre albedrio, y ahora va

e .o

a empezar una etape en la gue se le empiezan a ensefaY co--
cas concretas.

£1 estudio es en gehercl menos placentero
que 1a mera diversidn, pox lo gue es facil gue =1 paggﬁde ;f;
una etapa a otra provogue en &l nifo animadversidn édgira -
~el estudio. A ::{:

Es por tanto de la mayor 1micrtané;aflo——

grar que el paso de una actividad a la otra resulte lo me--

fin de evitar traumas al nifio, v para

(9
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0
o

nos brusco posik
r

¢1le nada mejor gue cfectuary un solapamiento entre ambas ac

tividades, de modo guce los primeros aprendizajes se logren
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crométicas permiten a los nifios crear libremente, siguiendo 4

'y deciones.

su inspiracidn. El nifio se ve obligadd a tomar iniciativas~ 1

El juego gue constituye el objeto de 1a=ft
presente solicitud 1ogra,'sin dejar por ello de ser un jue-
go, los siguientes obhjetivos:

_19) Introducir zl niho en edad preescolaf

en el campo. de la ldgica matemdtica.

20) Cubrir los niveles de abstraccidn co-.

rrespondientes a los simbolos de .las: co-- |-

-
”

sas, las im&genes y los simbolos gra&ficos.|

(s

¢) Motivar a los nifios para aprender in-
dividualmente, por pare’ 3 O &n grupos, -

abriendo nueves < pos para gue 1los maes-
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n
o)

rrollen sus propias ¥

4¢) Despertar y desarrollar profun

jamente

a
la motivacidn, agracias a su alto HivVel ar

tistico de realizacidn, a sus disfintas -

m&tica.

]l juego conste ¢e una serie ae fichas - -
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con formas geométricas sercillas (tridngulos, circulos, -—J;
cuadrados) de diwversas tonalidades geomdtricas. Existen —~

piezas de dos tamafios distintos, siendo el tamafio mayor do

ble gue el menor. Incluye también cartulinas con diversos-
esguemas e ilustraciones gue permiten elaborar ordenaciones
y secuvencias de iniciacién a la 1dgica metemitica, con ayu |

daa o no de las fichas.
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planos gque se adjuntan -

se muestra con suficiente detalle una de las posibles reii

b -

zaciones précticas del modelo, a titulo de mero ejemplo y-

. -
*
= M1

pcr consigulente sin caricter limitativo alguno.

La Ficura 1 muestra las fichas, de dos -

tamafios distintos como va se indicd.

;3 v 4 representan algunas

L i

S rigur 2
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n
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sobre las gue pueden realizarse muy di-

-
s o e

versas actividades con ayuda de las fichas. Pueden utilizar §

se tambien laminas que representen escenas diversas &dti--

.9 g4 o
a o o

dianas gue resulten familiares para el nific. et

- .

El modelo es realizable en diversixsd for-
mas vy con Jos materiales adecuados, siendo susceptible de -

experimentar modificaciones de detalle siemwre v cuando no

se alieren sus caractenlstices esenciales,
. -~ R o ™TAa -

lLos puntos de innovacidn gue constituyen

]
[

objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad en
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Espafia por veinte afjos son los siguientes:

REIVINDICACTIONES

lz) JUEGO DIDACTICO, caracterizado por.——'

consistir en una serie de fichas con formes de figuras geo-

métricas distintas y de diversas tonalidades cronfticas.Las |

fichas son de dos tamafios, siendo el tamafic mavor doble que |
el menor,
2z) JUEGO DIDACTICO, segin reivinda cién

anterior, caracterizado por comprender ademis una serje de

. Hs

cartulinas con esguemas para establecer ordenaciongs y se—- |
- M “‘

-

cuencias con ayuda de las fichas y con escenas cotidianas - |

sencillas.

32) JUEGO DIDACTICG.

-

«> ce

‘2l v cone se describe y reivindica en la

3]
W

+h

METMOL L4 ju6 sniecede y pera 1los
Oa-.‘l

Consta la presante memoris descriptiva de |
’ -t

cuatro hojas escrivas a miguina por una scla de sus *aras.

Madrid lﬁrﬁ’ Noviembre de 1:

2L BGENT. OFICIAL.—>_
/ ' = ;

\

ines en ella especificados.].:
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