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La presente solicitud de Modelo.de. Utili-^, 
dad se refiere, romo su título indica, a un JUEGO Bia&PT3e0^ 
de diseño completamente nuevo tanto en España como en el ex ¡ 
tranjero que presenta importantes ventajas sobre cuantos —  
juegos del mismo tipo pueden encontrarse hoy en día en el - ; 
mercado, tanto por su sencillez como por la comodidad de —  ¡ 
aprendizaje elemental que proporciona. ¡

La edad preescolar constituye una etapa - 
especialmente delicaca en la formación ce un nino,;pues es 3 

en ella en la que se produce el paso de la mera diversión — ; 
al aprendizaje; hasta entonces el niño no ha hecho otra co- ; 
sa aue junar y entretenerse a su libre albedrío, y ahora va  ̂
a empezar una etapa en la que se le empiezan a enseñar co—  , 

sas concretas.
El estudio es en general menos placentero 

que la mera diversión, por lo que es fácil que el páSO'de - 
una. etapa a otra provoque en el niño animadversión contra -

el estudio. ----
Es por tanto de la mayor impcrtanci-á-Jlo—

orar oue el maso de una actividad a la otra resulte lo me—  
nos brusco posible, a fin de evitar traumas al niño, y para 
elle nada mejor que efectuar un solapamiento entre ambas ac 
tividaóes, de modo que los primeros aprendizajes se logren 
meó jante juegos destinados al efecto.

Los ejercicios con fichas y tonalidades -
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cromáticas permiten a los niños crear libremente, siguiendo 
su inspiración. El niño se ve obligado a tomar iniciativas- 
y deciones.

El juego que constituye el objeto de la - 
presente solicitud locra, sin dejar por ello de ser un jue­
go, los siguientes objetivos:

Is) Introducir al niño en edad preescolar 
en el campo de la lógica matemática.
2e) Cubrir los niveles de abstracción co­
rrespondientes a los símbolos de^as'co—  
sas las imágenes y los símbolos gráficos. 
3g) Motivar a los niños para aprender in­
dividualmente, por pare;* s o en grupos, - 
abriendo nuevos c ipos para que los maes­
tros y educadore. iesarrollen sus propias 
ideas.
4o) Despertar y desarrollar profundamente 
la motivación, gracias a su alto nivel ar 
cístico de realización, a sus distintas - 
tonalidades cromáticas y a 3a gran varie­
dad de posibilidades y sugerencias que —  
ofrece para desarro]3ar el lenguaje e in­
troducirse en el campo de la lógica mate­

mática.
El juego consta

r"

50 ce una serie de fictas



con formas geométricas sencillas (triángulos, círculos, —  ,
cuadrados) de diversas tonalidades geométricas. Existen — '
piezas de dos tamaños distintos, siendo el tamaño mayor do
ble que el menor. Incluye también cartulinas con diversos-
esquemas e ilustraciones que permiten elaborar ordenaciones
y secuencias de iniciación a la lógica matemática, con ayu
da o no de las fichas.

En las hojas de planos que se adjuntan -
se. muestra con suficiente detalle una de las posibles.reli
zaciones prácticas del modelo, a título de mero ej^mpl-o y-* . *
por consiguiente sin carácter limitativo alguno.

La Figura 1 muestra las fichas, de dos - 
tamaños distintos como ya se indico.

Las Figuras 2,3 y 4 representan algunas 
de Jas cartulinas, sobre las que pueden realizarse muy ói- 
versas actividades con ayuda de las fichas. Pueden utilizar 
se también láminas que representen escenas diversas"ó&ti—  
dianas que resulten familiares tara el niño. -***

El modelo es realizable en diversas'for­
mas y con los materiales adecuados, siendo susceptible de - 
experimentar moa3ideaciones ac detallo siempre Y cuando no 
se alteren sus características esenciales.
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Los puntos de innovación que constituyen 
el objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad en
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España por veinte años son los siguientes:
R E I y I N p I C A C I O N B S

la) JUEGO DIDACTICO/ caracterizado por 
consistir en una serie de fichas con formas de figuras geo^ 
métricas distintas y de diversas tonalidades cromáticas.Las 
fichas son de dos tamaños, siendo el tamaño mayor doble que 
el menor.

2á) JUEGO DIDACTICO, según reivindi ción
anterior, caracterizado por comprender además una serie de
cartulinas con esquemas para establecer ordenaciones y se--**.*
cuencias con ayuda de las fichas y con escenas cotidianas - 
sencillas.

3a) JUEGO DIDACTICO,
Tal y como se describe y reivindica en la 

memor^^.gue antecede y para los fines en ella especificados.
Consta la presente memoria descriptiva de 

cuatro hojas escriras a macuica por una sola de sus'báras.
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