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La present

St ATy

o completamente nuevo tanto en Espafia como en el ex |

tranjerélqﬁe pfésenta importantes ventaﬁas sob#e cuantes ~-

juegos del mismo- tipo pueden encontrarse hoy en dia en el -1

mercado, tanto por su sencillez como por la comodidad de —-
aprendizaje eler~ntal gue proporciona.

La edad preescolar constituye una etapa -

especialmente delicada en la formacidn de un nifio, pues es

en ella en la que se produce el paso de la mera divewrsidn —é

al aprendizaje; hasta entonces el nifio no ha hecho ‘otra co- |

. 3a gue jugar y entretenerse a su libre albedrio, v ahora va

a empezar una etapa en la gue se le empiezan a ensefiar co--

sas concretas. .

PRSI

El estudio es =n general menos placentero

que la mera diversidn, por lo que es f&cil gue el paso, de - |

LN

una etapa a otra provogue en el nific animadversidén cortra - |

RS

el estudio. ) _ ..

Es por tanto de la mayor importanéia_lo--

grar que el paso de una actividad a la otra :eéulte.lo'me——
nos brusco posible, a fin de evitar traumas al nifio, y para
ello nada mejor que efectuar un solapamiento entre ambas ac
tividades, de modo gue los primeros aprendizajes se logren

mediante juegds destinados al efecto.

Los ejercicios con tonalidades cromdticas




“reflic-unactoma de. contacto fARLL:

-7 30

40

45

50

Aivierten a los nifios. Con fichas y ceolores se puede.lograrg.

-~ sin que ello suponga esfuerzo para el nifio.

1 juego gue constituve el objeio de 1a —,;
presente solicitua 1ogra,.sih dejar por ello de ser un jue— 
go, los siguientes objetivos:

- Profundizar la capacidad de percepcidn
Optica.
- Percibir simult&neamente conjuntos de —;:aﬁ
hasta 5 elementos sin contarlos.
- Fortalgcer la comprensidn de los toncep |
tos de lateralidad: derecha e izgquierda.
- Aumentar la capacidad de concentracidn.
- Elévar la capacidad de reaccidn.
Bl juego cons;ste en una serie de pegue-- |

s s s B,

dibujos. En cada dibujo ekisten una © varias figuras’'de ani
males en actitud de moverse. Hay animales de dos tamaﬁgs'——
(grande y peguefio) y pueden moverse en dos direccionésﬁ a -
la derecha y a la izquierda. |

| Cada uno de los dibujos estd ademls repre
sentado en una fiéha independiente gue puede superponerse -
al dibujo existente en los tableros,lkoculténdolo totalmen-

te. De este modo el nifio ha de agudizar su capacidad de ob-

servacidén y captacidn visual a fin de encontrar el aloja——-
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Wﬁm;ento de. cgda £;Qha Wy las QQlIESpQﬁdi&ﬁﬁﬁS‘ta%lﬁr@ﬁ;»

5 la ho;a ﬁnlca dg’ planos se m”-;tra ca

suf1c1ente detalle vna de las. p051bles reallzac1ones préctlii';

cas del modelo, a titulo de mero ejemplo v por consiguiente

sin darécterblimitativo alguno.

Se han representado tres de las fichaé, -1
que muestran conjuntos de hasta cinco‘figuras decsplazandose
en un sentido o en otro.

El modelo es realizaﬁle en diversas for—- |
mas v con los materiales adecuados, siendo susceptible de - |
experimeﬁ tar modificaciones de detalle siémpre y cuandeo no
se alteren sus caracte sticas esenciales

- N'O T A -

Lbs puntos de inno&acién gue constitayen
el objetoc de la presente solicitud de Modelo de Utilidad en
Espafia por veinte afios son los siguientes:

REIVINDICACTIONTES N

la) JUEGO. DIDACTICO, caracterizaduo por --
consistir en una serie de tableros divididos en cuadficulas
en cada una de las cuales existe.un_grupo de figuras en ni-
mero variable desplaz&ndose en un sentido o en el opuesto.

22) JUEGCO DIDACTICO, seqin reivindicacidn
anterior, caracterizado por comprendef adem&s una serie de
fichas independientes superponibles cada una a wuna cuadricu

la, conteniendo asimismo cada ficha, ur grupo de figuras en




80

*ﬁﬁhéfoivarieblefdesplazﬁndosejen~un'sentida'owennei~epueﬁmp'

‘memoria que antecede vy para los fines en ella especificadosy-

' 3a) JUEGO DIDACTICO.

Tal y como. se describe y reivindica en 1a;

Consta la presente memoria descri?tiva de
cuatro hojas escritas a mdquina por una sola de sus caras.
Madrid, 16 de Noviembre de 1.983
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