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La presente solicitud de Modelo de Utili­

dad se refiéye, como JUE&g i*-"
de diseño completamente nuevo tanto en España cómo en el ex 

tranjero que presenta importantes ventajas sobre cuantos -- 

juegos del mismo tipo pueden encontrarse hoy en día en el -

mercado, tanto por su sencillez como por la comodidad de —  

aprendizaje elemental que proporciona.

La edad preescolar constituye una etapa - 

especialmente delicada en la formación de un niño, pues es 

en ella en la que se produce el paso de la mera diversión - 

al aprendizaje; hasta entonces el niño no ha hecho otra co­

sa que jugar y entretenerse a su libre albedrío, y ahora va 

a empezar una etapa en la que se le empiezan a enseñar co—  

sas concretas.
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El estudio es en general menos placentero 

que la mera diversión, por loque es fácil que el pasc.de - 

una etapa a otra provoque en el niño animadversión.contra - 

el estudio. . ., .

Es por tanto de la mayor importancia.lo—  

grar que el paso de una actividad a la otra resulte lo me—  

nos brusco posible, a fin de evitar traumas al niño, y para 

ello nada mejor que efectuar un solapamiento entre ambas ac 

tividades, de modo que los primeros aprendizajes se logren 

mediante juegos destinados al efecto.

Los ejercicios con tonalidades cromáticas
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fic^us. y, puede.lpg,rar

un<a toma de contacto . f&pi<L̂ y'.' .entroton^Má- 0!on-''''dAvô O'S-<''toáaísŝ  
sin que ello suponga esfuerzo para el niño,

El juego que constituye el objeto de la. -,

presente solicitud logra, sin dejar por ello de ser un jue­

go, los siguientes objetivos:

- Profundizar la capacidad de percepción 

óptica.

- Percibir simultáneamente conjuntos de - 

hasta 5 elementos sin contarlos/

- Fortalecer la comprensión de los concepi 

tos de lateralidad: derecha e izquierda.

- Aumentar la capacidad de concentración.

- Elevar la capacidad de reacción.

El juego consiste en una serie de peque­

ños tableros en cada uno de los cuales existen varios ----

dibujos. En cada dibujo existen una o varias figuras'de anî  

males en actitud de moverse. Hay animales de dos tamaños —  

(grande y pequeño) y pueden moverse en dos direcciones;: a - 

la derecha y a la izquierda.

Cada uno de los dibujos está además repre 

sentado en una ficha independiente que puede superponerse - 

al dibujo existente en los tableros, ocultándolo totalmen­

te. De este modo el niño ha de agudizar su capacidad de ob­

servación y captación visual a fin de encontrar el aloja---
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- -En la hoja única á& planos sé m*e^tfa con 
suficiente detalle una de las posibles uealizacienes práeti
cas del modeló, a título de mero ejemplo y por consiguiente 

sin carácter limitativo alguno.

Se han representado tres de las fichas, - 

que muestran conjuntos de hasta cinco figuras desplazándose 

en un sentido o en otro.

El modelo es realizable en diversas for—  

mas y con los materiales adecuados, siendo susceptible de - 

experimentar modificaciones de aetalle siempre y cuando no 

se alteren sus características esenciales.

- N O T A ­

LOS puntos de innovación que constituyen 
el objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad en 
España por veinte años son los siguientes:

R E I V I N D I C A C I O N E S  ' -

ls) JUEGO DIDACTICO, caracterizado por —  

consistir en una serie de tableros divididos en cuadrículas 

en cada una de las cuales existe un grupo de figuras en nú­

mero variable desplazándose en un sentido o en el opuesto.

2a) JUEGO DIDACTICO, según reivindicación 

anterior, caracterizado por comprender además una serie de 

fichas independientes superponibles cada una a una cuadrícu 

la, conteniendo asimismo cada ficha, ur grupo de figuras en
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número variable desplanándose en un sentido o en ei opuesto

3a) JUEGO DIDACTICO.
Tal y" como se describe y reivindica en la 

memoria que antecede y para los fines en ella especificados

Consta la presente memoria descriptiva de 

cuatro hojas escritas a máquina por una sola de sus caras.

Madrid, 16 de Noviembre de 1.983
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