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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidén se refiere, segin se expresa
en el enunciado de esta memoria descriptiva, a un Jjue-
go de azar, que ha sido especialmente conceblido para
ser utilizado en ferias, berbenas y similared y que,
por esta razdn, tiene un caricter transportable.

El Jjuego que se preconiza puede incluirse en el gru-
po de los denominados Jjuegcs de ruleta, en los gque un
digco giratorio es nortador cde determinados grafismos
en su periferia y, girando libremente, parard en fun-
cidén del azar dejando uno de tales grafismos enfren-

tado a la correspondiente agujs senalizadora, indica-

tiva cel premio correspondiente a cada Jjugada.

Urna de las caracteristicas del Jjuego que se nracs—
nirzra estriva en el hecho de que el mecanisme de rule-~
ta, preferentemente de tipo mecanico, esta asist16d
por una cémara de video, cebidauente enfrentade a la
aguja senhaligzadora, ¥ & través ce la cual resulta vi-
sible en unc o més monitores de televisidén el desarro-
1lo de cada Jjugada y el namero o =inbolio correéﬁéé}
diente al premio, determinzdo por la parada de-@%ﬁru—
leta v su enfrentamiento a la aguja seﬁalizadoréfé

Otra de las caracteristicas de 1s invencidn se cen-
tra en ¢l hecho de que el fuepo se msterializa en

un carrusel, nreferentemente dotado de medios de ro-
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dadura para su arrastre por parte de cualquier vehi-
culo tractor, carrusel de planta rectangular, en el
que sus paredes laﬁerales son abatibles a media al-
tura y establecen acceso directo a un mostrador peri-
r:tral en el que se definen sectores de juego, capa-
citados para que a cada uno de ellos se enfrente un
Jugador y portadores cada uno de ellos de un simbolo
o grafiswo acorde con los existertes en la propia ru-
leta.

De acuerdo con un ejemplo preferente de realizacidn
seran cuatro loe monitores de TV, dispuestos en co-
rrespondencia con las aristas verticales del carrusel

¥ a nivel cuperiur de las wisnras, de manera que sea

cuel fuere la posicidn de un determinado jugador, siem

nre tendra ante £1 un wonitor de TV mostrancole cla-

renmente el desarrollo del Juego sobre la proplarrule-
fa establecida en el centro del carrusel. ceeaa

e acuerdo con la estructuracién gue ha sido some-
reamente descrita el juegd gue se preconi:- nresenta
en su conjuntoc y en condicionrnes de transporte ek{és—
pecto de un contenedor 0 semimemolque rodante, £4GW.
medios pars su acoplaniento al vehiculo tractor: En
el momento de su ubi.iraclidn basts con abatir ls mi-

tad superior de sus paredes laterales, para que que-

de azccesible el mogtrador perimetral donde se definen
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una pluralidad de zonas unitarias de juego, alineadas
perimetralmente, en correspondencia con las posibili-
dades ce premio establecidas en la ruleta que, como
anteriormente se ha dicho, estari situada en el cen-
tro del carrusel.

El accionamiento de la ruleta, en cada jugada, podra
ser mecanico o manual y la cimara de video situada so-
bre dicha ruleta mostrard a los participantes el de-
sarrollo de la jugada a través de log monitores de TV
adecuacdamente dispuestos en sus esquinas. Cada Jugador
habra depositado la cantidad a Jjugar sobre el sector
del mostrador que le es correspondiente, y al parar-
miado a través de los wonitores de TV, accediendé-&iw
rectamente el encargado del carrusel y todos los Jjuga-
dores a le informacidn correspondiente. trave

Obviamente el mencionado carrusel estard proviske.
de medios que estsblercan innaccesibilidad a las sumas
de dinero de cada Jjugador, una vez que estos han. he-
cho las apuestas, manterniendose tales sumas accéﬁi@les
pars el encargado del carrusel en orden a establéép?
1m_cuantia del preuwio en funcidn de la apuesta pﬁgmia—

e

Para complementar la descripcidén que se esta reali-

zandn y con objeto de ayudar a una mejor comprensidn
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de las caracteristicas del invento, se acompafia a la
presente memoria descriptiva, como parte integrante
de la misma, de un Jjuego de dibujos en el que con ca-
racter ilustrativo y no limitativo, se ha representa-
do lo siguiente:

La figura 1l.- Muestra una vieta en planta de un ejen
plo de realizacidn practica del Jjuego de azar gue cons
tituye el objeto de la presente invencidn, en la que
se observa con detalle la distribucidn unitaria del
wostrador, la disposicidn de los monitores y la situa-
cidn de la ruleta y la clmera de video que la asiste.

La figura Z.- Muestra un detalle en planta de la ru-

.
s poes

lete propiamente dicha.

La figure 3.- lMuestra, finalmente, una vista én’él-
zado laterzl de dicha ruleta.

A la vista de estas figuras puede observarse como
el Juego de azar que la invencidn propone se makéria-
liza en un carrusel 1, preferentemente de planta rec-
tangular y de medidas adecuadas para cumplir la.ndr-
mativa o para su transporte por carreters, carf@ééﬁ
en el que la mitad superior de sus paredes lateargles

agew

es ¢patible estableciendo acceso, en toda su pedir
feria, & un mostrador periwmetral en el que se estable-
cen una pluralidad de sectores unitarios de juego 2,

correspoudientes a los diferentes Jugadores.

1 )




Tales sectores unitarios 2 se corresponden numerica-
mente con los sectores 3 establecidos en el tambor
giratorio de una ruleta 4 que se situa en la zona cen-
tral del carrusel, como se observa con detalle en la

figura 1.

Cbviamente, los sectores o zonas unitarias de Jjue-

~

no 2 establecidas ¢n el mostredor perimetral d2l ca-
rrusel,. ademds de coincidir numericamente con loc sec~-
tores % de la ruleta, incorporan grafismos, también
unitarios, en correspondencia con losgs existentes en
esta Ultima.

La rulets, que puede sdoptar cualquier estructuraciéq
convencionsl, estard preferentemente provista por.el

mencionado tambor giratorio 4, montado cou libertad

de giro sobre un arbol 5, pero con la particularidad

.
Sveos
1

de qgue dicho arbol ircorpora una rueda dentada © so-

bre la gque incice una especie de carraca 7 solicditdda
por un resorte &, en orden a conferir una deterumina-

da resonancia al tambor 4 en su giro, acorde con &Yl

-
> . a

paso de leog diferentes sectores unitarios 3 de 1%\ ru-

* e, .
leta, nrovisto de respectivos grafismos. e

- L ]

Tocu este congunto estard montado sobre el cornes-
ponclerte hastidor sovorte ©, del que emerge radial-
mente un braze 10 que se materializa en una aguja se-

rialigzacdora 11, operstivamente enfrentada a la periferid
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miento de la wited sunerior de la

del tambor 4 v a través de la gue se efectua la se-

nalizascidn del sector 7 de dicho tambor correspondien-

te al premio, tras la parada de la ruleta.

Comc también se ha dicho anteriormente con la cita-

da ruleta colabora una clmara de video 12, dispuesta
por encima de ella, que enfoca la zona correspondien-
te a la aguja senalizadora -1, fe manera que el sec-
tor perimetral de la ruleta pasante bajo la aguja se-

fialiradors 11 durasnte el descrronllo del Jjuego, asi

como el sector 3 que queda definitivamente parado ba-—
jo dicha aguja 11, resultan visibles a través de un

juepo de wonitores de TV 1%, preferentemente en ni-

-
[ EA LA

merc de cuatro y ubicados en las esquinas del carru-

®e
4 -
- *

sel. La existencia cde estos cuatro monitores y sus -
. LA . . - ~ -
orientacion hecic el interior del carrusel, permiten

que el desarrcllc de cadas Jupada resulta visible-per

tocos ¥ cada unc de los participantes, sea cual.dudere

el posiclonamiento gque estos ocupen a2 lo largo del

mostrador verimetral 2. vees
Te acuerdo con ot e - i~ A y 1 ob"'t-i_
> acuerd onn egta estructuraclon y previo akall

5 paredes lateldl%s

del carrusel 1, el mostrador merimetral en el que,$e

establecer las diferertes wonas unitarias de juego

33

resulta cccesible vara tantos Jupadores como zonas

existen en aiche noctrador. Los Jugadores deposita~-
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ran sobre la zona correspondiente la cifra correspon-

diente a la apuesta que desean realizar y los respec—

tivos efectivos, ya sea por medios manuales o automé~

ticos pasan a una situacidn de innacesibilidad para
los apostadores, pero mantienen la posibilidad de
control por parte del encargado del carrusel.

Acto sepuido se hace girar el tambor 4 de la ruleta,
tambidn ror cualquier medio ya sea ésta manual o me-
cénico y. al cabo de un determinado tiempo, ésta se
parard con el consecuente enfrentamiento de uno de

—~ - . ~ . 4
sus sectores % a la aguja senalizadora 11, en funcidn

.

-]

el azsr, anoureciendo visible el citado sector 3,

corres..ndiente gl prewio, a través de los moniteres

[

i 4 ¥ . . . - e ¢
1%, con lo que todos los participsntes o jugadores

tieren acceso de forme inmediata y simulténea 2 la in-

formscidén de la zona unitaria de juego 2 que ha resul-

[
e s

tado premiada. La accesibilidad por parte del éncar-
gado del carrusel al dinero depositado por el juga-—

dor premisdo, permitiri s aquel establecer la cuiahtia

del premio en funcidn de la cifra apostada. L
o se considers necesario hacer mis extensa ééié
:scripeibn para que cualquier experto en la ﬁétéria

cowprenda el alcance cde la invencidn y las ventajas

que de la misma se derivan.

Los materiales, forwa, tamafio y disposicidn e Los
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elementos sera susceptible de variacidn siempre que
ello no suponga una alteracidn para la esencialidad
del invento.

Los términos en que se ha redactado esta memoria
descriptiva deberan ser tomados siempre en sentido

amplic y no limitstaivo.

seoma

"s ue o

s,
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REIVINDICACIONES

1l.- JULEGO Dr. AZAR, que estando especialmente conce-
bido para ser utilizado en ferias y similares esencial]
mente se caracteriza por estar constituido a base de

un carrusel, preferentemente provisto de medios rodq@

t

es para su arrastre, en el gue la mitad superior de
sus paredes laterales sor abatibles y a través de
ellas se establece zcceso a un mostrador perimetral
en el gque existen zonas unitsrias de Juego, alineadas
también perimetralmente y provistas de simbolos o

grafismos correspondientes a las diferentes posibili-

dades ve prewic esteblecidas en el tambor giratorio

cde unz ruleta sivuada en el centro del carrusel, ha-

[ - *

biendose previsto que con dicha ruleta colabore’unz
cémers de video, sdecusdswente enfrentada a la misma,

concretamente & la zona de ubilcacidn de su aguja Ye-

H

Halizadora, camara de video que permite la visuwaliza-
cidn del degarrollo de juego y del grafismo preumiado,

-

& travée de uwe Juego de monitores de TV, preferende-

mente en rivers de /4 y distribuicos en correspopden—

3

irzs Jdel carrusel, tode ello en or-

-

cic con iasn esqu
den a qur todos y coda uno de los participantes gn
el Zuero sea cunl fuere su mnosicidn en el mostrador
- = )o - " (4
Perimetral, tensan acceso directo a la informacion

inh. - e ail desarrollo del juego.
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2.- JUEGO DE AZAR, segin queda descrito y reivindica-
do en la presente memoria descriptiva, que consta de
once hojas todas ellas escritas a mdquina por una so-

la de sus caras y se representa en los dibujos que se

acompanan.

“aapiq, 16 WOV 183

Juan A, Delgado Sanchez

JUANJOSE ALONSO YAGUE
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Jesus Picazo Slerra
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ESCALA VARIABLE
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