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El presente invento se refiere a un juego dé‘éﬁ%ﬁf
tenimiento y habilidad, individual, es decir, pracﬁioakiem
por uns sola persona, |

Consiste dicho juego en un cuerpo hueco cerrado y
transparente, preferiblemente esférico, que seillena-ponwugﬂ
fluido adecuado,- preferiblemente agua, y dentro del cua&fw;;« %
_existe un pequeﬁé‘cuerpo flotante visible desde el exteripﬁi'”
¥ que estard en contacto permanente_cen la parte mésaaiﬁé:
de la superficie interior del cuerpo cerrado exterior, eﬁ{
razén de su flotabilidad.

Sobre la superficie del cuerpd cerrado exterior.se-
han trazado una serie de trayectorias laberinticas que,,gaj
tiendo de un lugar de la superficie del mismo, llegan apa~ |
rentemente hasta un lugar distante de. aquél, por eaemplo ei
diametraimente opuesto en el caso de tratarse de una super—
ficie esférica. Sin embargo, existe una sola trayectorlaf‘
que une en realidad dichos dos puntos o lugares separaﬁpﬁf'
va que las restentes son falsas, es decir, estdn destlnadaﬂ
a confundir al jugador, gque debe descubrir con su habilidad
dicha trayectoria verdadera haciendo que el flofador inte-
rior se mueva a lo largo de la misma al hecer girar el cueg
po exterior en los sentidos y direcciones apropiados.

Otra posibilidad del invento consiste en hacer que eﬁ

Tlotador interior esté constituido por una esfera de didme-

tro relativamente grande, aungue, naturalmente, méds pequefio
que el de la esfera o cuerpo cerrado exterior y de manera

que al hacer girar ésta, dicho flotador interior ruede sobrL
15 superficie interior de la misma. Se trata, en dicha ac-
cién de rodadura, de poner primeramente en contacto un pun-

to sefialado en el flotador interior con otro sefialado en el




R
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"cuerpe exterior y, a continuacién, mediante giros apropia—%
dos el cuerpo exterior, llevar a contacto o coincidencia un
segundo punto del flotador ihterior con un segundo punto
del ‘cuerpo exterlor, estando dlchos puntos de ambos cuerpos|

] : sepanados por distancias diferentes, 1
" ‘ A continuacién se describird una realizacién 1lustr§

tiva, Y en nlng&n sentido limitativa, del objeto del iuven-

to kaciendo referen01a a los dibujos que se acompanan, en
1os cuales: |

e

10 La figura 1 es una vista en perspectiva de un cuerpo
esférico transparente, que tiene un trazado laberintico.esh
su superficie; -

La figura 2 es una vista en seccidn segin un plano
diametral, q&e“muéstra el interior del dispositivo; ¥

15 La figura 3 es una vista que muestra el conjunto del

LI

dispositivo apoyado sobre un soporte apropiado. C Tl

Segun se representa en los dibujos, el juego consxsr

te, er la realizacibn representudz, en un cuerpo esférico. i

traisparente y completamente cerrado para cue pueda contenep

o

20 un fluido apropiado, tal como agua, gue tiene, para la intrp

duccién y eventual extraceidén de dicho fluido,un pequefio

lorificio gue puede cerrarse mediante un tapén apropiado (no
mostrados). El liquido o fluido interior 2 llena prdctica-
mente la totalidad delvolumen interior del cuerpo transpa-
25 rente,‘quedandd eventualmente sdlo una burbuja de aire 3 para
gue ﬁueda distinguirse ués claramente un pequefio flotador

interior 4, de forma redonda (de tamario exajerado en la fi-
gura 2), constituido, por ejemplo. por un material de menor
densidad que el fluido o liquido contenido en el cuerrpo es-

30 férico 1, aunque también podria estar constituido por un
01113 .
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der sefizlar en la superficie del mismo dos puntos distancig

- respectivamente, con otros dos puntos 9 y 10 sefialados en

?tre s{ en una distancia distinta, preferiblemente nayor,

. que la de separacién de los puntos 7 y 8 sefialados en el

p——

.puntos o lugares citados y estando todas las deméds frajecL

+ la superficie del cuerpo exterior 1, que estdn separados el

cuerpo hueco de cualquier material conveniente,

Segin se aprecia en la figura 1, en toda la superfi;

cie exterior de la esfera se han trazado una serie de tra-
vectorias laberinticas 5 partiendo de un lugar o punto . de. |
salida 6 y que desembocan, -aparentemente, en un lugar 0.P
to de llegada.(ﬁo visible en el dibujo) sitﬁada,jyp?'ejeﬁr

plo, en posicién diametralmente opuesta, existiendo una go-

engss

la trayectoria verdadera que une sin interrupcién los dpg,

torias interrumpidas en algin lugar-de su recorrido. El ju-
gador ha de seguir inicialmente la trayectdria que conside-
re ser la verdaderw, debiendo empezar nuevamente el recoxryi
do en el caso de haber descubierto que se trata de una tra-

yectoria feleca, ayuddndose en todo momento, para seguir el
recorrido emprendido, mediante el pequefio flotador 4, el .

cual se desplazard sobre la trayectoriz elegida al hacézlgﬁ

clew

rar lentamente el cuerpo esférico exterior en las diredgcio-

nes adecuadas. .

Una segunda posibilidad del invento consiste en ha-—

cer el flotador interior 4 de didmetro mayor, por una parte
con el fin de tener uns mayor seguridad de que el mismo se
desplaza por la superiicie interior del cuerpo esférico 1

por accidén de rovdadura y, por otra parte, .con el fin de po-

dos or ejemplo 7y 3 en 1la figurs 2, consistiendo en este
? v { S ’

caso el juego en poner en coincidencia dichos puntos 7 y 8,
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cuerpo interior o flotador 4, con lo que se obligard gl jud

| tivo.

’gador a efectuar numercsas maniobras para conseguir su objgv

Si bien el juégo descrito puede ser practicado-sggta
 %em1émﬁnlo simplemente el jugador en. sus MANOS, pﬁaﬂgﬁ
| nerse en un @eparts apropiado 11 (figura 3), dePeﬂﬁlﬁﬁﬁ@

‘ ﬁel tamano del, cuerpo esférlco, aue se puede 81tuar sohre

"‘0
poe esférico en todas direcciones. S

del invento, es evidente que oueden introducirse en ella 'm

deblendo considerarse limitado éste a dicha realizagién,

tes:

: diflcaclones comprendidas dentro del alcance del- mlsmefga@ 15

sino tnicamente al contenido de las reivindicaciones Sigugff

‘una mesa, ¥ en.cuyo soporte puede girar libremente el nﬂbr«? '

Aunque se ha descrito y representado una realizaeiéj-

s
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‘da superficie del flotador interior cotdn selivl: dos noimi s-

REIVINDI CACIONES

Los puntos que como caracter{stica de novedad se pre|
sentan para que sean objeto de esta solicitud de Modelo de
Utilidad en Espafia, por VEINTE afios, son 1los que se recogen
en las reivindicaciones siguientes:

12,~ Un jusgo de hébilidad'y entretenimiento pard’
prdctica individual, caracterizado pdrque estd constituido
por un cuerpo hueco, cerrado, transparente y de superficie
curva, que estd esencialmente lleno de un liquido en el que
flota un pequefio cuerpo esférico interior, el cual est4, por
lo tanto, en contacto permanente con la parte méds alta en
cada momento de diého cuerpo cerrado exterior, con lo que s¢
puede hacer seguir al citado flotador inﬁerior unas trayec—
torias arbitrariamente elegidas sobre la superficie del éuey
po transparente exterior, sin méds que hacer girar a éste en
las direéciones cénvenienter.

&8,- Un juego segin ls reivindicacién 12, caracteri-
zadb porque §obre 1o superficie exberior del cuerpo transpa
rente existewun trazaco de trayectorias leberinticas entre
dos puntos distanciados de la superficie del cuerpo transpa
rente exterior, cuyas trayecterics pueden ser segulides por
el cuerpo flotador interior pzre la determinncién de unz trag
yectoria verdadera gue une los aos puntos enteriormente ci-
tados.

3.~ Un juego zegin lu relviadicicion l¥, curucterizg
3

do porgue en la superficie del cucrpo transpsarente estdn se

fialados dos puntos distanciudos entre si, aientras ue en
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’~;‘manaebras de rodadura apropx a8 producidas por 1los giros

4=l manera que es posible poner en colnc1deﬂcla los dos prﬂfjg

ﬂ_dos puntos distanclados en la superflcle del mlsma, ée

meros puntos del flotador y del cuerpo exterior Y a conti-

_nua016n 1os dos segundos puntos de los mismos mediante 1as{ﬂ,w

eoﬁVenientes del cuerpo exterlor en las d1recciones desea-
das. |

48 ,~ "UN JUEGO DE HABILIDAD Y ENTRETENIMIENTO PABA
PRACTICA INDIVIDUAL".

Tal y como se ha descrito en la Memoria qﬁe antece~
de, representado en lcs dibujos que se acompaflan y pare los
fines que se han especificado,.

Esta Memoria consta de seis hojas escritas a mAquina
por una sola carda.
| Madrid,

trzabkaru
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