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20,

La presente Memoria descriptiva tiene como fin, 1la

declaracién del objeto sobre el que ha de recaer el privile-
gio de explotacidn industrial y comeircial, exclusiva en el /
territorio nacional, de un Nodelo de Utilidad conforme & la/
Legislacidn vigente en materia de Propiedad Industrial, que/
segin expresa el enunciado, trata de un juego de cubos abati

bles.
Com> se deduce del enunciado, el sbjeto que se pre

coniza estd destinado a proporcisnar un tiempo de esparciﬁ,ﬁ

.

miento a los usuarios, mediante las convenientes evoluciohes.
de los cubos sobre el tablero en sus sucesivos abatimientos,

a fin de conseguir, en el menor ninero posible de movimienw/f

e .
- .

tos alcanzar unas nosiciones predeterminadas en virtud del../

distintivo de cads una de las caras de los cubos, y que cons

o v e

tituyen el final de la partida.

Con el fin de facilitar la interpretacidn mds exac

L]
« .o

ta sobre el objeto en el que ha de recaer el presente privi-

legio, en ei plano adjunto complementario 2 esta exposicidn,
se representa una forma préactica para la realizacidn indus-/
trial v Unicamente a titulo de ejemplo, y por consicuiente /
cin cardcter exhaustivo sino meramente informativo.

En dicho plano se ha representado esquemdticamente
una seccidn vertical parcial de un tablero de juego, y en di
cha figura las referencias corresponden a:

1.~ Cubo.

2.~ Perfil convexo en cuadriculas fijo en tablero.
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3.~ Muesca cdncava.

4.~ Direccidn de la fuerza en los abatimientos.

Como se desprende de la detenida observacidén del /
plano, el juego chjeto del presente registro esta constituﬂ/

ido sustancialmente por varios cubos ~l- de dimensiones ade-

cuadas cuyas caras se distinguen por colores o sefiales grafi

cas y dotados de unas muescas o hendiduras cdéncavas -3- en /
sus aristas o vértices, que sirven para ser guiados en sus a

batimientos sobre los nerfiles o botones convexos en forMa_/'

* L)

de cuadriculas -2- al ser empujados con el dedo en la diréc-.
¢ién conveniente -4-.

Descrita suficientemente 1z naturaleza del invento

asi como un ejemplo de realizacidén prictica del mismo, séla-
mente cabe alizdir gue en dicho ejemplo es posible introducir

cambios de materias, formes y disposicidn de sus elementos,/

siemnre que tales alteraciones no supongan variacidn sustg@—

cial en el osbjeto reivindicado.

* s e

El solicitante se reserva el derecho de cxtender /
esta demanda a los paises extranjeros, reivindicando la mis-
ma prioridad de la presente solicitud 21 amparo del Convenio
Internzcional para la proteccidn de la Prowniedad Industrizl.

NOTA

£l Modelo de Utilidad que se solicita por veinte /
aflos para Espafla, de acuerdo con la vigente legislacidn, de-
beréd recaer sobre: "JUZGO DZ CUBOS ABATIBLES", segin las ca-

racteristicas esenciales de las siguientes: ---ccommcceeaa--
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REIVINDICACIONES

18.~ Juego de cubos abatibles, caracterizado por-/
que sobre varios cubos, se practican en sus aristas unas hen
diduras cdncavas, las cuales ajustan sobre unos nerfiles o /
guias convexos dispueétos formando cuadriculas sobre una su
perficie plana, o constituyendo en si mismo un. enrejado o /
bastidor cuadriculado, en el gue asbatiendo los cubos sucesi
vamente, ce consiguen los pases o movimientos convenientes /
para conseguir unas vociciones prefijzdas que son el objetiéi
vo final del juego, ya que las caras de los cubos se diferégi
cian entre si por colores o sefiales grificas distintas.

28,- Juego de cubos abatibles, segln reivindieca- 4

cidn 18, carscterigzado vorcue las hendiduras de los cubos -4

pueden estar dispuesias en sus vértices en forma de cuarto /

de esfera, vy crincidentes con nivotes o botones en forma de/

medis esfera dis»uestos en superficie plana y en las inter-/

secciones de las cuadriculsas.

38, - Juegd de cubos abatibles, seain reivindiéécig
nes 1% v 2% caracterizado poroue las aristaos o vértices de/
los cubhos nueden smer sobreszlientes, v en sus abatimientos,/
coincidir con hendidurss hechas sabre una superficie plana /
Dyrmonds caadriculos.

48, - "JURGO Did CUB0S ABATIBLESY, ~we=vemae ———————

Segin queda sustancialmente descrito en la presente




4.-

memoria que consta cie cuatro hojas escritas a miquina por u-
na séla cara y acompaflada de dibujos.
Maedrid, B
D. José JUAN JRAVARRO,
5 |
- o
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