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B. José JUAN 53 > <̂ 3 c

(?3} TtTOLAR <ES1
D. José JUAN NAVARRO

(?A)HEFRESENrANTE

VME A 4 M O O . 3204 U t)U C E S E  C O M O  PR tM EH A  PA G !N A  D E LA M EM O M A



La presente Memoria descriptiva tiene como fin, la 

declaración del objeto sobre el que ha de recaer el privile­

gio de explotación industrial y comercial, exclusiva en el / 
territorio nacional, de un Modelo de Utilidad conforme a la/ 
Legislación vigente en materia de Propiedad Industrial, que/ 

según expresa el enunciado, trata de un juego de cubos abatí 

bles.

Como se deduce del enunciado, el objeto que se pre 
coniza está destinado a proporcionar un tiempo de esparcí-,/* 
miento a los usuarios, mediante las convenientes evolucionéis, 
de los cubos sobre el tablero en sus sucesivos abatimientos, 
a fin de conseguir, en el menor núnero posible de movimien*-/ 
tos alcanzar unas posiciones predeterminadas en virtud de'l./ 
distintivo de cada una. de las caras de los cubos, y que cons 
tituyen el final de la partida.

Con el fin de facilitar la interpretación más pyác 

ta sobre el objeto en el que ha de recaer el presente privi<- 

legio, en el plano adjunto complementario a esta exposición, 

se representa una forma práctica para la realización iudus-/ 

trial y únicamente a título de ejemplo, y por consiguiente / 

sin carácter exhaustivo sino meramente informativo.

En dicho plano se ha representado esquemáticamente 

una sección vertical parcial de un tablero de juego, y en di 

cha figura las referencias corresponden a:

1. - Cubo.

2. - Perfil convexo en cuadrículas fijo en tablero.
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3. - Muesca cóncava.

4. - Dirección de la fuerza en los abatimientos.

Como se desprende de la detenida observación del /

plano, el juego objeto del presente registro está constitu-/
5. ido sustancialmente por varios cubos -1- de dimensiones ade­

cuadas cuyas caras se distinguen por colores o señales gráfi 

cas y dotadas de unas muescas o hendiduras cóncavas -3- en / 
sus aristas o vértices, que sirven para ser guiados en sus a 
batimientos sobre los perfiles o botones convexos en foriga /. 

10. de cuadrículas -2- al ser empujados con el dedo en la dinéc/*. 

ción conveniente -4-.
Descrita suficientemente la naturaleza del inventó 

así como un ejemplo de realización práctica del mismo, só'La* 
mente cabe añadir que en dicho ejemplo es posible introducir 

15. cambios de materias, formas y disposición de sus elementos,/ 

siempre que tales alteraciones no supongan variación sustan­
cial en el objeto reivindicado.

El solicitante se reserva el derecho de extender / 

esta demanda a los' países extranjeros, reivindicando la mis- 
20. ma prioridad de la presente solicitud al amparo del Convenio 

Internacional para la protección de la Propiedad Industrial.
N O T A

El Modelo de Utilidad que se solicita por veinte / 
años para España, de acuerdo con la vigente Legislación, de- 

25. berá recaer sobre: "JUEGO DE CUBOS ABATIRLES", según las ca­

racterísticas esenciales de las siguientes: ----------------
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18.- Juego de cubos abatibles, caracterizado por-/

que sobre varios cubos, se practican en sus aristas unas hen 

diduras cóncavas, las cuales ajustan sobre unos perfiles o / 

guías convexos dispuestos formando cuadrículas sobre una su 

perficie plana, o constituyendo en sí mismo un enrejado o / 
bastidor cuadriculado, en el que abatiendo los cubos sucesi 
vamente, se consiguen los pasos o movimientos convenientes / 
para conseguir unas posiciones prefijadas que son el objeti-. 
vo final del juego, ya que las caras de los cubos se diferén. 
cían entre sí por colores o señales gráficas distintas.

28.- Juego de cubos abatibles, según reivindica--/ 

ción 18, caracterizado porque las hendiduras de los cubos -/ 
pueden estar dispuestas en sus vértices en forma de cuarto / 

de esfera, y coincidentes con pivotes o botones en forma de/ 
media esfera, dispuestos en superficie plana y en las ínter-/ 

secciones de las cuadrículas.
3 8.- Juego de cubos abatibles, segur reivindicado^ 

nes 18 y 28, caracterizado porque tas aristas o vértices de/ 

los cubos rueden ser sobresalientes, y en sus abatimientos,/ 
coincidir con hendiduras hechas sobre una superficie plana /' 

firmando cuadrículas.
4 8.- "JUEGO DE CUBOS ABATIDLES".------------------
Según queda sustancialmente descrito en la presente

/



4.-
memoria que consta de cuatro hojas escritas a máquina por u-
na séla cara y acompañada de dibujos.

Madrid,
D. José JUAN NAVARRO.



Hoja* ÚAÍcoy
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