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‘yeeteria liberintic. se cofcetdn colocindo las citadas fichag

Sun ludo muyor ubicrto para wirse Tormundo un campo de jue—.

Ao

Bl presentc invento se refiere a un juego de
sobrbmesa, de habilidad e ingenio, que puede ser puesto en
préactica por dos. jugedores contendicntes.

El ecitado jucso conciste ezencialmente en
cierto ndmero de fichus, preferiblemente de contorno cuadrad
do y planms, cada una de las cucles ticne en su cara supe-

riQor una r&ﬁ&ra bifurcada. de manera que sus tres remas de- .

semboea en cl\puwnto medio de tres lados de la ficha, estandg

dichas ranuras dcdtinadas a .ezlizar, al poner las fichas
was junto 2 olras, un recorrido tortuoto o laberintico que
han de rceorrer los jusaderes on el transcurso del ju€ﬂ¢V'

c p et

La composicidin de cadn campo de juego o.ird-

en mitades de bundela rectongularez gue tienen las dimsiédo

nes correcpondientes @ la mited de un cuadrado y -que tieﬁe
£0 de loe wine o Qirenniones.

burcate ¢l deworrollo del juezo propiazente
dicho; e vez constituicor los campos de juego de la rnidnerg
ihdicaﬁa, 0 bien ze tratu de conecurrir en un punto ceriral
a través de lus Lrayoctorias loberinticas previauente pfe—
paradas, o bien de alruvesir ¢l ‘terreino o camno de juc;¢
copleto deocde o) lodo de un Juzador al lado contrario, Si-
pulcndo los Aroaycelorias est bleecidan proﬁiamonte.

A continvieidn se deseribird wia realizacibn
Jlusitrativiy, ¥y oen ningdn sentido 1iit:tiva, del objeto del
invento huciendo rclerencin a los dibujos que se acompunan,
en los cuoo oo

CL N 3

Lu figura 1 es unz vista en plantu de unal fi-

cha de jucgo;
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ILa figure 2 es una vista de las dos mitades
de bandejas que componen el conjunto de la caja en que se.
realizan o componen las trayéctorigs laberinticas;

la figura 3 es una rista en planta que mues-|’
tra un ejemplo del recorrido que puede ser efectuado por
ambos jugadofes, concurriendo én.un pwito de la linea de
separacién de ambos campos; y |

La figura 4 muestra dos recorridos laberin-
ticos que atraviesan el campo de jueio decde un lado a otro

Como se aprecia en la figura 1, la ficha pre
ferida 1 es de contorno cuadrzdo, aungue podria ser de con-
torno rectangular, de manera que pueden situarse uhasifi%
chas junto a otras para constituir una superficie 0 campo
de juego apropiado, parz la composicidén de una trayectoria
laberintica él ponerse en coincidencia los extremos de unas
ranuras 2 practicad:s en la cara superior de cada ficha,
cuyas ranuras se bifurcan fermando tres ramas en cedsa fichav
que desezbocan en 10s puntos medios de tres dé los ladces
de las mismas, ccn lo gue se le presenta a cada jugador la
posibilidad de efectuar un gran nimero de cocbinaciores y,
por lo tanto, de variaciones en la trayectcria a seguir.

Naturalmente, la forma de la ranura dentro
de ccda ficha puede ser por completo arbitraria, exigiéndcH
se ‘micamente que dicha ranura se bifurque en cralquier
punto de la ficha formando dichas tres ramas, que han de
desembccar en los puntos centrales de los lados de cada
ficha, ssgin se ha dicho anterioraente,

Para Tacilitar la composicidn del campo de
juego, estén previstas dos mitades de bandeja 3 que estén

censtituides por una placa plana inferior que posce en tred
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| _de sus lados unas pestallas verticales 4 de altura ligeramen

‘decir, atravesando todo el campo de juego en direccibén lon-

te mayor que el grosor de las fichas, uniéndose las dos mi-
tades mediante el lzsdo desprovisto,de pestaiia para consti-
tuir el campo de juezo completo, de centorno preferiblenen-
te cuzdrado. |

En la prédctica del Juego, los jugadores bpue-
den coavenir en seguir trayect.rias 5 y 6 que cruzan la 1{-
nea divisoris vor un determinudo punto F, segin se indica
en la figura 4, en cuyo caso han de existir dcs fichas de
colores diferentes gue las demds para indicar ese punto de
cruce, O bien pueden convenir en establecer trayectog'as
en general paralelas 7 y 8 dirigidas desde uno a otro, es
gitudinal respecto a cada una de las mitades del mismd, co-
mo s¢ representa en la figura 5.

Como cle:entos auxiliares o complerentarios

del juego anteriorrente desarito, se dizrone de dos bolitas

w

(no mostradas) de un aidmetro correspondiente a la sezniln
de las ranuras para poder girar librezente en las misnas,
estando previstcé asimiszmo dos tubos o canutos (no rostra-
dos) con didnetro interior alzo mayor que el de las bolitasy.
pare permitiz el libre gsiro de laos mismas al ser guiadas
nor los citudos tubos,

En la modalicad de juego correcpondiente a
Joo Tigura 4, il croducirse el encuentro de lits dos bolitos
cocrespondicntes a arbos jug:dores cn el punto previaztente
convenido F, el juccdor cen cuyo campo ce produce sl encuen-
tro retrocede hasta el priuer desvio con su bolita, estando
el jugador contrurio obligudo 2 seguir el surco que gueda

libre.
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Finalmente, la prédctica del 5uegb puede rea-|
lizarse de un modo libre o bien de manera controlada median
te un dado, contdndose en este cago el paso por las fichas
de acuardo con la numeraciédrn determinada por el lanzamien—
to del dado, Cuando se utiliza un dado, es conveniente pre-
ver un alojaciento o nido adecuzdo en cada ficha, que garan
tice la parada’o estacionariento de la bolita después de
contadcs los pasos por las fichas de la trayectoria labe-
rintica.

Aunque se ha deserito y representsdo una rea-
lizacién del invento, es evidente que pueden introducirse
en ella modificaciones comprendidas dentro del alecance.del
misio, no debiendo considerarse linitado éste a dicha rea-
lizacidén, sino dricamente al contenido de las reivindicaciQ

nes siguientes:
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. | REIV INDICACIONES

Yos puntos que como caracteristica de nove-
dad se presentan'para que sean objeto de 2sta solicitud de
Modelo de Utilidad en Espaiia, por VEILTE afios, son los que
se reco-en en las reivindicaciones siguientes:

1l8,~ Un juero de sobremesa, de ingenio y habg_
lidad, caracterizacdo porque estd constituido pcr un ciénfo
ndmero de fichas iguales, de contorno preferiblemente&éﬁédpﬂ
do, tenicndo cada ficha practicada en su superficie‘superior
wna ramwua bifurcada de tal manera que se forman tres..rsmas
que deserbocan en los puntos wmedios de tres de los lacdos de
la ficha, de tal munera que al poner las fichas unas junto
a c¢tras se establece w.a traycectoria sinuosa o laberirtica
por la que puede dcsplazarse un elerento de competicién,
tal cdmo vna pequeiia bola gue tiene un didmetro corresnon-
diente a la seccién transverszl de la ranura.

28.- Un juezo segin la reivincicacién 12,
caracterizado porgue estdn previstus dos mitades de bandeja,
de contorno rectanzular, de tz2l ménera gue entre anbas com-
ponen un canmnpo de juego ée contorno cuadrado, teniendce cada
mitad de vundeja uns pestanss verticules de delimitzeidn

en tres de sus lados y estundo destinuda a recibvir las ficha#
yuwitapuestvs en le composicidn de la trayectoria laberfnti-
ca correspondiente al cwavo de juego de¢ cada juzador,

8.~ Un juego seglin los reivindicaciones pre

cedentes, caracterizado porque dispone de un pequefio tubo o
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_candto que tiene un didmetro interior ligerarente mayor que
el de la bole, para permitir el guiado de la misna a través
de la trayectorisa laberintica, -.
| 48,~ Un juezo segin las reivindicaciones pre-

cedentes, caracterizado porgue cada ficha tiene, en la ranud
ra de la misca, un nido o depresidn destinada a garantizar
el estacionamiento de la bola des:nués de cada jugada, deterd
minada usualuente por la nuwseracién resultante del lanza-
niento cde wn dado.

58, "UiI JUZGO DE SOBREMESAY

Tal y como se ha descerito en la iemnocria que
anﬁecedé, representado en los dibujos que se acompaian y.
para los fines gue se han especificado.

Esta wemoria consta de deis hojas escritzs a

|

mdquina por una sola cara,
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