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MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

solicitado en Espafia a favor de D. MANUEL GUARDIA BASSQLS
¥y D. AILBERTO GARCIA ESPUCHE ambos de nacionalidad espafiola
domiciliados en BARCELONA, Matilde Diez, 10-12, por "Juego

diddctico para la composicidn de cuerpcs poliédricos", - -

MEMORTA DESCRIPTIVA

e sy it s . . e . S s iy WA S —

El presenis Modelo de Utilidad, conforme indica su

eminciado, se refiere a un juego didéctico para la .composi-

. r , & .
cion de cuerypos poliédricos,
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Dicho juego fundamentalmente se caracterizda por com
prender tres familias de piezas fundamentales, siendo ea ca

da familia todas las piezas iguales entre si y présentando_
cada pieza en todas las familias un cuerpo central. el cual

e

Ui

en forma de tridngulo egquilidtero en una de las familias,
en forma de cuadrado de igual lado que el de dicho tridngu-
lo en otra familia y en forma de pentdgono regular tambidn

de igual lado que el de dicho tridngulo en la restante fami

lia, disponiends uniformemente cada pieza, en cada uno de =

sus lados, de por lo menos un saliente que, entre sf{ y en—
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tre uno de ellos y un extremo del lado correspondiente, en
8l caso de varios salientes, o entre el vnico de ellos y -
dicho extremo, determinan un numero igual de espacios de -
longitud en correspondencia con la de los salisntes, mon--
tdndose una pieze con otra cualquiéra del juego mediante -
yuxtaposicidn de lados respectivos constituyendo urn dngulo
diedro y mediante el acoplamiento reciproco de los salien-

tes de una pieza ~n los espacios correspondientes de la pie-

& gt

za yﬁﬁtapuesta. e A T it
Para facilitar la comprensidn de lo que antecede =
se hace referencia seguidamente a las ldminas de d@bujos -
que acompalian a esta memoria, las cuales,dado su,fin expli-
cativo, deberdn considerarse cormo desprovistas de todo ca--
ridcter limitativo respecto al alcance de la proteccidn le—

gal gue se recaba. Los dibujos muestran: - - - ~ - - -« ~ -~

Fig. 1 una vista en planta de una pieza de cada una

e las tres familias de piezas fundamentales, -~ - - -

-— .-

e i

Fig. 2 una vista en perspectiva de una pieza préxi-
ma 3 re21lbir el acoplamiento fe otras deos parsa formar un

-—

vértice poli€drico, - e - - - =

Fig. 3 una seccidn comprendiendo las partes de dos
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piezas prdéximas a la arista del diedro que determinan., - - =

Figs. 4 y 5 sendas vistas an perspectiva de dos cuer

pos poliddricos formados por piezas fundamentales del juego.

Fig. 6 una vista frontal parcial y parcialmente sec-

cionada, de dos piezas en posicidn prdxima a su acoplamiente

mtud. = = = = = = = = = = -, e e = e . = == -

"En las fguras se aprecian las piezas fundamentalés 1
del juego diddctico objeto del presente modelo de unidad. i
chas piezas fundamentales forman itres familias, siendo en ca
da familia todas Jas piezas iguales entre si, y tedas las -
riezas 1 presentan un cuerpo central 2, el cual es”en forra
de tridngulo equildtero en las piezas la de una de las fami-
lias, en forma de cuadrado de igual lado en las piezas 1b de
otra familia y en forma de pentdgonc regular también_de lade

igual al de dicho tridnjulo en las piezas lc de la restante

familia, = « = =~ ~ = w« = =

El cuerpo central z de cada pieza 1, preferentemente
pre=zenta en toda su peviferia una zona 3ie borde 2' de menor
gros3or. A partir de dicha zona de borde se encuentran en ca

da lado 3 de cada pieza uno o més salientes 4 y 5. Preferen
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temente son dos el numersc de salientes, si bien se prevé -

también la posibilidad qua sean tres o mdS. - = = = = ~ =

Entre los salientes y tamtién entre uno de ellos y
un extremo del lado 3 correspondiente, se determinan un Lii—
mero igual de espacios 5, cuya longitud estéd en correspon—
dencia con ia de los saiientes, a fin de posibilitar el aco
plamiento reciproco de los salientes de una piezss en los -

espacios corraspondientes de una pisza yuxtapuesta, - - - -

También es una caracteristica preferente que todos
los salientes y ‘*odos los espacios sean de igual longitud 1
y que esta longitud sea igual a la leagitud a de} iado 3 d4i
vidida por el nimero de salientes mis el niémero de espacios,
Asi en el e jemplo

de la fig. i, con los salientes de la pieza del cuerpo cen-

tral 1b, se da la i aaldad: = = = = - = — e —

o

Esta condicidn preferente ‘mplica lédgicamente que -
uno de los salientes (8esignado con la referencia 5) tenga
un extremo de inicio coincidenie con up extremo del ladeo 3

y que yno de los espacios 6 tenga 3u exiremo en andloga coin

cidencia ccn el otro extremo del lado 3.

I R e T
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No obstante también se prevé una realizacign de la
invencidn an la que losz salientes 5 sean de distinta longi-

tud que los demds salientes 4, si bien también en este caso

debe ocurrir que el espacio entre el saliente 5 y el salien-

te 4 (y los espacios entre sucesivos salientes 4, caso de -
que el lado 3 dispenga de mds de dos salientes) sea de igual
longitud que la del propio saliente 4, a fin de permitir un
acoplamiento ajustado entre dicho espacio y el saliente 4 -

de otra pieza, —- = — = = = = = = = = = = - = = - - —— -

En la ®ig. 2 se representan unas piezas 1 de cuerpo
central cuadrado, prioximas a montarse entre si al tener lu-
gar los desplazamientos indicados e queméticament&-éon las
flechaz F. Con dichos desplazamientns cada uno dé:ios sg——
lientes 4 ¢ 5 se aloja en un espacio 6 correspcndiente a la
pleza yuxtapuesta. Para asegurar sl montaje se éré&é, a ti-
tulo de ejemplo, gue cada uno d¢ los salientes 5 féﬁga en su
extremb orientado hacia el saliente inmediato 4, ﬁﬂd,ccnvexi
dad 7, mientras gue cada uno de loe saliesntes 4,1é5;§u extre

mo zle jado del saliente 5, dispone de una coneavidad 8 com--

plementiria con dicha convexidad 7. Es obvio que dichas con-

vexidades y concavidades pueden estar alteradas. El acopla-
miente wutuo de los salientes en los espacios se asegura por

medio de ls penetracidn de la convexidad en la concavidad, -
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El saliente 4 (o uno de los salientes 4) Adisprne de una ca-
ra extrema 9 que forzosamente debe coincidir en el punto e

dios del lado 3, a fin de asegurar el montaje de una pieza

cualquiera con otra pieza del juego, sea o no de li misma -

familia, - - = = - -

e um am om s e em em = m=

Se¢ puede apreciar que en el montaje, la cara 9 de -
un ladc de una pieza, deberd Superponerse con la aaxdloga ca
ra § de un lado de otra pieza., 7Por lo tanto dichas caras 9

no jueden estar dotadas de ninguna convexidad, puesto que =~

‘ ‘ o, R
ampAas se interferirian. ©Por otra parte, es evidente -ue una

convexidad en 1a cara 9 seria indtil. = = = =~ ~ = = = = = =

ve

En la seceidn de la Fig. 3 se aprecia comdb dos pie-

zas 1 montadas entre si determinan un dngulo diedro. Por -

su parte las Figs. 4 y 5 muestran en perspectiva cﬁérpos po-

<

li€dricos formados por piezas de juego didéctico}t-ﬁn la PFig.
4 se representan piezas la con el cuerpo centrzal 2 triangu-
lar y otra ip con el cuerpo central cuadrado. En -la Fig. 5
se gncuentran las tres clases de piezas fundamentales la,

1

ylf‘““""""""“""""'"“"‘"“""‘""—"’"—““-‘-""""‘""—
LC.
—

.- . r
3i bien no sSe han representado, también se preve la

exiztencia de piezas comnrlementarias aptas pare ser acopla-
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das con dichas piezas fundamentales y también entre si, Di-
chas piezas, preferentemente se prevén con los mismos medios

de acoplamiento gue los de las piezas fundamentalss, - - - =

Tal como se ha descrito anteriormente, ur modo prefe
rente de acoplamiento reciproco entre salisnies 4 y espacios

6, comprende la existencia de unas convexidades 7 y unas coa

(8}

aviiades 8 sustancialmente complementarias, hien sean en -
forma troncoconica o en forma de casquete esférico. Para -
fansilitar la entrada de la conexisn 7 en la correspondiente

~oncavidad 8, iznde una cieriz elasticidad a los salientes -

L, se ba previsto la existencia de las ranuras 10, que permi
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También se contempla la posibilidad de que:los sa--
lientes 3ean nhuetus, ¥y due una vez acoplados unqs;sglientes
con los espacins en otra piezas, los saliasntes délias dos -
piezas se unar por medio de un pasador. Asimismélée consi-~
dera factidle gue los salientes tencan una ranu?a‘iongituqﬁ
nal de borde flexible gque permita la introduccion del pasa-

dor en leos sdientes, sin necesidad 3e introducirlo por sus

caras extreras. En el zaso de uynidn por medio de pasador,
as FTzectible gque en cada lado de n~3dza pieza te encuentre un
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unico saliente y en consecuencia un espacio entre dicho sa~

liente y un extremo del lado. - =

A s EE e WB am mw me Wm e A e ww

El presente juego didactico estd principalmente des-

tinado a la construccidn de cuerpos poliddricos. Sin embar-

go esto no elimina la posibilidad de que los cuerpos puedan

presentar concavidades. También es posible construir cuer-

pos planos, o bien cuerpos.poliddricos en los que una .misma
R T s

cara comprenda coplanariasmente mds de una pieza 1. - - — -

. Fe . . -:{h‘
En e3tos ultimos casos y a fin de que las piezas co-

s, se prevé que los salientes
rgitudinales entre los cuales
ia précticamente encajado el cuerpo central de la pieza

yuxtapuesta y montada. - - ~ -

- ew w e am e e em o e e e ea e
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Habierdo descrito cowvenientemente un ejéﬁplo de rea-
lizacidn de la invenciodn, debe hacerse constar qgé'gl mismo
tiene cardcter ilustrativo y no limitativo y que:sélpodrén
introducir cuantas va.:iantes dJde detalle la experiencia y la
prdactica pueian aconsejar, en cuanto a dimensziones, nimero
de piezas, materiales empleados en la construccidn de las

mismas, y demds circun3tancias accesorias, siempre que con

. . . . .
ello no se 3esvirtue la g83encizlidad de la presente invencion,
P



A los efectos consiguientes se declaran de novedad,
propiedad y utilidad pare Espafia, sus territorios y plazas

' . . . . .
de soberania, las reivindicaciones que siguen. =~ - - « -
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REIVINDICACIONES

-~ —— i —— —

1. Juego didédctico par: la composicidn de cuerpos po-
liédricos, caracterizado por comprender tres familias de pie-
zas fundamentales, siendo en cada familia todas las piezas =
iguales entre si y presentando cada pieza en todas las fami-
lias un cuerpo central, el cual es en forma de tridngulo equi
litero en upa de las familias, en forma de cuadrado de igual

lado que el de dicho tridngulo en otra familia y.ea forma de

pentigono regular tambidn de igual lado que el de.dicho tridn

Zulo en la restante familia, disponiendo uniformemente cada
piezas, en cada uno de sus- lados, de por lo menos un salien-

ot

e qu

144}

, entre si y entre uno de ellos y wn extre@b'ﬁel lado
correspondients, en el caso de varios salientes, ¢ entre el
tnico de ellos y dicho extremo, determinan un nimero igual
de espacios de longzitud en correspondencia con la dg los sa-
lientes, montandose una pieza con otra cualquiera;éel juego
mediante yuxtaposici6n de lados respectivos constit;yendo un

, . - - .
angulo diedro y mediante el acoplamiento reciproco de los sa

lientes de una pieza en les espacios correspondientes de la

preza yuxtapuestii. - - ~ - = - = ~ =~

4

. L4 . . . . #
2. Juego didactico segun la reivindicacion 1, carac-—

terizado pergue todes los salientes y todos los espacios son
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de igual longitud, y esta longitud es igual a la longitud -

del lado dividida por dos veces el nimero de salientes. - — -

3. Juego diddctico segun la reivindicacidn 2, carac-
terizado porque ademds de las piezas fundamentales, se dispo
ne de unas piezas complementarias aptas para ser acopladas

con dichas piezas fundamentales y también entre si. - - - -

4. Juego diddctico segin la reivindicacidn 2, carac-
terizado porque dichas piezas son aptas para la formacidn de
diedros y vértices poliddricos., - - = = = = = 2 Y2 - - - -

5. "JUEGO DIDACTICO PARA LA COMFOSICION DE CUERPOS
POLIBIRICOS!, = = = w e o e ot o m o om o= o -,

Todo ello tal como se describe y reivindica en la
PEsente memoria que consta de diez hojas, foliadas y mecano-
grafiadas por una sola de sus caras y de tres ldminas de di-

bujes que 1a ilustran.
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