
irruyo o t  íwvewcíOM

"JUEGO DIDACTICO PARA LA COMPOSICION DE CUERPOS POLIEDRICOS"

^ 7 j ) s o L J f r r r A N r = :  ts^

D.MANUEL GUARDIA BASSOLS y D. ALBERTO GARCIA ESPUCHE -

O O M tC H J O  O E L  S O L t O T A N T E
,

BARCELONA - Matilde D iez, 10-12
.  -  ;

- -

MARCELINO CURELL SUÑOL

R-5238-4
VWK A - 4 MOD 3 2 0 ^ U T ! L ) C E S E  C O M O  P H ! M E R A  P A G i N A  D E  L-A M E M O R í A
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didáctico para la  composición de cuerpos poliédricos". — —

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de U tilidad , conforme in d ica  su 

enunciado, se r e f ie r e  a un juego d idáctico para La.composi­

ción de cuerpos p o liéd r ico s . - -  - - -  -  -  -  - -  -  —

5 Dicho juego fundamentalmente se caracteriza  por com

prender tres fam ilias le piezas fundamentales, siendo en ca 

da fam ilia  todas las piezas iguales entre s í y presentando 

cada pieza en todas las fam ilias  un cuerpo cen tra l, e l  cual 

es en forma de triángulo equ ilá tero  en una de las fam ilia s , 

-0 en forma de cuadrado de igu a l lado que e l  de dicho triángu­

lo  en otra fa m ilia  y en forma de pentágono regu lar también 

de igua l lado que e l  de dicho triángulo en la  restante fami 

l i a ,  disponiendo uniformemente cada p ieza , en cada uno de -  

sus lados, de por lo menos un sa lien te que, entre s í  y en——



tra uno de e llo s  y un extremo del lado correspondiente, en 

e l caso de varios salientes, o entre e l único de e llo s  y -  

dicho extremo, determinan un número igual de espacios de -  

longitud en correspondencia con la  de los salientes, mon—  

tándose una pieza con otra cualquiera del juego mediante -  

yuxtaposición de lados respectivos constituyendo un ángulo 

diedro y mediante el acoplamiento recíproco de los sa lien ­

tes de una pieza en los espacios correspondientes de la  pie­

za yuxtapuesta. -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  ----

Para fa c i l i t a r  la  comprensión de lo que antecede -  

se hace re fe ren c ia  seguidamente a las láminas de dibujos -  

que acompañan a esta memoria, las cuales,dado su,.fin e x p l i­

ca tivo , deberán considerarse como desprovistas de todo ca—  

rácter lim ita t iv o  respecto a l alcance de la  protección l e — 

ga l que se recaba. Los dibujos muestran: -  -  -  -  -  -  -  -  -

F ig. 1 una v is ta  en planta de una pieza de cada una

de las tres fam ilias  de piezas fundamentales. -  - -  -  -  -

F ig . 2 una v is ta  en perspectiva de una p ieza próx i­

ma a r e c ib ir  e l acoplamiento ¿e otras dos para formar un - 

vó rtic e  p o liéd r ico . -  - ------------ - - -  - - - - -  -  -  -  -

F ig. 3 una sección comprendiendo las partes de dos
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piezas próximas a la  arista del diedro que determinan. -  -  -

Figs. 4 y 5 sendas vistas en perspectiva de dos cuer 

pos poliédricos formados por piezas fundamentales del juego.

Fig. 6 una vista frontal parcial y parcialmente sec­

cionada, de dos piezas en posición próxima a su acoplamiento 

mutuo - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

En las fguras se aprecian las piezas fundamentales 1 

del juego d idáctico objeto de l presente modelo de unidad. Di 

chas piezas fundamentales forman tres fam ilia s , siendo en ca 

da fam ilia  todas las piezas iguales entre s i ,  y tedas las  -  

piezas 1 presentan un cuerpo centra l 2, e l  cual es en forma 

de triángulo equ ilá tero  en las piezas la  de una de las fami­

l ia s ,  en forma de cuadrado de igu a l lado en las piezas Ib  de 

o tra  fam ilia  y en forma de pentágono regu lar también^de lado 

igu a l a l de dicho triángulo en las piezas le  de la  restante 

fa m ilia . -  - -  - -  - - - - -  - - - - -  -  - -  -  - -  -  -  -  -

E l cuerpo centra l 2 de cada p ieza 1, preferentemente 

presenta en toda su p e r ife r ia  una zona de borde 2' de menor 

grosor. A p a r t ir  de dicha zona de borde se encuentran en ca 

da lado 3 de cada p ieza uno o más sa lien tes  4 y 5. P referen



temente son dos e l número de salientes, s i bien se pre*e -  

también la  posibilidad que sean tres o más. -  -  -  -  -  -  -

Entre los salientes y también entre uno Ae e llo s  y 

un extremo del lado 3 correspondiente, se determinan un nú­

mero igual de espacios 6, cuya longitud está en correspon—  

dencia con la  de los salientes, a fin  de p osib ilita r e l  acó 

plamiento recíproco de los salientes de una piezas en los -  

espacios correspondientes de una pieza yuxtapuesta. -  ^ — —

También es una característica preferente que todos 

los salientes y +odos los espacios sean de igual longitud 1 

y que esta longitud sea igual a la  longitud a del lado 3 di 

vidida por e l número de salientes más e l número de espacios, 

(o sen dos veces e l número de sa lientes). Así en e l ejemplo 

de la  fig . 1, con los salientes de la  pieza del cuerpo cen­

tra l Ib, se da la  i ualdad: -  -  -  -  -  -  -  -  - _______________

a = 4 i

Esta condición preferente im plica lógicamente que -  

uno de los .-¡alientes (designado con la  re fe ren c ia  5 ) tenga 

un extremo de in ic io  coincidente con un extremo del lado 3 

y que uno de los  espacios 6 tenga su extremo en análoga coin 

cidencia con e l  otro extremo del lado 3. -  -  - -  - -  -  -  -
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No obstante también se preve una realización de la  

invención an la  que los salientes 5 sean de distinta longi­

tud que los demás salientes 4, si bien también en este caso 

debe ocurrir que al espacio entre e l saliente 5 y e l salien­

te 4 (y  los espacios entre sucesivos salientes 4, caso de -  

que e l lado 3 disponga de más de dos salientes) sea de igual 

longitud que la  del propio saliente 4, a fin  de permitir un 

acoplamiento ajustado entre dicho espacio y e l saliente 4 

de o tra  pieza. -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -

En la  F ig . 2 se representan unas piezas 1 de cuerpo 

cen tra l cuadrado, próximas a montarse entre sí a l tener lu ­

gar I 03 desplazamientos indicados e quemáticamenta-Gon las 

flechas F. Con dichos desplazamientos cada uno de los sa— ̂

lie n te s  4 ó 5 se a lo ja  en un espacio 6 correspondiente a la  

p ieza yuxtapuesta. Para asegurar a i montaje se prevé, a t í ­

tu lo de ejemplo, que cada uno de los sa lien tes  5 tenga en su 

extremo orientado hacia e l sa lien te  inmediato 4, pña convexi 

dad 7, mientras que cada uno de lo^ sa lien tes  4, en su extre 

mo alejado del sa lien te  5, dispone de una concavidad 8 com— 

plementaría con dicha convexidad 7. Es obvio que dichas con­

vexidades y concavidades pueden estar alteradas. E l acopla­

miento mutuo de los sa lien tes  en los espacios se asegura por 

medio de la  penetración de la  convexidad en la  concavidad. -



E l saliente 4 (o uno da los salientes 4) dispone de una ca­

ra  extrema 9 que forzosamente debe coincidir en e l punto me 

dios del lado 3, a fin  de asegurar e l montaje da una pieza 

cualquiera con orra pieza del juego, sea o no de la misma -  

fam ilia, -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  _ -  -  -  _ _ _ -  _ _

Se puede apreciar que en e l  montaje, la  cara 9 de -  

un lado de una p ieza , deberá superponerse con la  análoga ca 

ra 9 de un lado de o tra  p ieza , Por lo tanto dichas caras 9 

no pueden estar dotadas de ninguna convexidad, puesto que -  

ambas se in te r fe r ir ía n , por o tra  parte, es evidente que una 

convexidad en la. cara 9 s e r ía  in ú t i l ,  - -  -  -  -  -  - -  — -  -

En la  sección de la  F ig. 3 se aprecia como* dos p ie ­

zas 1 montadas entre s í determinan un ángulo d iedro. Por -

su parte las F igs . 4 y 5 muestran en perspectiva cuerpos po-
* .* <

lié d r ic o s  formados por piezas de juego didáctico.'*-En la  F ig . 

4 se representan piezas la  e l  cuerpo c e n tra l '2 triangu ­

la r  y otra ib  con e l  cuerpo central cuadrado. En-la F ig . 5 

se encuentran las tres clases de piezas fundamentales la ,

Ib  y 1 c . ---------------- -- ----------------------------------------------------------

Si bien no se han representado, también se prevé la  

ex is ten c ia  de piezas complementarias aptas para ser acopla-
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das con dichas piezas fundamentales y también entre s í .  Di­

chas piezas, preferentemente se prevén con los mismos medios 

de acoplamiento que los de las piezas fundamentales. -  -  -  -

Tal como se ha descrito anteriormente, un modo prefe 

rente de acoplamiento recíproco entre salientes 4 y espacios 

6 , comprende la  existencia de unas convexidades 7 y unas con

cavidades 6 sustancialmente complementarias, bien sean en -  

forma troncoconica o en forma de casquete e s fé r ic o . Para -  

f a c i l i t a r  la  entrada de la  conexión 7 en la  correspondiente 

concavidad 8, ¿ando una c ie r ta  e la s tic id a d  a los salientes -

a, se ha p rev isto  la  ex istencia  de las ranuras 10, que permi 

t ir ía n  una fle x ió n  de la  parte de sa lien te  cercana a la  con­

cavidad *- o convexidad 7 ,  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -

También se contempla la  posib ilidad  de que/los sa—  

lian tes  sean huecos, y que una vez acoplados unos -salientes 

coa los espacios en otra  p iezas, lo 3 sa lien tes de-las dos -  

piezas se unan por medio de un pasador. Animismo _ae consi­

dera fa c t ib le  que los sa lien tes  tengan una ranurs longitudi 

nal da borde f le x ib le  que permita la  introducción del pasa­

dor en los sádentes, sin necesidad de in trodu cirlo  por sus 

caras extremas. En e l  caso de unión por medio de pasador, 

es fa c t ib le  que en cada lado de cada p ieza se encuentre un
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único saliente y en consecuencia un espacio entre dicho sa­

liente y un extremo del lado. -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -

El presente juego didáctico está principalmente des­

tinado a la  construcción de cuerpos poliédricos. Sin embar­

go esto no elimina la  posibilidad de que los cuerpos puedan 

presentar concavidades. También es posible construir cuer­

pos planos, o bien cuerpos.poliédricos en los que una misma 

cara comprenda coplanariamente más de una pieza 1. — — — -

Bn e3ios últimos casos y a fin  de que las piezas co—

planarias no tiendan a combarse, 

4 dispongan de dos nervios longl 

queda prácticamente encajado e l

se prevé que los sa lien tes  

tudinales entre los. cuales 

cuerpo cen tra l de la  p ieza

yuxtapuesta y rentada.

Ha&iendo descrito convenientemente un ejemplo de rea­

liz a c ió n  de la  invención, debe hacerse constar que e l  mismo 

tiene carácter ilu s tra t iv o  y no lim ita t iv o  y que' se podrán 

in trodu cir cuantas valuantes de deta lle  la  experiencia  y la  

p ractica  puedan aconsejar, en cuanto a dimensiones, número 

de p iezas, m ateriales empleados en la  construcción de las — 

mismas, y demás circunstancias accesorias, siempre que con 

e l lo  no se desvirtúe la  esencialidad de la  presente invención,



A los efectos consiguientes se declaran de novedad, 

propiedad y u tilidad  para Espada, sus territorios y plazas 

de soberanía, las reivindicaciones que siguen. -  -  -  -  -
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1. Juego d idáctico para la  composición de cuerpos po­

l ié d r ic o s ,  caracterizado por comprender tres  fam ilias de pie­

zas fundamentales, siendo en cada fam ilia  todas las p iezas -  

igua les entre s í  y presentando cada p ieza en todas las fami­

l ia s  un cuerpo cen tra l, e l  cual es en forma de triángulo equi 

la te ro  en una de las fam ilia s , en forma de cuadrado de igual 

lado que e l  de dicho triángulo en o tra  fa m ilia  y en forma de 

pentágono regu lar también de igu a l lado que e l  de.dicho trian  

guio en la  restante fam ilia , disponiendo uniformemente cada 

p iezas, en cada uno de sus-lados, de por lo  menos.un salien­

te que, entre s í  y entre uno de e llo s  y un extra&ó ae l lado 

correspondiente, en e l caso de varios sa lien tes , c -entre e l 

único de e llo s  y dicho extremo, determinan un número igual 

de espacios de longitud en correspondencia con la .de los  sa­

lie n te s , montándose una pieza con otra cualqu iera.dsl juego 

mediante yuxtaposición de lados respectivos constituyendo un 

ángulo diedro y medíante e l  acoplamiento recíproco de los  sa 

lia n te s  de una p ieza  en los espacios correspondientes de la  

p ieza yuxtapuesta. - - - - - - -  - - - -  -  -  - - -  -  -  -  -

2, Juego d idáctico según la  re iv in d icac ión  1, carac­

terizado porque todos los sa lien tes  y todos los espacios son
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de igual longitud, y esta longitud as igual a la  Longitud -  

del lado dividida por dos veces al número de salientes. ----

3. Juego d idáctico según la  re iv in d icac ión  2, carac­

terizado  porque además de las  piezas fundamentales, se dispo 

ne de unas piezas complementarias aptas para ser acopladas 

con dichas piezas fundamentales y también entre s í .  -  -  -  -

* 4 .  Juego d idáctico según la  re iv in d icac ión  2, carac­

ter izado  porque dichas piezas son aptas para la  formación de 

diedros y v é r t ic e s  p o liéd r ico s . -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -

5. "JUEGO DIDACTICO PARA LA COMPOSICION DE CUERPOS

POLIEDRICOS".------------------- -- ------------------ ----------------------

Todo e l lo  ta l  como se describe y reivindica* en la  

pásente memoria que consta de d iez hojas, fo liados  y mecano­

grafiadas por una so la  de sus caras y de tres  láminas de d i­

bujos que la  ilu s tran .
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