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HENCRIA DESCRIPTIVA
El presente Modelo de Utilidad, hace referencia a una

méquina recreativa tragaperras del tipo de lanzamientc de

bola, dotada de unas caracteristicas ventajosas, que se des—

cribirdn seguidmmente,

5 En las conocidas méquinas con lanzamiento de una bola
desde la parte delantera y junto al lateral de las mismas,
mediante una pulsacidén adecuada efectuada por el Jjugador,
la bola se desplaza, por 1 impulso recibido, sobre una
superficie algo inclineds haciam el lado del jugador, la cual
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presenta una serie de obstdculos y orificios, debiendo si-
tuar el jugador a la referida bola en uno de loy orificios.

En estas m4quinas conocidas hay una relacién invariable, por
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su construceidn, entre lag secuencias de puntuacién o de pre=

mios y 105 distintoa orificios, de modo gue pueden obienerse

idénticas puntuaciones o premiog si se consigue gque la boe-

la se sitde sobre idénticos orificios correspondientes. Asimise
mo, en dichas mfquinas existe un panel con las puntuaciones
o premios fijos, correspondientes a los distintos orificios.
De ahf que un jugador con cierta habilidad pueda alcans
zar, con un poco de prdctica, premios méximos al hacer inci-
dir la bola sobre el lugar que ofrece dichos premios, |
La miquina recreativa tragaperras con lanzamiento.ae bola
objeto del presente Modelo de ﬁtiiidad.elimina estos inconve~
nientes, a la pdr qué ofrece une nueva posibilidad en el juego,
2l ofrecer para cada juego uha éecuencia distinta de premios,
egs decir, que log lugares que , en una Jjugada, ofrezcan, por
ejemploy premios elevados sl el jugador consigue que Ja«bola‘
ocupe uno de ellos, en la siguiente jugzada pueden ofrecer pre=-
mios méds bajos y aun no ofrecer premio alguno, precisamente
i »-r haber variado la secuencia de premios. Estas vari#éiénes
aleatorias se producen merced a un microordenador u o%fafuni-
dad de procesgo programadcera similar, gque presenta la mfquina
pare el Tin expuesto, o
Resulta,pués, gque el jugador tenari uﬁa nueva difiecultad
v, por ello, un nueve aliciente cn el juepo cen esta médouina,
al no seor dicho juege repetitivo, couw: o el casc de las mé-
quinas conocidas, en las gue el jugador puede aprender, con
relativae facilidad, a efectuar el lanzamienio correcto de la
bola para obtener el prémio deseado.
Las variaciones aleatorias citadas aparecen instantdnea-

mente, en cada jugada, en el panel vertical,



Los premios podrédn ser en metdlico (dinero) o en bow
letos (tickets), estos dltimos canjeables por objetos (mufie~
cos, utensilios, objetos de regalo, etc...), a su vez valora~-
dos segin una puntuacidr “eterminada.

En la ldmina adjunta,ryra modo ilustrativo, no limita-
ﬁivo; se dibuja una realizacidn prdctica de la mfyuina objem
to0. del presente Modelo de Utilidad.

En dicha lémine se revresenta una vista en perspectiﬁa
de la ecitada mdouina, mostrando la disposicidn de los diver—
sos clementos de la miama, cuyas_especiales estructura Yy
combinacién ofrecen las novedasdes y ventajas del presente
Modelo,

1a méquina recreativa trégaperras con lanzamiento de
bola ~l-, estd compuesta por un cuerpo prismgtico -2-, cuya
cara superior -3= yueda sensiblemente inclinada descendiens
do hacia la parte anterior de la mdquina y presentando el
pulsador —4—, para el lanzamiento de la bola gue seréd obje-
to delijuego, asl como el'correspondiente mecanismo;?limenr
tador de holas =8-. |

#n la cara frontsl ael cuerpo ~2=, guedan dispugstos el
dispositivo de ramura ~5-, para introducir la o las monedas
que permitan realizar un juego, y la boca de salida -6- de lasg

monedas de premic o de los boletos (tickets) correspondiens~

Sobre el tablero de juego —3-, guedan dispuestos, con
ana ldmine transparente de proteccidn por encima, una serie
de orificios -9~ y de pivotes -10~, que serdn los obstdculos
que encontrard la bola lanzada para llegar hasta uno de los

citados orificios, descansando la bola sobre €1 -encajada pare
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cialmente- de modo que, una vez acabado el juego y retirado -
el premid ( en su caso) por el jugador, el apoyo de la bole se

desplaza o desaparece y ésta ca., pudiendo iniciarse de nue= .

vo otro juego; Bl momente de la liberacién de la bola podria
gstar controlado por el propic accionamiento de alimentador
de boles =8-, que efectda el jugador para iniciar el juega;' 

En la parte posterior queda dispuesto un panel verticel -
~T=, en cuya saperficie quedan grafiadas las diferentes combiQA
naciones -ll= de premios que pueden obtenerse, con le repro-
duccidn total de los orificios -S~ que hay sobre el tablero
de juego ~3-, Este panel podri ser 1uminoso.,

ediante el microordenédor 0 simiiar, que posee 'z mé-
guina, se variard automdticamente la secuencia de premios que

el jugador puede obtener en cada jugada. Ia secuencia gueds,

Cinmediatamente reflejada sobre cl panel vertical =T~, d2 fore—

ma gue el jugador tenga conocimiento irmmedigto de la misma ¥

pueda mostrar su habilidad erfectuando =1 lanzamiento adzcua~
pue

7 toanss . %v. .
40, gue sers distinto pare cada jugada, al variar laz posibie

lidades de promio,

. Asi pues; y una vez Tinalizada una jugada, el microordena-
dor eféctuaré, automdticamente y de forma inmediata, el cambio
de programa, con lo que la valoracidén oe los orificios -9=
del tablero =3 camniard. Bsta nueva valoracidn se reflejari
en el panel vertical «7=, mediante la iluminacidén de los gra=
fismos -ll-, segin convenga, para conocimiento inmedigto del
jugador, que deberd efectuar el lunzamiento que crea mds ade~=
cuado pare oObtener el mayor premio,

Descfito suficientemente el objeto de la presente in-

vencidn, es de hacer notar que, al ser llevado a la préctica,



podrén variar las formas, dimensiones, proporcién y disposie

cién de los diStintosvelemeﬁ%os,yasi como los materisles wutil

‘zados, sin que por e’l0 se alter. ni modifique su esencialidy
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REIVINDICACIONES
18, Wéquina recreativa tragaperras con lanzamiento de
bola, del tipo que el jugador e. ‘'tda une pulsacidn adecuada-
¥ la bola se desplaza, por el impulso recibido, sobre una
superficis algo inclinada y dotada de unos geries de obstém -
clos y de orificios, debiendo el jugador situar a la bola
en uno de los orificios, los cuales tienen atribuidos unes
aremios determinados, que se muestran en un panel vertical
unido al cuerpo de la mdquina, caracterizada porque comprens

de un microordenador o unidaa de proceso progremadors similar.

gque, automdticemente y al finalizar cuda jugada, produce una
variacién aleatoria de la secuencia de premios, de modo 'que
varia la distribucidn de los valores de los premios en relags

cién con los orificiocs y exige al jugador un cambio en su

v

tdctica de lanzamiento de bola, para intentar adaptarse a la
digtinta distribucidén mencionada de cada jugada; y porgue
se muestrs instantdnesmente; en el panel vertical de la méw-

gquirns, ¢cada secuencia de premios en relacién con la serie de

ofificios en que puede situarse la bola, de acuerdo cqé;ei
programa generado por ei micrOprocésador mencionado para cada
jugada, de mudo que el jugador tenga conocimiento de dicho
programa antes de. lanzar la bola,.

28 .~ NAQUINA RECREATIVA TRAGAPERRAS CON LANZAMIENTO DE
BOLA.

la presente memoria descritiva consta de seis hojas es=
teitas a méquina por una sola de sus caras y otra de dibujos

que la ilustran.
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