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El presenie modelo de utilidad cbnsiste'confofme,éé:aésﬁ;ég;
de de su enunciado, en un dispositivo de nuevas caraétériééi—'“
cas prepérado pzra ser instalado en una migquina recreafiva |
con premid, ofrecierdo una indicacidén visual auxiliar, si-
multénea, de lsz -undiciones de trabajo de dicha méquinasy. 14

. L ]
gug stoone por un lado un enriguecimiento adicional del con-

- junto de los elementos visuales-auditivos asociados convewmgio-

¢t e 9
nalmente con este tipo de maquinas, junto a una utilidad, por
dar ademds al jugador una ayuda, gue le permita obtener un,

‘e,

premio seguro, en determi . d.: circunstancias, donde la ma-
.0

[
%a.

quina adopta un estado ta. aue posibilita la continuacidn,,

-
et

de una o mas jugudas de aproximacidbn o tanteo, para tratar
+ e,

de obtener un premio, situacibén que en la actualidad q&éaé
regida por el azar.' |

La aplicacidn de este dispositivo introduce por lo tanto,
como se verd en el texto que sigue, una variante nueva en las
ccndiciones de juego de las méquinas recreativas ya existen-—
tes, siendo éstas en especial del tipo gque comprenden un dis-
positivo receptor de las monedas gue provoca la puesta punto
para el inicio de la partica, un pulsador para accionamiento,
un segundo de paro y varias pénfallas individusles, en dis-—-

posicidn adyacente, dotadas de pulsadores de comando indivi-

duales, o0 bien unos rodillos giratorics portadcres de los

simbolos relacionados u dichos comandos, a través de cuyas




iﬁaﬁjélias:owrﬁdilles'se’Va;predu¢iehdo}d@p”stg”

aparicién sucesiva,. a gran Ve&eeidadi“Confotﬁe}a,ghgl soue

o1

s{mbolos 0 una combinacién preestablecida depiosigisﬁgg;
acuerdo con las instrucciones o plan de‘ganancias.que:gé,gl
dican oportunamente en el frontal de la mdquina, Qnrmalmgnté~
10 definidss en un panél con iluminacidén posterior para su Correé”Vﬁ
ta visidn.

El dispositivo gue se preconiza posibilita, en concret:

. - . W

que en el momento en que se ha firalizado una .j!%gada..,..sin Ob= .

cm @

tener premio pero en donde la maguina queda en estado léhés
15 te ofreciendo la posihilidad de continuar el juego operando 
- una o doe veces sobre unos interruptores de avance o retroe-
ceso de los signos de cada pantalla, pueda el jugadcr,%dé;
diante el conocimiento gue le proporciona este disposiii&b,
obtener con seguridad el premio previsto, ofre.ci_endo,,-s}r;:ap;!.—,iﬁ%‘—'"
20 cacién una alternativa fiable frente a la consecuciéngdér
| dicho premio por simple azar, A tal efecio se ha previsio uh
panel treslicido, gue lleva grafiadas o definidas por cualguier-:
otro sicstema {pegado eticuetas, etc.) en una de sus caras, en
diferentes bandas paraleles, la totalidad de los simbolos que

integran cada juego {0 sea todcs los simbolos grabados en un

N
(S}

rodillo o gue aparecen en una de las pantallas/SUCQSiyamﬁniﬁi,

o bien su nombre u otra indicacidén abrevizda .de los mismos,. -

dispuesios de izguierda a derecha"eniel'ﬁrdgnappﬁeisp;en-qgeT.&
se preduce su aparicién :ucesiva en cada una-de. las pantallas

30 o rodillos giratorios, con lo eual'unasvezgyétipadgiuna;‘ugaf
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g=ada sin premio y en el caso d2 que se pueda proseguir me-
diante los"avances" o "retrocesos", el jugador conocedor de

la secuencia ordinal indicada, puede lograr la consecucién
de un premio, segun lo anteriormente indicado.

En realidad, debe reconocerse de 1o expuesto, gue la esen—
cialidad de este modelo de utilidad reside en la idea de aso-
ciar una indicacién ordinal de cualquier tipo,de la secuen-
cie de aparicién de los distintos motivos sobre las sucesivas
pantallas o rodillos, a éstos, 1o cual seria obtenible por
ejemplo por la adicidn de una simple etigueta infcrmativa

junto a las pantellas, gue deberd dsrse por incluido dentro,

.
-
. -

de su alcance de coberturz,si bien el objeto que se preconi+

za se concrets mas bien en una determinada realizacién que,

P )

ademds de ofrecer dichz informzcidén, es en si misma un eldmen

to funcional mas de la méquina recrea.iva a la cusl se apli-

s

Ca‘ ’
, L s2
Pargleliamerte y en orden z acentuar la utilidsd del dr=po-
sitivo oue se precoriza, e ha previstc gue en el panel-don-

de van distribuidas agrupzciones de simbolos en correspéﬁaen-
cia con =1 plan de gznancizs de la mdquina, dichos simbolos
estén di=puestcs en sucesidn segin la secuencia ordinal de
aparicién progresiva en las pantzllas o en la suparficie de
los recizllos giretori03, coi- independencia de cuasl sea el ve-

lor moret=ric gu

[

leg corresponds o de aue exisimuna O mas

cegrupaciones de z=imbolos de

mn

Crowissn tipo. Asi por ejemplo su-
noniendo gue el primzro d= los simbolos en aparecer sea la fi-
gura de unz cereza en diche r1awel aparecerian en primer luger
(de errihz hacl.s zbajo), las agrupzciones (una o mfe) de dicha

fruta, que rinden un premio y a contirnuacidén la imagern de la

fruta inmediatazmente siguiente (de nuevo una o mas agrupacio-
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‘nes-equivalentes a premio), .en cuando .a la cadena orde:

_aparicién de dichos simbolos sobre la pantalla o.redilles gi-

,re&lizaciéﬂﬁgércparte~dgyla:méquing,hagenafagﬁiblﬂﬁqggjing-

tado de la mdguina latente, antes explicado.

ratorios. Dicha disposicidén, junto a la irdicacibn sobre las

tiras citadas portadoras de los s{mbolos, de su secuencia de

gador pueda aprovechar sus jugadasfalternatiﬁésASéﬁfj;él;gsg_

El dispositivo que se preconiza consta de un panel o placa

transparente que lleva adosados o0 grabados por cualguier pro-

(]

edimiento grafico oportuno, sovre unos éspzcios cuadrangula—
res, los simbolos gue se van presentanio sobre las pantallés

e
&e(juego o rodillos giratorios, cuyas cuadriculas quedan ihé
tegfadas en dicho panel segun una serie de franjas paralelas,
adyacentes, verticales u horizontales, fe condicién tranglé;
cida, en mimero equivaleunte al de pantallas o nidmero de rodi-
lios, comprendiendo de este modo cada uné de dichas bandas-la

»

representacidn grdfica, nombres o indicacidén abrevizda dg los

signos o simbolos en cuestidn, presentzdos en las pantallgps,
dispuesios de izquierda a derecha o de arriba abajo coqf@rme

a2 la secuencia de aparicién (programada en la mdgquina), en
cada c:80. Directamente enfreniazdo con dicho panel a una cier-
ta distancia, se halla une placa de circuito impreso, parale-
la, portadcre er su czra de correspondencia, de una pluralidad
de bombillas, en rumery eguivalente al de las cuadriculas con
simbolos citadas, gue integra el panel, cuyas bombillas van
alojadas en una multipliciiad de celdillas o cajeados,obbeni—
2oz por dos series de paneles rectangulares, verticales, en-
trecruzados eun perpendicualaridad a modo de emparrillado, que

queda interpuesto entre el panel y dicho circuito impreso, de

ranera tal que cada una de dichas bombillag alumbra unica-
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--riarian el mimerc de cebles de cada-conductor: a01ntad0‘mﬁlt1

. ‘mente uno. de los citados simbolos. El circuito impreso indi-

cado comporta varios .grupos de terminales &edconexiﬁn.deilbs

siete terminales usuales de conexidén de cada pantalla (supo-

niendo siete simbolos; si su nimero fuera mayor o menor, va-

ple), ademds de un Ultimo hilo conductor en cada- caso, de'mas?
comin, de manera que en simultaneidad con la presentacién de
un simbolo en cada una de las pantzllas ¢ en el dreg visible
del rodillo, se enciende una correspondiente ldémpara que ilu-
nine sobre el panel dicho mismo simbolo. De este modo y por
dicho sincronismo el jugador puede apcrcibirse de la secuen;-
cia reguler de presentacién o concrecidn de estosrsimbclo;’:
en dichags pantallas o rodillos, posibilitando ello que ante .
una paradz de la mdguina y halldndose éstd segin se ha }néica—
d0 predispuesta & entragar un premio tras varias jugadas pre-
vias, el usuario pueda manipular correctamente los pulséébL

- - e

res de avance o retrocesc, de una u otra de las pantaliés; 0
hacer girar uno o mas de los rodillos, para alcanzar cbg{;ia—
bilidad una u otra combinacidn de las qﬁe proporcionamiﬁfemio.
Debe entenderse comprendido también dentro del alcance de
este modelo de utilidsd el hecho de que las franjas portado-
ras de los simbolos y juegos de hombillas inmediatos queden
separadas, disponiéndose en diferentes puntos en el frontal
de la maguina, formando emperc sismpre, una unidad funcionél,
ligada al circuito impreso y érte conectado & las pantallas,
al tratzrse de una simple-dECﬂunpo::clon del panel explicado,
en varios individuales, corn lo gue se incrementsn las condi-
ciones de versatilidad y de atroctive de la méquina al contar

con un superior num=ro de franjas con iluminacidn alternativa

secuencizl durante la realizacidén de las jugadas.
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Por dltimo se. entiende incluido en la -esencialidad de’ est
modelo una realizacién alternativa, suponiendo €l-heeho de ‘que ”
se introduzca en la memoria electrédnica gue controla esta méi-

quing, la variante de que ante una situacibén de detencién de

&é.énffegar un premio, éste se cbnsiga éu£6m§%iééméﬁté‘ééé;
cual sea el nimerc de pulsadores de avance o retrocess que
active el usuario, |

‘De todo 1o -expuesto anteriormente, gueda clﬁro que el ob-
jeto del presente modelo de utilidad se extiende al desarro-—

1lo y concrecidn técnica de una indicacién visual auxiliar de

»
- ..

la secuencia operativa de la méquina; complementaria de la -
gue ofrecen las pantallas o rodillos giratorios, de manerﬁugue
ya sea el usuario ¢ automdticamente la propia maquina, sé'ﬁd@—
da-cbtener uvn premio seguroc & partir de los momentos en que

dentro de una jugsda la miquina se detiene, guedando en esta-

do latente y predispuesta a lz entrega de un premio, con wuw’
nimero de jugadas limitado a realizar a partir de aguel dns-

-
4

tante. T
Para una mejor comprensién de las caracteristicas del ob-
jeto gque estamos describiendo, se acompafia esta memoria de una

hoja de planos e€n la gue ce ha representado lo siguiznte:

Er 1a figura 128, puede verse en perspectiva el corjunto for-

8]

do por el circuito impreso poriador de una serie de bombillas,

queizndo ésias inscritas en el interior de una mul3iplicidad

de celdillas de un emparrillado anexc & dicha placa de circui

0 impreso.
La figura 2%, corresponde a una vista en planta del panel
portador de las series de simbolos, comprendiendo czda linea

horizontal todos los gque incluye un juegs ; 2n el orden corres-




pond_ente a‘su aparlclén progres1va en: las pantal as.

1los, ‘cuyo panel se superpone al conjunto mostrado en 1a flgu-

ra anterior.

En la flgura 32, se ha grafiado la parte posterior del dr-

rrespondientes bombillas, mediante cuyos c¢ables el circuito

se conecta a la serie de pantallas o de rodillos giratorios
existentes en el frontal de la mdgquina, para operar en sin-

10 cronismo con los mismos.,

Por Gltimo en lz figurz 4%, se ra grafizdo en planta el re-

ferido circuito impresso, viendo en el mismo 1z alineacién cud-

druple de pares de puntos de montaje de las filas de bombillas;

acorde a teds lo anteriormente sxplicado. -0
15 Conforme a todo ello y bzsicamente conreferencia a las dos

primeras figuras, mecdiante 1z iluminacidn sincrénica de ITas

bombillas ~10-, instaladas en el seno del emparrillado :mn;,

en relacidn con lz2 szparicidén de los simbolos en las panféiias

o rolillos de la mdquina, y dada la condicidn translﬁciéé'de
20 la plzca -12-, portadors de-los irbolos -13-, y de éstos mis- K

mos, se producebla iluminacjén de un determinado simbolo —i3-,

en el panel -12-, de cada una de las franjes, en el mizsmo mo-

mente en que dicho simbolc aparsce sobre una correspondiente

=
a

pantalla o se hzalla visible en 1z superficie laterzl de umno

N
W

de 10os cilindros ¢ rodillo

( n

= giraicrios.

Evidentemente tanto el nimero de simholos, filas de los misf
mos, como pistss del circuito impreso y numero de czbles de las
csintas conductoras -14-, adscritas a la placa de circuito im--

-

press —-15-, poirdn variar segun sean las condiciones particu-



_ y basicamente segin el mfmero de pantallas o de rodillos gi-

ratorios con ‘gue cuente.

Déscrito en modo suficiente el presente modelo de utili-

=%fgadxcemeqpafa:@o&erfseﬁ?entenﬁidoﬁy*llévadowaﬁia'@”’é%'”'”

cnico en’la materia, se recaba hacer

legic ‘@itianants de “la présente inderipoisdn repistral

variaciones de7detalie que ﬁo alteren su eéeﬁciaiidéd'aﬁéﬁgé

resume en sus condiciones de novedzd en las‘siguienteé”féi-
10 vindicaciones que exXtractan y complémentan a la menmoris qué

antecede.




REIVINDICACIONES

12.- Dispositivo para indicacién visual auxiliar, simul-
ténea, de las condiciones de trabajo de una miquina recrea-

tiva con premio, en especial de las que comprenden unldispo—'

5 sitivo receptor de las monedas. que provocé.la,pqesta_a_ﬁgn&”;;

to para el inicio de la partida, un pulsador para acciona—
mients, un segundo de paro y variss pantallas individuales
adyacentes, dotadas de pulsadores de comando individualeé,
en cuyas pantallas se va produciendo durante el juego la apa
10 ricidén sucesiva, a gran velocidad conforme a una secuencia
predeterminada, de una serie de signos o simbolos, de dife:r
rentes caracteristicas, convencionales, eventualmente gra-
bados scbre un rodillo giratorio, obteniéndose un premiéZé@
el caso de gue al detenerse la mdguina aparezcan en las dife-
15 rertes pantallas los mismos simbolos o una combinacién prees-
tablecida de los mismos, de zacuerdo con las instruccioﬁeéﬁ

I’-

gue se indican en el panel ¢ frontal de la méquina, suscéep-
L]

« 3 *

tibles de ser iluminados, caracterizado esencialmente gor con

ap e *

sistir en un panel que lleva grafisdas en diferentes bandas
20 paralelas, la totalidad de los sfmbolos gue integraﬁ cada jue-
g0, 0 bien su nombre u otra indicaciédn ebrevizda de los mis-
mos, dispuestos de izquierda a derechz, en el orden en que
se produce su aparicidn sucesiva en cada una de las pantallas,
de manera que en el momerto en gque se ha finalizado una jugada
25 sin obtener premio, pero en donde la mdquina ofrece la posi-
biiidad de continuar el juego opersndo sobre unos interrupto-
res de avance de los signos de cada pantalla, pueda el juga-
dor, mediante el conocimiento que le proporciona este dispo-
sitivo, obtener el premio previsto, ofreciendo su aplicacién

30 - una alternativa fiable frente a la consecucidn de dicho pre-
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22.;'Diépositivo,para‘indicaciﬁn visual auxiliar, si-

multdnea, de las condiciones de trabajo de una miquina re-—

creativa con‘premio, segiin la anterior reivindicacién y por

que&se~integra>ventajﬁsamenteéporsunapanel:Qaplacaﬁtraqugua

renfé'qué'lleva‘adosaﬂds;b-grabados por cualquierjprocgﬂi%“f
miento'gréfico.oportuno, sdbre,umos espacios cuadrangulares,
los simbolos gue se van presentando sobre las pantallas de
juego cuyas cuadriculas guedan integradas en el panel en una
serie de franjas paralelas, adyacentes, de condicidn trans-—

lénida, en ndmero equivalente al de las pantallas, compren-

.
"

diendo de este modo cada banda la representacién gréfica, -.

nombres o indicacidn abreviada de los signos o simbolos en

L 1

cuestibn, presentados en las pantallas, dispuestos de izguier-

da a derecha en su orden de aparicidén corforme a la secuen-
cia de trabajo en cada caso, guedando superpuesto este paﬁél
a una placa de circuito impreso-portadora en su cara dé:é&-
rrespondercia, de una plurzlidad de bombillas, en nﬁmeﬁd{équi—
valente al de las cuadriculas con siﬁbolos citadas, mﬁéﬁmme—
gra el panel, cuyas bombillas gquedan alojadas en una multi-
plicidad de celdillas 6 cajeados obtenidos por dos series

de paneles rectangulares, verticales, entrecruzadcs en per-
rendicularidad, interpuestos entre el panel y el circuito
imprresc, de modo tal gue cadza unz de dichas borbillas alum-
bra unicarente uno de los rcitados simbolos, presentando di-
cho circuito impresc variocs grupos de terminales de ccnexidn,
de los gue parten unos grupos equivalertesde siete o mas ca-
bles, que ée conectan con los siete terminales usuales de co-

nexién de cada pantalla, mas un hilo de masa comin, de mane-

ra gue en simultaneidad con la presentacién de un simbolo en
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' “cads una de 'las pantallas seé enciénde una correspondie

ldmpara que ilumina sobre el panel este mismo simbolo,’permig

7 rada de'lavﬁéQuina N hallép@ose esta en una sitﬁacidh dé;@&é

tiendo dicho sincronismo que el jugada pueda apercibirse de
la secuencia regular de presentacién o concrecidn de estos

simbolqg-en,dichas;pantgllas, posibilitand0~que.ante«una;p&—

disposicidn de premio, facultativa mediante varias jugadas de -
regalo, se puedan manipular correctamente los pulsadores de
avance, o modificacidn, de una u otra de las pantallas para

alcanzgar con fiabilidad una combinacidn gue proporcione un

premic. v .

* L]

32.- Dispositivo para indicacidn visual auxiliar, simul=

ténea, de las condiciones de trabajo de una miquina recrea—

tiva con premio, segin las anteriores reivindicaciones y
porque s= prevé opcionalmente la separacidn de cada una de

las franjas portando los simbolos o un desmembramiento dgl

panel en varias tiras individuales que pueden emplazarsé-por

ejemplo en superposicidn o en un punto préximo a cada UMz de

.
las pani las de la mdguina, quedando en todos los cases co-

nectadas las bombillas gue lleva anexas, a través de un cir-
cuito impreso comﬁn.o individual a los terminales de las pan
tallas para obtener su operativa sincrénica.

48.- "DISPOSITIVO PARA INDICACION VISUAL AUXILIAR, SIMUL-
TANEA, DE LAS CONDICIONES DE TRABAJO DE UNA MAQUINA RECREA-

TIVA CON PREMIO™.

La presente memoria conztz de doce hojas foliadas y meca-
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