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MEMORIA DESCRIPTIVA.

La presente invencifn se refiere, a un_ juego mixté de

decoracién y de composicién, especialmente concebido para ni

rnios, con el que se consigue estimular su imaginacibn, por 1o

que tiene un eminente car&cter educativo.

La flsolofia del juego se fundamenta en proppruiénar al

nific una historia escrita, en la que participan'determinagogw

personajes y que se desarrolla en un determinado ambiénté,ﬂée .

manera que a partir de tal historia el nifio "imaginar&" una

determinada accién o situacién, que podr§ llevar a la pricti=-

ca primero completando ‘la decoracién de un ambiente, dioramas o

escenario y después con un car&cter tridimensional.

Para ello el. juego que se preccniza-esté constituidb‘a

LN

partlr de una carpeta, preferentemente conformada por una'heja

doble, de cartédn,plegada por su linea transversal media (uon

lomo), en cuyo interior aparece impresa la citada hlstorla,con-

juntamente con una serie de datos relativos a la utilizacién del

juego y, de forma més concreta, al montaje de algunos de los com

ponentes del mismoj;apareciendo impreso en el exterior la marca,

titulo e ilustracién de la historia y caracteristicas e instruc—

ciones del juego.

En el interior de dicha carpeta se alojan cuerpos lamina-

res con diferentes y concretas finalidades. Uno de ellos,

que tam

bién estaré& preferentemente obtenido a base de una heja doble de

cartén,constituiréd el soporte receptor de los demis elementos de

decoracibn y el constitutivo del ambiente b&sico sobre el que ha

de materializarse la realizacién de la historia.
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Otre tipo de cuerpes laminares contenidos en la carpeta
eSténsconcebidosupara permitir la obtencibén de diferentes aamplg $
mentos tridimensionales del ambiente b&sico determinado por el |
propio soporte, como por ejemplo construcciones,vehiculos,etc.

- Un tercer grupo de cuerpos laminares -est& destinado a 1la
obtencidén de los personajes que participan en la histeria Y én 7
é1 se definen dos tipos distintos, uno en el que tales peﬁédéajes_
son tridimensionales y autoportantes, pudiendo wvariar su_p@éﬁciod
namiento sobre-la l8mina soporte sin limitacién alguna, yﬁgﬁros
que son Eidimensionales, estando fijados a la'correSpondiente 14~
mina con caracter de transférencia o autoadhesivos y fijables por
este medio al propio soporte o a cualguiera de los elemento; accé-j

sorios que han de instalarse sobre el mismo. -

~ Merece especial mencién el hecho de que el cuerpo s%ﬁprte in
corpora lineas. troqueladas y de hendido, que definen linéas:de cor=-
te y de plegado, las cuales permiten que el propio soporte parti-
cipe en la cbnform&cién de determinadas estructuras u objetos co-
rrespondientes al "fondo"” general de 1la histofia, quedando los ob-
jetos complementarios existentes en el segundo tipo de cuerpos la-
minares definidos igualmente por lineas de corte o troquel que éer-
miten su.tdtal indepenéizacién y lineas de hendido o plegado que
posibilitan su pos’erior conformacién. De idéntica manera 1a§ 14—
minas portadorés de los personajes tridimensionales presentan a ca
da uno de tales peréonajes provistos de una linea perimetral de
corte o troquel para su independizacidn, lo mismo que su correspon
dierite peana de sustentacién.

De la estructuracibén que ha sido someramente descrita se de-
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_ &u.c.:,e que el mifio, tras leer y sintetizar la historia .
qué é@ﬁteCe en la carpeﬁa, cuenta con medios para materiali-
zar y -recrear o imventar una determinada situacién de la mis
ma sobre ei soporte, llevando a cabo la conformaciédn de una
serie de estructuras estfticas respecto al fondo general, una
serie de elementos‘accesorios_que podr4 distribuir a su ecrite-~
rio, bajo la situacibén por el imaginada, y una.sefie de perso-
najes que también podré movilizar con plena libertad, existiéﬁ-
do flnalmente personajes para los que tan solo podré elegiétén
principio una determinada situacién seglin su percepcién dinéni-
ca y de perspectivas y que posteriormente resultaréin inamovibles
al incorporar caracteri{sticas de transferencia y fijarse por ad-
hesién a cualquier lugar elegido. . ;:

No obsténte y al objeto de facilitar al nifio su 1anor en
la pa:tada de la carpeta aparecer& un determinado eJemplq de rea-
1lzac16n pré&ctica, que puede servirle de gufa para el montaie de
los diversos elementos complementarios del soporte, sin que en mo~-
do-algunb deba ajustarse a tal modelo, pudiendo efectuar todo ti-
po de variaciones a su propio criterio.

Para complementar la descripcibén que seguidamente se va a
realizar y con objeto de ayudar a una mejor éomprensibn de las
caractéristicas'del invento, se acompafa a la presente memoria des
criptiva, como'parte integrante de la misma, de un juego de dibu-
jos en el que Con.caracter ilustrativo Yy no limitativo, se ha re-

presentado lo siguiente

La fiqura l.- Muestra una vista en perspectiva de la parte inte-

rior de la carpeta correspondiente a un juego educativo de compo=-
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‘toria en la que se fundamenta todo el juego y que éonstituye un

-La fiqura 3.—- Muestra una vista en planta del cuerpo lamipag;conﬁ

#iCiéh que la invencién propone, la cual aparece en situacién

&é.aﬁiékta:mostrandosu texto interior correspondiente a la his-

Do

elemento importante de dicha carpeta.

La figura 2.- Muestra una vista en alzado frontal de la misma

carpeta, en situacidén de cerrada, en la que se observa el ejem-

R
B Tt © R

plo de realizacibn préctica ofrecido al usuario.

a

titutivo del soporte base sobre el que el nifio materializari una
determinada situacién correspondiente a la historia que aparesce

en la carpeta;

La figura. 4.— Muestra una vista en planta de otro de 1los cuerpos

laminares que participan en el juego, portador de difereq;es Ob=-
jetos que, una vez independizados del cuerpo laminar y dekidamente
conformados, han de instalarse sobre el soporte representag? en

la figura 3.

La figura 5.- Muestra una seccidén transversal del cuerpo laminar

representadd en la figura anterior, en la gue se observan las lineas
de hendido para independizacién y plegado de los diferentes secto-
res de la misma, determinantes de otros tantos objetos complemen-—

tarios del referido soporte.

La figura 6.,- Muestra una vista en planta de otro de los cuerpos

Jaminares contenidos en la carpéta de la figura 1, concretamente
del portador de 165 diferentes personajes que colaboran en la his-
toria,independizables también cada uno de ellos por una linea peri
metral de corte parcial y asistidos por la correspondiente peana

para conseguir su caracter tridimensional y autoportante.
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‘ La.fi_ura y Muestra, flnalmente, el Altimo tipo del cﬁerpo

: = W

laminar existente en e1 juego, éste portador de personajes y oca

sionalmente objetos o elementos de decoracién pero con caracteris-;
ticas de mtransferencia" o adhesivas respecto.al soporte de la
figura 30a cualquiera de los objetos conseguidos a partir de 1684
cuerpos laminares como el representado en la figura 4.

A 1a vista de estas figuras puede observarse como el juego

educatlvo de composicibn gue se preconiza est& constituido median-

‘te la combinacién funcional de una carpetilla(l)y una serie de 14~

minas(2,3;4 y 5) contenidas en su interior.

La carpeta (1) presenta como caracteristica fundaéénEél el
hecho de que incorpora texto (6) correSpondlente a una h;g&bria,
mientras que el resto de los elementos laminares determinan me-
dios que capacitan al nifio para llevar a cabo 1la materiafizécién
o realizacibédn prlctica de una determinada (o varias diferentes)
situacibn de dicha historia,preferentemente aguella que restlte la
més‘destacéble a criterio del nifio. P

El Cuérpo laminar (2).constituye un soporte gue, pdf{%u
propia naturaleza y con la colaboracién del resto de loé.pgérpos
laminares, va a permifir que.tal materializacién de la historia
se realice con carfcter tridimensional.

Ern este sentido el soporte (2), que estar& provisto de gra-
fismos (7) correspondiente a un determinado paisaje que resulte
adecuado a la historia,incorporaré -ademis sectores (8) troquela=-
dos, en los que se definen lineas de corte (9) Y lineas de plega-

do (10); que permiten una participacién de dicho soporte en la

conformacién de su estructura tridimensionales tales como edifi-
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cios o similares. En el ejemplo representado-en la figura Bhyaa ;
titulb meramente orientativo,exisie una linea transversal (11),dé5§

plegado, que definird para el soporte un sector horizontal (12)’

representativo del terreno, y un sector vertical (13) en el que

pueden aparecer un fondo montafioso y el cielo, de manera que al .
efectuar el plegado de la l&mina por dicha 14nea (11), los sec=-
tores (8) son susceptibles de plegarse sobre las l{neas (10) y deﬂé
independizarse del fondo general de la lé&mina (2) a través de lasf

l1ineas de corte (89), definiendo la estructura tridimensional per-

seguida.
El soporte asi constituido define un "fondo" de la situacién

o pasaje preponderante de la historia y se complehenta &aélotra se

Ll * -

rie de elementos laminares y plegables'(14), obtenidos é'éartir de

l14minas del segundo tipo, concretamente de 14minas como las, refe-

renciadas con 3 y representadas en la figura 4, con lo que $e con-

sigue complementar las estructuras parcialmente definidas por el

propio soporte (3) y obtener otras complementarias tales como ori-

ficios, vehiculos u objetos de cualquier otro tipo. e

Finalmente la materializacidén del pasaje de la historia se

~complementa.con los personajes que participan en la misma;’ Tos

cuales son disponibles a partir de dos tipos diferentes de l&minas,
la referenciada con 4 y representada en la figura 6 y la referen-
ciada con 5 y representada én la figura 7.

En la l8mina 4 los personajes (15) se encuentran debidamen-
te representados por sus caras anterior y posterior y definidos
por una linea de hendido (16) perimetral,plegandose tras su inde-

pendizacién por la linea de plegado (17) existente en su base y
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provista de un corte para el acoplamiento de la correspondiente
peana (18), independizable de igual manera. Volviendo nuevamen-
te a los cuerpos laminares (3), a partir de los que se obtienen

las estructuras u objetos anteriormente citados, en ellas exis-

ten l4neas de hendido perimetral (19) determinantes de l{ineas de
corte, y 1ineas interiores (20) de plegado. Por Giltimo existe otrb/“
tipo de cuerpos laminares, el referenciado con 5, también correSpqé%
diente a los personajes de la historia, en la que tales personajés.i
(21) estén 1nsta1$dos en la 1l8mina soporte con carfcter de trans-— |
ferencia o autosdhesiVOS, para poder ser fijados a cuglquier zoﬁa

elegida por el nifio del soporte (2), o a cualquiera de %ps'pbje—'

tos obtenibles a partir de las lé&minas (3). veae

-
e ®

Tal como anteriormente se ha dicho el nifio, tras leerse la
historia (6), considerablemente sintetizadz, y con la colabera-
cién de los diferentes elementos auxiliares,podré concebir o ima-

ginar una determinada situacibén y podr& materializarla con carfc-

ter tridimensional. Para ello pleéaré adecuadamente el scporte (2) -

obteniendo la bace de realizacibn de la misma; sobre ella:ihstalaré

los diferentes objetos obtenibles a partir de las 1éminasf(i)y, fim

nalmente, fijar& los personajes (21) donde estime mé&s opof%ﬁho, a

la vez que distribuird&, de acuerdo con sus criterios, los persona=

jes mbviles que haya obtenido a bace de los cuerpos laminares (4),
| Para facilitar su labor en la propia carpeta (1) existiran
indicativds (22) del montaje de los diferentes elementos, mientras
que también en la carpeta (1) y preferentemente en su portada, se

le mostraré un determinado ejemplo de realizaciédn préctica (23),

que podré seguirlo literalmente o servirle simplemente de guia,va-
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cbjetos y personajesa.

riando en su criterio en mayor o menor grado la dispos¥cibn de
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REIVINDICACIONES o
l.;.JUEGO EDUCATIVO DECOMPOSICION, eséncialmenté caracteriza- ’ |
do porgue estd constituido mediante la combinacién funcional
de trés elementos, dé los cuales uno de ellos constituye una

S carpeta contenedora de los restantes, otro constituYe un so-
portevreceptor de una serie de figuras integradas en el ter-
cer elemento,_habiendoée previsto que el primer elemento, el

e constitutivo de la carpeta, incorpore el texto correspondien-
te a un tema o historia suscéptible de una materializacidbn prég

10 tica tridimensional a base del fondo establecido en el elemento
soporte y de las figuras que aparecen en el tercer elemgqtq.
2.~ JUEGO EDUCATIVO DE COMPOSICION, segln reivindicaciééni%,ca-

racterizado porque el'elemento;constitutivo del sopafte recep-

tor de las figuras incorpora grafismos determinantes de un pai-

bt
18}

saje correspondiente al texto o historia, asi comoc lineas de cor-

te y de plegado que, al practicar un acodamiento ortogonal en el
mismo, determinan la conformacibdn de blogques tridimensionales,que
Se complementan con sectores del tercer elemento y que pqiﬁicipan

- - »

en el contexto general del conjunto. . - e

- -

20 3.~ JUEGO EDUCATIVO DE COMPOSICION, segln reivindicacioneg'gnte-
riores, caracterizado porque el tercer elemento, el portador de
las figuras, es mOltiple y en &l se establecen figuras obtenibles
por corte, provistas de lineas de plegado, para la conformacibn
de diferentes objetos y figuras correspendientes a los personajes

25 del texto o la historia,tridimensionales y autoportantes é través
de correspondientes peahas, habiendose previsto que existan tembiér

figuras_correspondientes a personajes y objetos que tendrédn carac-
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terfsticas de transfe.rencia y ser&n transferibles respecto al
elemento soporte. | |
4.- JUEGO EDUCATIVO DE COMPOSICION, tal y como queda sustancial~ .
mente descrito en la presente Memoria qﬁe consta de 11 hojas me-‘—"4
canografiagias por una de sus caras y dibujos que se acompafnan.
maaria a &8 JUL, 1883

El Agente Julio Herrero
dille Herrers

‘P.P. h?g&

'''''
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