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El presente INModelo de Utilidad se refiere a un
juego magnético, que ha sido concebido y realizado de ma
nera que resulta altamente recreativo paraz los nifios, a
la vez que diddetico. en cuyo aspecto el juego es muy rg
comendable para escolares 2 los que puede servir de agras
dable auxiliar para encefiarles y recordarles riy diversos
conceptos, por ejemplo en tablas de multiplicar, dividir,
etc,y 2te.,

El juegoe megnético de Que se trata es de fdcil
realizacidn, eu decir, no requiere une habilidad especial
por lo que es mdicaﬁo incluso para nifios muy pequetios.

Por otra parte, en el aspecto constructivo es muy simple,

de maners gue su fabricnciln o

i

cocormdmica,

In consecuencia, el jueso magnético en cuestiédn
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que comprende un tatlzrc
que presentd una pluralidaed de espacios transparentes de-

bajo de cuyo tablers estdn dispuestas en correspondiencia

con d¢ichos esvacios Lendas

A

olaquitas metdlidas cue estdn

contenldas en respectivos alojamientos formados debajo

del t&bl@r@,_cuygs 1

ol

d
imovitas ostentan otras tantas repre
sentacionce gréficag dioctintas v nor d

fravedad se mantie-

)

rien Beparadas respectc de 1oz citados espacios de modo-

¢

que son invisibles, E1 juego comprende un puntero que en
o1 extreme e5 portador de un imdn cor cuyo puntero se Seg

fialan les mencionados esnacins, de manera que al hacerlo
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las plaguitas metdlicas alojadas debajo del tablero son

atrafdas por el imdn y se sitvan en coincidencia con di-
chos espacios transparentes a través de los que resultan
visibles las citadas representaciones grdficas de las pla
quitas metdlicas, En puntos del tablerov situados en co-~
rrespondénnia con los espacios se han previsto indiecacio
nes formadas por leyendas y signos que tienen relacién
con las representaciones grdficas,

~Para facilitar una explicacién mds detallzda y

su comprensidén se acomparia una hpja de dibujos en la que

se ha representado un caso prdctico de realizacién de un
juego de las caracteristicas indicadas, que se cita sélo
a fitulo de ejemplo no limitativo del alcance del presen
te lModelo de Utilidad.

En dichos dibujos:

La figura 1, es una vista en perspectiva del
juego magnético.

La figura 2, es un detalle en seccibn ajzads
a mayor esecala que muestrs la disﬁosicidn de lss plaqui-
tas portadoras de lasfepresentaciones grdficas en el ta-
blero, ilustrdndoss una de las plaquitaéren posicién de
reposn,

La figura 3, es una vista sinmilar a la de la
figura 2, en la que‘se-representa como tiene efecto el

acercamiento de las plaquitas a los espacios transparen-—
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tes por atraccién ejercida con el imdn del puutero.

Segin los dibujos, el juego magnético que se
describe, ~onsta de un tablero hueco que estd . compuesto
por un marco de soporte ~l=- y el tablero propiam-ente 4i
cho constituido por una 1dmina -2- que presenta una plura
1ida& de espacios cuadrrdes -3- transparentes con rela-
clen al resto de la ldmina ~2~ gue es opaco, El marco de
soporte ~l= comprende una multiplicidad de Jargueros =4
y de trahesaﬁqs =H~ gue forman una retfcula sobre la que
se ésienta 1a ldmina ~z- con interposicién de una hojs
-6- de naturaleze trenslicida, por ejemplo, de papel del
gado, |

De los travesaﬁos'~5- sSobresalen unas aletas
~7- equidistantes entre las que estd dispuesta una vari-
1la -8~ sobre la que ehtre cada dos de dichas aletas ~7-
estd montada en disposicién articulada una plaquita metd-
lica =9~ que al efecto estd doblada angularmente. Las pla
quités -9~ se hsn previsto en isual ntmero que espacios
-J=- ¥y quedan situsdas respectivamente en correspondencia
con ellos., Bl marco de soporte =1~ lleva unida una lémi-
na de fondo ~10~, por ejemplo, de cartén., Sobre esta id=
nina de fTondo se apoyan por gravedad las placuitas arti-
culadas ~9~ en posiclién de reposo, como se indica en la-

firura Za.

Les plaguitas -%- ostentan sendas representa—
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ciiyos dibujos no son visibles en los espacios =-3- cuando

ciones grdficas, es decir, unos dibujos de motivos u obje

tos ~1l~ situados en la cara superior de dichas plaguitas,

las plaquites -9- se hallan en la citada posicién de repo
so porgiue la hoja transldcida -6~ de 1la que cstdn separa-
des 12s 14ninas -9~ impide dicha visién

E1l juego comprende un puntersc -12- que se halla
unido en forma imperdible a una orejeta -13%- del marco de
soporte -l- por medio de un cordel —l4~, F1 puntero =12~
en su extremo‘délégﬁero ~12a~ ensanchado, forma un aloja-~
miento para un imdn ~1i%-, Cuando con =1 puntero ~12- se
sefisla cualquiera de 1os espacios =3~, el imdn -15- atrae
a la plaguita =9~ situada debajo del espacio ~3~ corres—
pondiente, con lo que la plaquits -~O= oscila hacia arribe
s partir de la antedicha posicidn de reposc v se adosa a
15 1gmiﬂa*;2“;”aplicénﬁose contra ells &l correspondisnte

espaclio -3~y €N CUYC Domento 12 hoja transldcida ~6- per-

én a travéds de elle v del
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espaciv ~3— del di-
tujo =1l-. Esta posicidn de las

plasuitas =9~ puede apree

ciarse en Jz fisgura 3,

] I ma Do A iy £y L. " . -
ancina de cadas L‘)SQC‘C:LL} — :F;‘v‘lé ‘15:“'_‘,14'33'?0 un

signo ~16-, por ejennlo, corresponiiente - un ndmero ne

orden para el espacio ~3., 41 lado de eads €5pacio 3= 32

ha previsto und inscrineién -17- que de preferencia, co-

rresponde al nombre 4el aspjetc o ©OSE que representa el
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dibujo ~ll- de la correspondiente 1ldmina ~9-.

Las representaciones grdficas ~ll- pueden ser
cuilesquiera, por ejemplo, cifras correspondientes a re-
sultédos en una tabla de multiplicar, o dividir, etec.,, en
cuyo easo los signos ~16- ¥ -17— serdn los factores o el
divisor y el dividendo en las citadas operaciones, Los di
bujos =1ll- podrfar ser, por ejemplo, de flores, animales,
minerales, etc,, von cardcter diddctico, con los cuales
se pueden familiarizar agradablemente 1os-niﬁos al prac-
ticarel juegd;

Debe hacerse constar que son variables los mate
riales, formas y dimensiones de los componentes del juego
en cuestién y, en general, todos cuantos détalles no aii
teren la esencialidad de 12 invencién.

N 0 T A

En resumen, la presente solicitud, recaerd so—

bre las siguientes
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de los espacios transparentes de la superficie del takhle~

REIVINDICACIONES

l2,~ Juego magnético, caracterizado esencialmen
tev'porque comprende un teablero que presents una piurali-
dad de espacios transparentes en su superficie, debajb del
cual estén diSpueétas en correspondencia con dichos espa-
cios sendas plaquitas metélicas contenidas en otros tan-
tos lugares previstos debajo del tablero, cuyas plaguitas
ostenten otras tantas representaziones grdficas distintas

; respecto .

¥y por gravedad se mantienen separadas/ae una hoja transly

cida situada en 1a care infefior del tablerc de modo que

dichas representaciones grdficas no son visibles a través

ro, copprendiende el juego un puntero que en su extremb
es portador de un imdn, con cuys punterc el jugador debe,
sefialar Los mencionados espacios, con lo que las plaguitaj
metﬁliéas alojadas debajo del tablero son atrafdas por el
imdn y se adosan contra la cara inferior del tablero en;
coincidencias con 1os.e9pacios transparentes a trévés de:
los gue entonces se hacen visibles las representaciones
grdficas de las plaguitas metdlicas, presentando el table
Tro en puntos oportunos, preferentemente encima y a un la-~
do de dichos espacios, signos e indicacionees escritas
que hacen alusién a las representaciones grdficas.

28 4~ Juego magnético, segin la reivigdicacidén

prigera, caracterizado porque las plaquites metdlicas se
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articulan en ejes previstos en una retfeula dispuesta de-

‘bajo del tabvlero, estando dichas plaguitas preferentemente

dobladas en dngulo y apoyadas por 1la 1fnes de doblez en
dichos ejes, cuyas verillas en la posicién en la que se
hallan separadas respecto de 1a hoja translvcida se apo-
yan inclinsdas en reposc por su borde libre en una place
de fondo unida a un merco de soporte del tahlero.

384~ JUEGO MAGNETICO,

Segdn queda deserito ehila presente memoria dqg'

criptiva que consta de ocho hojas eseritas a mdquina pow

ung sola de su® caras y dibujos.

wedrid, {3 JUL. 1083
Francisco® q__av&er Plaza
. P ;,./f? ///
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