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Entre los numerosos jusgos de mesa movidos por medlos eléc-
tfioos, se cuentan aguellos que rzpresantan camﬁos de juego de
diversos deportes, y en los cuazles, se combinan los movimientos

ccfnicos de los jug.dores que impulsan la pelota, con otros
pura.inte cléetricos, utilizados como contadores, expulsibn de
pelotas al campo, etee ¥y losr perfeccionamiszntos a 1los due S€ re-
fiere la presente Memoria, estdn destinalos a conseguir un juego
de mesa en el cual, todos los movimizntos de la misma, tanto de
poner en Juego la pelota, cano &l contador de tantos y los co-
rrespondientes de los jugadores para impulsién de la pelota son
totalmente conseguidos por energia slsctrica, de una manera sen-~
cilla, fécil de mahejar, y eliminando tolos loa movraiantos
bruscos en log mandos del jusgo, ya que solamente han de pulsar-
se unos interruptores para lograr tolos los wovimientos necesaw—
rios para el juego. .

X continuacién se hard una detallada 4.scripeifn de los
perfeccionamientos aludidos, con referencia a los plenos que se
acompaﬁén, en los que se representa, & simple titulo de ejemplo,
una forma prefercnte de ejecueibn, suscoptible de toldas aquellas
variaciones de detzlle que no supongan una zlteracibn fundamen;
tal de las caracteristicas ssencisles de los migzinos.

Bn dichos dibujos:

in la figura 1, Alzado de frente de un juego de mesa,segin
la invencibn, y seccionada ¢n parte.

In la figura 2, seccifn longitudinel Ae la mesa.
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En la figura 3, planta de la misma.

En la figura 4, detelle de un jugador de la mesa, con ex=
posicién dek mecanismo de movimiento del mismo.

’ ¥n la figura 5, detslle esquendtico dal canal de recogida
de bolas, con tanteador automdtico.

3n la figura 6, esqueua elletrico del ju 30.

Segfn el sjemplo de ejscucibn repreéentado, los perfeccio-
nomisntcs gue s¢ preconizan éstén.constituidos por la colocacidn -
sobiz un tablero 1 de una mesa 2, przvisto de forma gue quede
inclinado hecla lus testeros de la mlsma, una serle de riguras
3 representativas de jugadores de futbol, distribuidas de formma
adecuada para que si2mpre hava le incidir scbre cllas una bola
libremente sucita scbre el tablero.

un los testiros ¢el tablero, se han previsto unos orifi-
cios 4 bajo las porterias ropresentadas, en comunicacién con
unos canales S5 inclinados hzela 1 c-ntro de la mesa, para lle-
gar al deplsito de recogida de las bolas que por estos canales
entren.

Las figuras 3, estdn colocadas sobre 1 tablero, de forma
que una de las piernas de las miswas, queda vertical al tablero _
y atraviesa éste por un orificio, prolonginiose dicha pierna por
un eje 6, que en su extremo inferior, llsva aooplada una biela
7 cuyo &xtfemo contrario, estd articulado a un eje 8 solidario
del ndelqo 9 de un electroimdn 10.

De =gsta forma, al activar el susolicho electroimén 10 su
nécleo es atraido, y se hace girar a la biela 7 sobre el eje
6, el cual &l ser solidario de la pilerna de la figura 3, hace
que dicha figura, efectle un giro, y por tanto la picrna contra-
ria 11 dotada de un arillo de goma 12 en &l pié para aunsntar la

elagticidad e linpulsar con mayor fusrza a la bola, al chocar con
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En el canal 5 de r@cogi&a de bclas que se han introducido
por cada una™de las porterias, se han previsto unos contactos
’
opuestos 13 y 14 debidasente unidos a los polos de una lémpara 15
60.; correspondiente; con ¢l fin de que al entrar la bola 16 que es
metélica, cierre el circuito entre anbos contactos, haciendo en-
cender la correspondiente bombilla. Como todas las bolas van que -
dando paradas en el canal, hesta que ternine el juego, y vuelvan
a guerer ponerse en juego las mismas, cllas mismas al quedar de-
85,~ Ltenidas por lus anterlores, van cerrando los sucesivoa cirecuitos
encendiendb las luces corzrespondientes a cada tanto, con lo que’
al exterior quedan perfectauente contabilizados los Bantos obte-
nidos ¢n cada porterfa.
Para 1z accibn de los élecfroiménes que mueven a los dife-
70~ réntes jugadores, se ham previsto unos puléadores, que mueven a
los mismos, bien simultédneamente dos de sllos bien individual-
mente otros, habidniose previsto la colocaciln de uncs jugadores
cop movimiento autamftico, cuando la pelota pasa ante ellos, por
la colocacién de un interruptor & nivel del bablero de juego,
78.~ sostenido por un pequeilo rasorte, que cede ante el peso de la
bola, cerrando él interruptor que sctiva el eleetroimdn de dicho
jugador, con lo cual éste impulsa la peloba subomdticanente en el
momento en que dsta pasa ante &1.
Los cadales 5 de r.cogida de belas, confluyen en un depbsito
8Ge~ central; del cual son dirigidas de nuevo por un elevadcr al terre-
no de juego. Para =l paso de la bolas al depdsito central, cs pre-
ciso abrir la trampilla que cierra el mismo por la introducciln

de una moneda (ue cierra el contacto correspondiente pars dicha

apertura de traumpilla.

85~ Por Gltimo, sobre el terreno de juego, se ha prsvisto la co-
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locacibn de un gristal, cus protege al conjunto de sucisdad gy de
1a acdidn dircota sobre los jugadores qu: pudicran ocasionar
averias en ¢l buen funcionamiento.

Dado gue los electroimancs han 48 funcionar con corriente
de 24 V., se ha previsto la colocacifn de un transformador 17 _
que recibe los 125 V de la red nomal de alunbrado y la transfor-
ma en los 24 V. necesarios tal y cano se zxXpresa cn =2l esquoma
de la figura 6.

La forma, materiales y dimeneiones poirdn ssr variable'y
en general cuanto sea accesorio y secundario, sicmprs que no

alters, cambie o modifique la egencicl idad del objeto que se deg-

cribe. v .

Lios puntos de inveneibn propia y nueva yue se presentan pars
yue sean objeto de esta Patente de Injencién en Bspaila, por vein-
te aflos, son log sigulentes:

19,- Perfecoionami@ntbs en los juegos de mesa ¢léctricos,
caracterizados por habiorse previsto las figuras represcatativas
de jugzadorss, montades scbre un zje veritical gue prolongs una
picrna de la figura, atravesando <1 tablero, para en la cara in-
forior del mismo unirse'a una biela, articulada a w gje sdlida-
rio del nfcleo As un electroimén, 2 2in de que al activar édste,
ge produzca un giro en la Ligura, golpsando la otra pilerna dotada
de una proteccidn eldstica, a la bola que figura el balbn.

22,~ Purfeccionamicntos segln punté primero, caracterizados
por hebcrse prévisto bajo cada una d¢ laz metas del juego un ori-
ficio que commica con un canal 42 recogida de balas;len el cual

existen sucsgivos contactos opucstos, en conexidn con los polos
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de respectiva lfmparas numersdes, a fin de que &l quedar las bo-
lus en esta canal, por ser metdlicas clerrven los sucesivos son-
tgctos, encéniiendo las 14mpar=s que contabilizan el tanteo del
Juego.

3%, ~ Ferfeccionamientos ssgdn puntos anteriores, caractori-
zados por habGrse pfaVisto quz la.s bolas vayan quedando deteni-
das en ¢l canal de recogida, hasta que por introduccilén de una
moheda, ge cierre el circuito de apertura de wna traumpilla que
pong e&n eomunicacifn ambos canales con un depbsito cuntral, del
cual vuelven a ponerse en juego por un elevador.

48, »PERFACCTICIAMIENTOS BN LOS JULSCS DE 45A SiLCTRIC Q@B
todo tal y conforme se desceribe on la presente MHemoria, la cual
consta de 127 lineas y a t{tulo de ejemplo se representa en los

adjuntos dibujos.

Madrid, 3 ENE. 1962

ALEJAITDRO SAURAS RIVERA, y
ANTONTB\MARPINGZ 1STBAN,
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