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"KA3UIKA EBCHEATIVA CCN PREMIO" *- '
Basas**

El Modelo do U t i l  idad a l que corresponda oata momería dan 

c r ip tiva  se r e f ie r e  a una máquina recreativa., del t ip o  do las ' §pe 

san accionadas mediante l a  in^oducci& í de una BMM̂ eda, de terminando 

la  proyección suceaiva de una diversidad de figuras o signos sobre 

espacios previstos a ta l e fe c to , en loa que quedan fija d a s , una 

gen sobre cada espacio, formando una combinación que tiene p os ib il^  

áades de resa lta r  premiada, con un premio de cuantía va r iab le , a i 

coincide con las  que a ta l e fec to  han s ida  programadas de antemano#

Una ca rac te r ís tica  importante de esta maquina es la  de h& 

ber sido prov ista  de medios, según los  cuales se o frece a l jugador 

la  posib ilidad  de doblar e l  premio obtenido o acumulado en jugadas 

precedentes.

Otra ca rac te r ís tica  digna de mencionarse es la  previsión  

de espacios en los que continuadamente aparecen re fle jad as  ind icacig 

nes re la tiva s  a la  partida que se está jugando y que pueden ser ú t i_  

lee  al jugador, tales como lo s  avances o cambios referen tes a las  

guras; e l número de partidas acumuladas, e l importe del premio cense 

guido susceptible de ser doblado y el importe to ta l de lo s  premios 

que se hayan ido acumulando.

Para fa c i l i t a r  su comprensión, la  descripción de este objg 

to será hecha con referencia  a la  adjunta hoja de dibujos, en la  que 

se ha representa, un ejemplo de ejecución pre ferido , que no tiene 

carácter lim ita tiv o  alguno sino simplemente ilu s tra tiv o , pudiendo ser
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objeto de modificaciones de d e ta lle  en todo aquello que no a lte re , 

de na modo fundamental, su propia fina lidad  carao ta r is  t i c  a.

3n e l  dibujo*

La única figu ra  representa una v is ta  an perspectiva fBan_ 

ta l ,  ligeramente oblicuada, de una máquina recreativa  del tipo  de la  

que es ob jete de este Modele de U tilidad*

Saeiendo re ferencia  constante a l ejemplo de ejecución que se 

ha representado en e l  dibujo, la  máquina recrea tiva  coa premio que 

nos ocupa se organiza sobre un mueble -1 - , de forma convencional, coa 

un^ puerta fron ta l sobre la  que se delimitan tres espacios de forma 

sensiblemente rectangular.

Estos espacios, que están posicionalmente situados tubo so 

bre otro, mantienen aproximadamente las mismas dimensiones y ae ha_ 

lia n  separados entre s i  por medio de fran jas longitudinales etabelle^ 

cederás.

El espacio que ocupa la  posición superior —2— incluye e l  

pláh de ganancias de la  máquina, representado por la s  combinaciones 

de figuras o símbolos programados para r e c ib ir  premio, siendo este  

espacio susceptible de sar iluminado to ta l o parcialmente, para faojL 

l i t a r  su perfecta  visión  y la s  oonprobao iones que fueren necesarias.

En e l  espacio intermedio -3 -  se incluyen un número eventual 

de ventanas -4 - , alineadas en correlación horizontal, en las cuales 

aparecen proyectadas figu ras que pueden ser de frutas u otros signos 

convencionales cualesquiera. Esta proyección se consigue a través de 

proyectores especiales de d iapositivas que contienen todas la s  figu__ 

ras susceptibles de aparecer re fle jadas en la s  ventanas previstas a 

ta l e fec to .

Debajo de cada una de estas ventanas -4 - ae acopla un pul_
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sador vinculado a la  misas* que a l ser accionado determina aa

anos casos l a  fi ja c ió n  de una de la s  imágenes proyectadas y  en otros 

la  posib ilidad  do cambiar voluntarlamente dicha imagen por parte del 

jugador*

En uno de lo s  la te ra le s  del mismo espacio intermedio -  3 —* 

existen una bandas v e r t ic a le s  translúcidas de las  cuales l a  ex terio r 

-6 - , d iv id ida  por e l punto medio de su longitud Mi dos mitades aimé_ 

tr icas  es ú t i l  izada para indicar la  posib ilidad  de doblar e l premio 

obtenido en la  jugada precedente, cuando se produce dicha circunst^a 

cia* La banda exterior -7— os continua y  s irve  a su ves para r e f le  

ja r  e l importe del premio susceptible de ser doblado.

En e l la te ra l opuesto de la  misma zona intermedia <=-3̂ , se 

delimitan espacios para r e f le ja r  indicaciones re la tivas  a la  partida 

a jugar, ta les  como lo s  avances o cambios de fichas —9—, e l  número 

de partidas acumuladas -10- y e l importe to ta l del premio conseguido 

hasta e l momento —11—.

El espacio superior -2 -  y e l intermedio -3 - están separadas 

por la  banda embellecedora -12- sobre la  que se acoplan a su vas dos

pulsadores, e l primare —13— para determinar e l in ic io  de la  partida 

y el segundo -14 -,para provocar en cualquier momento que se desee la  

salida de las  monedas que constituyen e l premio obtenido*

El espacio in fe r io r  -18- está reservado para contener in< í̂ 

caoiones eventuales o motivos ornamentales cualesquiera*

Este espacio in fe r io r  -18- está asimismo separado del 3nte¡r 

medio a través de una banda longitudinal embellecedora —15** sobre la  

cual se acopla el pulsador -16- cuya función es la  de determinar la  

opción de doblar e l premio obtenido* También an esta misma banda se 

incluye e l d iapositiva  receptor de monedas -17- a través de las  que
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ae produce l e  puesta en aeraba de la  máquina y e l consiguiente iu ia io  

de cada partida.

Par debajo del espacio in fe r io r  -1&- ae desarro lla  1 engiba 

¿inalasente bandeja -19— receptara de la s  monedas que dispensa la

máquina en pago de lo s  premios correspondientes*

por ultimo, la  parte in fe r io r  del mueble - ! — est eon stit!^  

da por una peana o pié -20- de apoyo, en e l  in te r io r  de l a  cual ae 3g 

eluye un cajón receptor de la s  monedas sobrantes en e l de volvedor.

Descrito suficientemente el ob jeto que constituye este Mod  ̂

lo  de U tilidad , soló res ta  añadir que en su rea lización  podran intro^

lucirse todas aquellas modificaciones de d e ta lle  que no a ltéren  su 

esencial idaá, puliendo a fec ta r a cambios de forma, materia empleada 

en la  fabricación , dimensiones, proporciones, e tc*, y  en general a 

todas las qre tengan un carácter accesorio o complementario^. debiendo

quedar todas e lla s  incluidas en la  protección que se recaba.

R E I V I N D I C A C I O N E S
m*B*Bdac=-SKSt*stsn::3:.r:;ac3r3 as r!m:arr:aaa?,<ns=au=:ss-nMMt)MP

1 ) . -  Máquina recrea tiva  con premio, oaraoterizada por orgaa¿

sarse sobr^ un mueble de forma conveneional, en cuyo fren te  se dolim i_ 

tan tres espacios rectangulares, aproximadamente de la s  mismas dlmen^ 

siones, posicionalmento situados uno sobre otro, separados por franjas 

longitudinales ombolleoedoras, incluyéndose en e l aspaoio que ocupa la  

posición superior, una sucesión de figuras o símbolos, susceptibles de 

ser iluadnades, y que son expresivos del plan de ganaciaa de la  máqui_

na.

2 ) . -  Máquina recreativa  con premio según la  reiv indicación  

H , caracterizada porque en e l espacio intermedio se incluye un numero 

determinado de ventanas en la s  que se proyectan figuras da frutas u10$
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do un conjunte ¡3? proyectaras de g i^pcs itlvas representativas de la s  

d istin tas fúgmras que pueden aparecer en le s  espacies p rev is tos , 

clisándose debajo de cada ventíma un pulsador vinculado funcioMÚLj^C^

110 te  a l e  misas, oayo accionamiento puede deteraiíMap en unos c^sés la

fi ja c ió n  de la  imagen proyectada y en otros e l cambio voluntario de 

la  misma.

3 ) . -  Máquina racrea+ivs con premio, según reivindicaciones 

1* o 2*, caracterizada porque en neo de loa la te ra les  del mismo cspa_

US c ió  intermedio existen sendas bandas v e r t ic a le s  de la s  cuales l a  83E_

teros está reservada para indicar la  posib ilidad  de doblar el- premio
4

obtenido, reflejándose en la  segunda banda e l  importe del premio 8UjS 

ceptib ie de doblarse y en e l la te ra l opuesto ex iste  una banda, -también 

v e r t ic a l, en la  que se r e f le ja n  indicaciones re la tivas  a la  partida a 

120 jugar, ta les como los avances o cambios de figu ras, número do partidas

acumuladas e inporte to ta l del premio conseguido.

4 )  . -  Máquina recrea tiva  con premio, según reiv ind  icaciones 

1* a 3*, caracterizada porque on la  franje, embellecedora que separa s i  

espacio intermedio del in fe r io r  se incluyo a l pulceidar que ejecuta la

12S opción de doblar e l premio, a s i como e l d ispos itivo  receptor de monedas

que determinan la  puesta en marcha de cada partida.

$ ) . -  Máquina recreativa can propio, según reivindicaciones 

1* a 4* , caracterizada porque e l aspado in fe r io r  se destina a indicg 

cienes eventuales y debajo dal mismo esté dispuesta una bandeja lo a g í 

130 tudinal, que recoge de la  máquina las monedas que constituyen e l pre_

mió en cada caso.

6 ) . -  Máquina recrea tiva  con premio, según reivindicaciones
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1* a 59? earaeteri^ada p ilque as e l is te r ia r  del p ié  qae eaafarmA la  

parte in fe r io r  del m eble se incluye un caj& i reoeptar da le a  naaeáas 

A s a e t e a  en e l  áarelTedoy.

? )* -  "ng^nSA S3CREá,TX?á CCS PREMIO"

Esta Besarla asesta de neis hagas fo liad as  y  

das per un salo lado de sus earaa.



i

!

E S C-G ; (3 ¡¡3 í í!

Jun/o  t<733
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