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= Memoria Descriptiva =

La presente solicitud de registro de Modelo de Uti
lidad, concierne como su enunciado indica, a un juego de ti-
ro al blanco con dispositivo electromecénico de derribo, de
acuerdo con la descripcién detallada que del mismo se reali-
zaré, debiendo de interpretarse todds sus conceptos en su =~

8 amplio sentido.

Este muevo juguete de pericia de tiro al blanco, =
ve incrementado su factor de entretenimiento, por el hecho -
de gue el blando est4& constitufdo por un mufieco que represen
ta una pieza de cacerfa (un cone jo por ejemplo), y de que ==
ademés cuando el blanco es acertado, este dari un salto y ==
caerid al suelo, simulando as{ una caceria verdadera. El mis-
mo es totalmente inofensivo, dado que el medio de dar- en e1
blanco, lo constituye un haz de luz instanténeo, el cgal, -

también por su corta duracién, simula el impacto de una bala
sobre un cuerpo. haiss

Este juego se compondri de dos partes; una eébdpe-
ta, y un mufleco que representa la pieza de cacerfia, los cua-
nomia de funcionamiento, siendo alimentados por p11as qu -
llevan 1ncorporadas. <

| Su funcionamiento seri controlado por dos cirﬁul--
tos electrdnicos instalados uno en cada una de las partes -
del juguete,

La pieza de cacerfa o blanco se podré poner a dife
rentes distancias de la escopeta, y ambas piezas del juguete
serfn de activacién automética puesto que no requieren el -=-
uso de ninglOn interruptor para su puesta en marcha, ni estan
sujetos a que se descarguen las pilas que las alimentan por

olvido de desactivacidén de los circuitos electrénicos por =--
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ser el procedimiento automético.

La escopeta llevari un gatillo que al ser presio=-
nado provocari el disparo de un haz de luz durante cerca de
0,5 seg., independientemente del tiempo que se siga presio=--
nando el gatillo, que como minimo tendri que ser el citado.

Al dejar de actuar sobre el gatillo, se desconec~-~
tan las pilas del circuito electrdnico, por lo que no existe
riesgo de que se descarguen por olvido de desactivacifbn.

El mufieco llevari en un blanco y embutido en su --
cuerpo, un fotoresistor, el cual deberi de ser acertado por
el haz de luz para que el muiizco salte y caiga al suelo. Cu~
ando es acertado el blanco, el dispositivo elect¥énico incox
porado en el cue¥po del muileco, tira de un trinquete,fél;Cu~
al sujeta a un muelle que forma parte de un mecanismo?ﬁréVig
mente comprimido, siendo la expansién del muelle la que pro=~
voca el salto y calda del mufieco, Cuando desarmado elfm§%11e
después de un disparo, el circuito electrbnico se quedé'éutg
maticamente desconectado de las pilas, por lo que siempre ==
que se termine de jugar, se deheri de dejar el mufieco “ tori el
muelle desarmado. Siempre que el muileco sea atinado pﬁﬁtél -
haz de luz y se caiga, habrid que volver a armar el mué%@? -
presionando este por la base, hasta que se quede cogido_por
el trinquete de sujecién interno.- T

Para la debida comprensién de este objeto, se ad=-
junta a la presente memoria descipriva, una hoja de planos,
en la que a tftulo de ejemplo, se representan todas y cada -
una de las partes que lo forman.

En la citada hoja de planos, queda representado:

Figura primera.- Muesta el esquema del circuito =-

del sensor del haz de luz que incorpora el mufieco,
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Figura segunda.~ Corresponde al esquema del circui
to del disparador del haz de luz que va incorporado en la eg
copeta.

Figura tercera.- Muestra una seccidén longitudinal
del mecanismo operativo que act@a en el derribo e incorpora-
cién del mufieco.

Figura cuarta.- Corresponde a una vista en planta
del mecanismo de la figura anterior.

En estas figuras, aparecen referenciadas, las si--
guientes partes principales:

El-sfdigo de componentes del circuito de la figura

18, correspondiente al sensor del haz de luz, esti foyxmado -

por los siguientes e€lementos: s Tes”
CI-1 Circuito iategrado 555. ?7;?
Trl.- Transistor TIL 81,
Tr2.,~ Transistor MC 140, e,

BOBl,~ Electroiman de 6V,
BATl,=- Pilas de 6V.
Pl.~ Potenciémetro de 1M,

- R1,R2,~ Resistencias de 1K2 *W
R3.~- Resistencias de 100K }W, ﬁ.{:
R4.- Resistencias de 33K W, s
R5.~ Resistencias de 220K %W,

R6.~ Resistencias de 4K7 W,

Cl.~ Condensador de .47uf. 100V,

Dl.~ Diodo IN4004,

CT1-CT2.~ Microinterruptor.

El cédigo de componentes de la figura 22, corres--
pondiente al disparador del haz de luz, esti formado por los

siguientes elementos:
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CI-1 Circuito integrado 555.

Trl.- Transistor MC 140.

Ll.- LAmpara de 6V,

GTl.- Pulsador de 2 contactos.

BAT1l.~ Pilas de 6V,

Rl.- Resistencia de IK W,

R2.~ Resistencia de 100K iW.

R3.~ Resistencia de 120K iW.

R4.- Resistencia de 4K7 iW.

Cl1,C2,- Condensadores de .47 uf. 100V,

Di.- Diodo 1N4004.

La parte mecénica del dispositivo de accionamien-
to del mufleco, esti constituida por una parte fija, fi}aéa
al mismo =C- y una parte mévil =D~ que atraviesa a 1a§hg§é-
rior longitudinalmente, llevando la parte fi ja una carcasa
supericr dotada de un taladro en coincidencia con otro‘de -
la propia base, as{ como unas solapas transversales -F;'in-
teriores situadas hacia la parte superior, estando la parte
mévil =D- formada por un vlstago desplazable que emergé’ por
ambos extremos y que lleva otras solapas transversalea -G—-
en este caso situadas hacia su parte inferior, quedando:en-
tre ambos pares de sclapas, un muelle -E~ , llevando este -
véstago hacia su parte superior una ranura angular perlféri
ca en la cual encajari el extremo de un trinquete =H~ que =
a su vez se halla alojado en el interior de una caja late--
ral que es portadora también de un electroiman =I-. Este me
camismo llevari por Gltimo como componente fijo, un microin
terruptor =-L- coincidente con el extremo superior del vasta

g0 en su posicién de armado, a través de un punto de contac

to =ii=,
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El circuito del sensor de luz, esti equipado con
un circuito integrado 555 que va conectado como monoesééﬁié
y que cada vez que su patilla =2- del comparador inferior =
baja de voltaje debido a que el fototransistor Trl conduzca
por incidirle un haz de luz, conmuta a 6V, a su patilla de
salida =3=, la cual polariza a través de R4 a Tr2 en estado
de conduccién. Este al conducir hace activar el electroiman
-I- que tirarid del trinquete =~H~ que se hallaba manteniendo
comprimido al muelle -E~ que al soltarse hard que el mufieco.
salte y caiga.

Al ser tirado el trinquete =H- y por tanto despla=
zado el vistago o pieza mbévil =D- por la accién del muelle,
su extremo perderl contacto con el microinterruptor -E- abri
éndose entonces sus platinos CEl y CT2, los cuales coétanan
el suministro de corriente al circuito electrédnico.

Para volver a hacer operacional el circuito,fﬁh?é -

falta comprimir de nuevo el muelle que se armarid automatica--

mente con el trinquete, y se quedari dispuesto para una nueva

¢ o,

operacién.

En este mismo circuito del sensor de luz, PI- aﬂUsta
la senSLbilldad de Tr1 y R3 = R4 polarizan y acoplan aL i smo
siendo R5 y Cl1 los que determinan el tiempo durante el_ggal
se enciende la l&mpara, R5 polariza Tr2 y este activa a BOBl.

En cuanto al circuito del disparador del haz de luz
este controlari el tiempo de encendido de una lémpara que pro
yecta un haz de luz a través de una lente, estando el mismo =
disefiado para que solo se emita un haz de luz por cada dispa-
ro del gatillo y para que la duracién del haz sea corta inde-
pendientemente del tiempo que siga presionando el gatillo de

la escopeta. Ademfs las pilas se desconectarén del circuito -



10

15

20

25

)

al dejarse de presionar el gatillo, lo que constituye un =~
elemento de proteccién a la descarga de las pilas, permiti=~
endo a la vez que el circuito electrdénico se mantenga desco~
nectado cuando no se hacen disparos. Este circuito incorpora
a un circuito inteérado 55 conectado como monoestable, el -~
cual siempre que se presiona GaTl recibe corriente, y al lle
var Cl conectado a su terminal -2~ y encontrarse este descag
gado, hari disparar el comparador inferior de CI1l por lo que
aparece un voltaje igual al de la fuente (6V,.,) en su patilla
-3-, Este voltaje polariza a través de R4 a Trl en estado de
conduceidn, encendiéndose asi la lémpara Li. Mientras tanto
C2 conectado al terminal del comparador superior del CI1 se
carga y alcanza su voltaje de umbral y el flip-flop rﬁfeéno
de CI1 dispara dejando el terminal de salida =3~ sin Ebé;ieg
te, por lo queTRl deja de conducir y la limpara L1 se apaga.
Aunque se siga presionando el gatililo GATL no - pasa
nada, dado que hay que despresionarlo y volver a presionarlo
para poder provocar otro disparo de haz de luz. Al despresio

elva a presxonar GAT1 se repite el proceso anteriormente'des
crito, R coah

Descrita suficientemente la naturaleza del +nadelo,
se hace constar expresamente que cualquier modificacién.ﬁe -
detalle que se introduzca en el mismo, quedari inclufda den-
tro de esta proteccidn, en tanto que no altere o modifique =
esencialmente su finalidad caracteristica.

NOTA:

Por Giltimo, se declaran de novedad y utilidad, las

siguientes:
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= REIVINDICACIONES -

12,- Juego de tiro 2l blanco con dispositivo electromécanico

de derribo, del tipo constituido por una escopeta disparado-
ra de un haz de luz, y de un mufieco a derribar que adopta =~
preferentemente forma de animal y que estl dotado de un haz

de luz, caracterizado esencialmente porque ambos elementos =
no Lrén conectados entre sf y serin totalmente aguténomos en
su funcionamiento al ir equipado cada uno con sus respecti=-
vas pilas, siendo su funcionamiento controlado por dos cir--
cuitos electrbénicos, llevando el mufieco embutido en su cuer=-
po, un fotorresistor, el cual al ser tocado por el haz de =
luz y a través de su dispositivo electrdnico, actuari sobre

un trinquete al cual desplazari, dejando entonces libre g un
véastago cilindrico el cual impelido por un muelle que;gh‘ha-
llaba comprimido, seri el determinante del derribo del"mﬁﬁe-

co, dado que este vlstago se halla intimamente ligado al nis

moe e
228,~ Juego segln anterior reivindicacibdn, caracterizado ﬁor-
que la parte meclnica de & .tuacidén del mufieco inclufda en el
drada centralmente y dotada de una carcasa superior hueaa pa
ralelepipédica y taladrada en su parte superior en coiqudeg
cia con la base, la cual quedari atravesada longitudisalnen-
te por un vistago cilfndrico que sobresale por ambos extfe~-
mos, llevando en el de la base una plataforma cuadrangular,
hallindose en el hueco y entre carcasa y vistago, un muelle
el cual quedari retenido entre unas solapas internas de la =
carcasa y otras externas del véstago.

38,~- Juego, segin reivindicacién segunda, caracterizado por-

que la carcasa del mecanismo llevarf lateralmente adosada ==

una caja, en la cual iré alojado un electroiman activado por
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uno de los circuitos electrénicos, y un trinquete, penetran-
do el extremo operativo de este a través de la propia carca-
sa y quedando en coincidencia con una ramura angular perifé-
rica del vlstago mévil, en la cual encajari y determinari su
rearme y compresién del muelle de actuacién, siendo el trin-
quete mantenido en esta posicidén por la accidén de dos resor=-
tes laterales,

42 ,~ Juego, segin reivindicacién segunda, caracterizado por-
que solidariamente al cuerpo fijo del mecanismo de derribo =~
del mufieco y coincidiendo con la posicién del extremo supe--
rior del vastago en su fase de armado, incorpora un micr~in=-
terruptor, el cual se halla en contacto con dicho extremo, =
de forma que al ser derribado el mufieco y el véstago qﬁéé%r
libre y por tanto descender y no actuar sobre el microinﬁé--
rruptor, los contactos de este quedarén abiertos, hasta que
por una presidén sobre la base del citado w&stago se determi-
ne un nuevo rearme al quedar retenido por el trinquete;

58 ,~ Juego, segin reivindicacibén primera, caracterizado por-
que al sensor del haz de luz del mufieco, llevza un ciréﬂifo -
integrado 555 que iri conectado como monoestable y que.ééda
vez que su patilla 2 del comprarador inferior baje de volta-
je debido a que un fototransistor que incorpora, conduzga -
por incidirle un haz de luz, commutar§ a 6V. a su patilla de
salida 3, la cual polariza a través de una resistencia de -
33K %W a un tzansistor MC140 en estado de conduccién, de for

ma que este al conducir activarl el electroiman que tirari -

- del trinquete.

68,~ Juego, segin reivindicacién quinta, caracterizado por--
que el circuito del sensor cuenta con un potencidémetro de ==

1M que ajusta la sensibilidad del transistor TIL81, contando
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con dos resistencias de 100K %W y otra de 33K %W que polari
zan y acoplan el mismo, as{ como otra resistencia de 220K -
3W. y un condensador de «47uf.100V. que determinan el tiempo
durante el cual se encenderi la correspondiente lémpara, =--
siendo la citada resistencia de 220K %W. la que polariza el
transistor MCl40 y esta activa al electroiman.

78 .~ Juego, segln reivindicacién primera, caracterizado por-
que la escopeta cuenta con un circuito para el disparador =--
del haz de luz, el cual controla el tiempo de encendido de =~
una l&mpara que proyecta un haz de luaz a través de una len-
te, y el cual esti disefiado para que solo emita un haz por -
cada disparo del gatillo (0,5 seg.) independientemente del -
tiempo de presién, desconecténdose las pilas del circuito al
dejar de presionar el gatillo.

88,~ Juego, segln reivindicaciones primera y septima, carac-
terizado porque el circuito del disparador del haz de luz de
la escopeta, consta de un circuito integrado 555 conectado -
como monoestable, el cual siempre que se presione el gatillo
recibe corriente, y al llevar un condensador de .47 uf.ibOV.
conectado a su terminal 2 y este encontrarse descargado,~ha-
ce disparér el comparador inferior del circuito por lo gue =
aparece un voltaje igual al de la fuente (6V.) en su patilla
3, siendo este voltaje polarizado a tiravés de una resisten--~
cia de 4K7 LW. a un transistor MCl40 en estado de conduccién
encendiéndose as{ una limpara de 6V., mientras que un segun-
do condensador de .47 uf. 100V, conectado al terminal del -
comparador superior del circuito, se carga, y alcanza su vol
taje de umbral y el flip=-flop interno del circuito dispara =
dejando el terminal de salida 3 sin corriente, por lo que el

transistor MCl40 de ja de conducir, y la lémpara de 6V, se =



apaga.
93,- "JUEGO DE TIRO AL BLANCO CON DISPOSITIVO ELECTROMECANI-
m DE DERRIBO™. -

Consta la presente memoria descriptiva de once ho-
jJas numeradas y mecanografiadas por una sola cara, a las que

se acompafia una de planos para su mejor comprension.

Madrid, 22 JH 198
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