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“Huﬁdlnge, Suecxa. ‘por "015905101on ‘mecanica para.

‘grande de nlmeros, y también a una disposicidén mecénica de

UTILIDAD

en apuestas", con prioridad de la solicitud sueca.};;~
R203235-0 de fecha 25 mavo 1982, : ' P

MEMORIA DESCRIPTIVA R

“La presente invencidn se’ reflere ‘a ‘una® disposlc”’
ﬂecanlca para ‘su uso con siStémdsé o "modalldades“'de -ap
tas y primariamente, pero no excluSivamente,’a*una:d1§pps
cién mecénica de ayuda para rellenar las apuestas en.loé s

temas de apuestas en los que se ha de pronosticar el result:

do correcto de cada uno de un numero sscogido de aconteci
nientcs competitivos, por ejemplo, partidos de futbol carr
Pt Jéhcabailos. tales como carreras normales, carreras m
tpotoneé, ete,, cada uno de los cuales puede terminab*ddi
mencs dos resultados diferentes. La invencidn se refiefél

bién a una disposicidén mecénica de ayuda para la compila<:

(o0}

cién de tales sistemas de apuestas que requieren qua se ha
ga un prondstico de una secuencia correcta de nimeros saca

ios de un receptdculo gque contiene un nUmero relativamente.

ayuda para la compilacidn y comprobacidn de sisteémas en qu

se ha de pronosticar un nimero dado de partidos de fOtbol
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empatados o0 partidos de futbol de resultado mas abultado ea

los boletos destinados a ello. 5

Esta clase de prondsticos se hace en muchas par-"

tes del mundo y se aplica a muchas formas diferentes de de-

portes, tales como los partidos de fatbol, las carreras de

3

caballos, las carreras de galgos y las loterias, por ejem-

=

plo. Un deporte popular al que se aplican tales sistemas
de prondsticos de apuestas es el futbol. En Suecia, al

igral que en Espafia, por ejemplo, existe el sistema de qui-

nielas que exige que se pronostiquen correctamente los re-
sultados de trece par.idos diferentes de futbol especifica-
dos eh un boletec, los cuales pasrtidos pueden acgbé; cada
uno en una victoria del equipo de casa, una victbria del
equipo visitante o en un empate. Esta clase de apuestas tam—?
bién se aplicz & las carreras de caballos. En eqié'genti-

do, se utilizan en Suvecia sistemas en que se haceiun pronésaﬁ
tico combinado de los resultados de una reunién nﬁpgca de
trotones que comprende cinco o seis carreras especlficadas,

denominandose en Suecia tales reuniones como carroras-V5 y
carreras-v6%, en los que se pronostica ¢l caballé.éénador

de cada uno de las cinco o seis carreras. En esté.;;so, el
namerc de permutas que han de hacerse para obtener el gana-
dor de cada carrera corresponde al nimero de caballos parti-
cipantes en la carrera. La forma mas sencilla de apuesta

de este tipo es una en que se hace un prondstico especifico

unico para cada acontecimiento relacionado, por ejemplo,

para cada partido de fitbol en el boleto o para cada carre-
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ra en la lista. Este tipo de pronéstico se denomina a menuw~
do un prondstico directo de columna unica. Evidentemente,

la probabilicad estadistica de realizar un pronéstico de--
columna Gnica totalmente correcto es muy pequefia. Cuando
se utiliza un s.stema de prondéstico de este tipo para pro-
nosticar los resultados de trece partidos de fotbol en una.?
sola columna, las posibilidades de conseguir un pronéstice
correcto son Ce 1 a 1.594.323, mientras que en el caso de f
un prondstico de tfotones V6S, las posibilidades de hacer

un prondéstico correcto son el producto matemé&tico del nume-

ro de caballos en cada carrera, que cuando cada carrera in- %

.

%o .
cluye diez caballos es de uno a un milidén. Consigurentemen~
te, para aumentar sus posibilidades de ganar, mychQs apos-

tadores pronostican una multiplicidad de diferentes resulta-

dos posibles, o sea, incluyen un gran numero de *celumnas,

-« " [ )
normalmente por medio de prondésticos de permutas-é-combina-
ciones. Cuando hacen tales prondsticos, el apostgggg normal=-—:

mente pondréd en su boleto una columna de los denemlhados fi-

jog, consistentes en lo que, en su opinidn, es el-.pesultado
m&s probable para cada acontecimiento, y entonces hara pro~

. .-‘.

nésticos para uno o mas acontecimientos cuyos resultados
nc son tan segurcs, en la opinién del apostador, uno o mas

resultados alternativos, los denominados prondsticos mialti-

'ples. Este tipo de apuesta se conoce como prondéstico mal-

tiple o prondstico combinado, en el que el niameroc total de
columnas implicadc depende del numero de acontecimientos o

partidos pronosticados con resultados alternativos y con
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el grado de comprensidén con que el apostador ha hecho saus ..°
apuestas compensatorias, o sea, cuantos resultados posibles :

diferentes han sido incluidos para cubrir o cubrir parciale

mente cada acontecimiento o partido. Asi, si se pronostican
dos resultados posibles diferentes para cada uno de dos
acontecimientos, se obtiene un sistema de pronésticos que
incorpeora cuatro columnas separadas. Este sistema se deﬁomi-j

na a veces sistema de cuatroc columnas. Los sistemas o permu-.

t

)

€ Qe este tipdo son bastante faciles de indicar en el bole-

to, dado que normalmente es posible hacer constar los dife-

rentes resultados pronosticados para cada acontecimiento

individual er un mismo boleto, después de 1lo cué}.ka perso-
na a gquién se presenta el boleto facilmente pueQ%;éalcular
el numero de columnas implicadas, y asi la suma total apos-

tada., Las autoridades de apuestas a las que finalmente se

somete el boletc tienen rutinas fijas para valqrar.los re-.

-

sultados de tales extremos. No obstante, el numero de colum-.

nas pronosticadas a través de tales sistemas pueQe;crecer

muy rapidamente y por lo tanto ls suma total apostada crece

.
e s Be

rapidamente, adn cuandc se cubren relativamente pocos acon-
tecimientos por los prondosticos alternativos. Po;.;jemplo.
i se cubren totalmente cinco partidos cuando se pronosti-
can los resultados de una quiniela de trece partidos, a fin
de cubrir todos los tres resultados posibles de cinco parti-
dos, mientras que se consideran los ocho partidos restantes

como fijos, o sea, se consideran como resultados seguros y

por lo tanto se inscriben como prondésticos directos unicos,
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un sistema maltiple del tipo descrito incovporarad 243 colums:
nas. De modo correspondiente, si, en el caso de unas carre~ 3

ras de trotones V65, se desea pronosticar tres caballos ga- :

nadores posibles diferentes en cada uno de cinco carreras j§

dos posibles ganadores diferentes en la sexta carrera, la

T

combinacion incluiréd no menos de 486 columnas.
Dado el gran namero de columnas implicadas, éhora §
se utiliian cada vez mas los denominados sistemas ecsnémi- |
cos y sistemas reducidos, en que,.con la ayuda de un modelo
matematico, se escogen ciertas columnas del numero total

de cclumnas incorporado en un prondéstico combinado total %
de todos los acontecinmientos compensados por eliépgétador -f
con prordsticos alternativos, denominados agui ﬁ%onﬁsticos
compensaéorios. En este sentido, el apostador desea obtener
con el menor numerc posible de columnas y de la.ﬁéféa mas
eccndmica, una elevada probabilidad de obtener abimenos al-
gunas columnas que contengan un numero suficiente de pronos-’
ticos correctos para merecer un premio, siempre qu¢ ‘la co-

»

lumna de fijos o prondsticos directos contenga a uquminimo
namero de resultados correctos. Asi, cuando la éqiuapa de
fijos sefialados por el apostador contiene un nﬁm;;; hado de
resultados correctos, estos sistemas dan una garantia en
cuanto a la probabilidad de obtener cierto niamero de colum-
nas con cierto numero de resultados correctos premiados.
Raras veces pueden compilarse tales sistemas econémicos por
el propio apostador ya que el trabajo implicado es relativa-

mente laborioso y requiere ciertos conocimientos matemati-
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cos. Ademas, los sistemas de este tipo son bastante diffei- '

ottt o SR

les de escribir, ya que comprenderéan una multiplicidad de

._
P

cclumnas individuales ¢ una pluralidad de sistemas multi-

C R
e

pPles menores o combinaciones de columnas individuales 'y sig=

temas multiples que incluyen nimeros diferentes de colum-
nas. Es verdad que las personas que compilan tales sistemas
tienen acceso a tablas y modelos del que el compilador pue-
de obtener ayuda en la compilacidn Ae sSu sistema particue
lar. 2 pesar de ello, no obstante, el trabajo exigido es
excesivamente laborioso y relativamgnte complicado y puede
conducir facilmente a errores. Los modelos © tablas actual-
mente disponibles a los compiladores de sistemaEéssén basa-
des en dejar como fijos un nimero dado de los adbnéecimienf
tos relacionados, por ejemplo partidos de futbol, mientras
se hacen apuesftas compensatorias sobre 1lcs aconqkéi@ientos
restantes, por ejemplo, partidecs, de una manera déda, por
ejemplo compensando un numero dado de dichos par;l@qs con
un s$¢lo resultado alternativeo, compensando otro nuhéro dads

de los partidos con dos resultados alternativos 9u?inalmen—
te cubriendo los partidcs restantes totalmente. ngéralmen—
te, las tablas o modelos no pueden tener en cuenéé:.no obs-
tante, el hecho de que los diferentes apostadores escogeran
diferentes partidos para fijos o apuestas multiples de una
manera u otra. Consiguientemente, cada apostador debe adap-
tar la tabla o modelo adquirido del compilador del sistema
a lo~ partidos que él, el apostador, escoja compensar O po-

ner fijo, segin proceda. Es un procedimiento relativamente
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'*cos comblnados de acuerdo con un 51stema determlnado por

facxlldad Naturalmente. ‘cada- error: perjudica 1awvalldez.”

las garantias proporcionadas por el sistema:en~cu€sttén:

Con51guienteme te} "

formas de disposiciones mecanlcas que 1ncorporan escalas‘é”

similares, que pueden celocarse(unO'respectone'otra thﬁg

-

van destinadas para su uso para la redaccidn de 1os‘pronés

dlseﬁador de la disposic1on mecanlca de ayuda en. cues-
Llon. Estas dlsp0s1010nes mecanlcas conocidas, pa“nbstante
también son bastante dificiles de usar, y puedeq,cgusar~~

errores facilmente cuando se rellenan los pronésticos del:.

. ) s & ¢
Sistema. - * e
.

e @

Por lo tanto la finalidad de la presenie. inven-
¢iodn es proporcionar una disposicidn mecénica de ayuda mejo

rada para rellenar y/o comprobar los PPOhéStiCOS;qp'sistéﬁa

del tipo descrito en la introducecidn. . .o o8

Las caracteristlcas de una dlspos1c1on meeanlca

segin la invencién se exponen en las reivindicaciones ane- "

xXdas.

Una disposicibn mecénica segin la invencién puede -

disefiarse para cualquier pronéstico del tipo arriba citado

que sea, o sea, P&Pa-cualquieruhﬁﬁéﬁgpdﬁid&?ﬁxéﬂtes aconte

cimientos a pronosticar, tales cama pa¢

7 iﬂb@éﬁéwfﬁtﬁbl~ cas

rreras de caballos y simllares, y para cualquaer namero. deii
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;dado de partldos de iutbol emnauados,:tales;gcmoglagggnmu

-nos -un: tipo de premio, o- sistemas que incluyen. la permata_

',gc1u1do en-el prondstico. Puede programarse también paraﬁ

cualquier tipo de sistema econdmico o sistema reducido,

',éié§OSidién~eﬁ'deIQSO'féeil Yy le proporcicné’éL;épﬁS?a ¢

una libertad completa en la seleccidén de cuales aconte

mientos va a dejar fijo y cuales compensados y para seles

cionar el grado de ccbertura de 10s acontecimientos compe

sados. Er los s;stemas que incluyen permutas de un ndamero.

directa de ocho partidos cualesquiera de-pnce pabtidOSfégca
gidos, ¢ 1a previsidn de ocho partidos emgatados de un nume

ro escogido de partidos, ¢ sea, por ejemplo dieciseis pargg;

dos, del boleto, en el gue ocho partidos cualesq@ié}a empafg

tados de los dieciseis partidos escogidos garantiia al me- -

de nameros escogidos en una loteria de nimeros, pug¢de no:

ser nécesario hacer pronésticos compensatorios deaie.maREr
arriba indicada. En este caso, la disposicidn mecancca pue-ﬁ

de utlllzarse para rellenar la permuta de forma completa
y/0o para comprobar los prondsticos frente a los resultados‘f

de los partidos jugados o 1o0s nimeros sacados en la lote-

ria, tal .como se explica con mayor detalle més adelante.
La;dispricién puede utilizarse también~pararcompilar‘sist”

mas individuales de apuestas. Tal ccmovséwOOmprenderé de 1o

que sigue, cuando se utiliza la disposicién mecanica segin:
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los denominados pronésticos de resultadc <correcto:

cidn mecanica de ‘ayuda construida ‘de acuerdo :con-.la in

cién y que se ilustra en los planos anexos.

La realizacién ilustrada de disposicién mecénica:
se usa segin la invencidn estéd destinada para su uso cuand

se pronostican los resultadcs de trece,pg;tidosﬂgg;fﬁtbol-

- : X s . ' At S
na unica, y proporciona una eleccidén entre dos $ikskemas
sicos distintos. ‘:,%t

A'La disposicién mecanica segin la invencién inclw
ye una placa de base rectangular y delgada o baqﬁ%&?r ly
un cursor 2. A titulo de ilustracidn, se muestra'él cursor e
liustrado a un lado de la placa 1, si bien en:realidad-esta

montado en la piaca para movimiento a lo largo de I&imisma

v . -

en la direccién longitudinal de la placa. vove

&
. t
sty e

La placa de base 1 estd dotada al menog e un la-
do © cara de un emparrillado rectangular que ;ncid&é una
plufalidad de lineas 3, coincidiendo el nUimero de lineas
con el numero de acontecimientos diferentes incluidos en el

sistema de prondsticos de que se trata, extendiéndose di-

chas lineas paralelamente a la direccién de movimiento del

cursor 2. Tal como Se compreridera, dado que la disposicidén 5

ilustrada esta destinada para pronosticar los resultados de :
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. tema se proporcionz para cada linea, o sez para cada parti-

‘do, una indicacidn en el sentido de que se va aldejar un

diferentes de"apuéstas, el Sistema 1 y el Sistema 2, inclu
yendo el emparrilladec para el Sistema 1 diez columnas 4,

mientras que el emparrillado para el Sistema 2 incluye vein<;

te columnas. A la izquierda del emparrillado para cada §;§gf

partido o acontecimiento como resultado fijc o ﬁgna apuesta
miltiple, respectivamente, en el sistema utilizado. Asi, en =
la realizacidén ilustrada el Sistema 1 requiere ébho parti-

dos fijos y cinco partidos para apuestas mﬁltipleé: Corres- -

pondientemente, el Sistema 2 de la realizacidn ilustrada: -

requiere seis partidos fijos ¥ los siete restantes’ para

apuestas ccmpensatoriés. Tal como se ha indi~a”» =ntes, fi-

"
~ & R

jo significa un prondstico a un solo resultadc, mientras

una apuesta compensatoria significa un prondsticc gue cut:>'x'e_,'lii
7esuicados alternativos. En la modalidad ilustrada de 1la

disposicicn segin la invencidén, se dejan los ocho partidos
Gltimos como fijos cuando se utiliza el Sistema 1 mientras EE

que en el Sistema 2 se dejan‘los-séis.ﬁltim05=partidos como'i

fijos. Convenientemente, no Obst&nte,'la;dispbsicién esté

disefiada de tal forma que las lineas 3 del emparrillado es~
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.t&n dispuestas en. tiras separad:s que pueden 1n¢reducits

-de: - rerma arbitrarla. cuales partidos se’ deaarén fljos c

Mliéﬁpéfmlte al proplo apostado
do rellena-un sistema de prondsticos. Utilizendo el -Sist
ra para dejarlos como fijos, diponiendo de r:ievo de formé

3. Utilizardo el’ Sistema 2, el apostafiu« Puete escoge:
partldos cualesquiera para degar fijuz, por ia corresﬁbn-
diente heordenac:lon de las tiras. Tal oo quedapauentenc;
do, la disposicidn de partidos de resultado mﬁlt@p&e*y re-

sultado fijo exhibido por un emparrillado en:z:mblado es pe= :

. . P - ® &0
culiar al sistema escogido por el apostado-. " e

En las lineas o tiras 3 que se ref *ren-a los par-

tidos de resultade miltiple, ciertas cazillas del emparri—

llado estan marcadas, teniendo estas marcas en lgntealiza§3;

., -=

cién ilustrada la forma de circulos, cuyo propésito.se ha- =
[}
e Ta

réd evidente més adelante. Se han #.licado estas marcas por

t.'a

la persona que fabr1Ca la disposicidn mecénica y el poelclo-
namiento de las marcas viene determinado por el di.cfio y
compilecid.. del sistema de que se trate,

| E: cursor 2 esti provisto de una ventanilla 5‘quei
deialuna columna 4 del emparrillade sin cubrir cuando el

cursor estéd montado en la placa de base 1 ‘de la manera an- -~

tes déscrita.
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puede ‘ser- igualriente- doce & vetrticiatross cu

R I

& rellenar, en estie caso trece, .si bi

deseado.

Inmediatamente a la izgquierda de 1a‘th€ad¥i~a
5 existe un espacio en el due eI,apoSﬁador puede eserib
inicialmente su coclumna de selecciones, o sea, el reShIﬁa
final primario gque desea pronosticar para cada partido ih?
dividual. El cursor 2 estd hecho de un’materidl que pern
que la columna de fijos pueda ser eécrité“fﬁéilménféfpp
el apostador y luego borrado, después de haﬁértkigﬁéfé%',“
dichas selecciones primarias del cursor al boleigﬁgﬁg'féf
realizacidén ilustrada, se supoﬁe que las selecciones hedhés'
por el apostador forman una columna 1X2 112 X2X- 3?12 en
que 1 representa una victoria del equipo de casa~oun 2 una'f
victoria del equipo visi;ante y una X un empate;';.,

Inmediatamente a la derecha de la ventaqﬂila S,

] &

el cursor 2 esta dotado de un eSpac;o en que el apostadbr
g v‘!
puede escrlblr aquellos resultados multlples alterpatlﬁo

g%y .

que desea pronosticar para cada unc de lcs partidos que el
sistema de que se trata admita compensar con pronésticos

alternativos. En la realizacidn ilustrada, se supone que
el apostador tiene la intencién de utilizar eT‘S;swematl;‘
y que ha escogido no cubrir los ocho.ﬁfiiﬁqﬁ”pdﬁﬁidos con
pronésticos alternativos, y por lo tanfé‘Iﬁféyuda'Se utili

zari con las lineas o tiras 3 en el empirfillado montadsas’

1
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en la secuencia numerada ilustrada, a titulo de ejemple.;v

en el dibujo. Como ejemplo, se ilustra en el dibujo que &j.

car el partido numero 2 con dcs resultados alternativos,
con un 1, y un 2; para pronosticar el partido 3 con un 5O=-
lo resultado alternativo, 1; para cubrir el partido numeroc
4, con 1, X, 2, y para pronosticar el partido numero 5 con
dos resultados alternativos, con X, 2. Estos pronosticos
alternativos pueden borrarse también subsiguientemente a

la transferencia de dichos resultados al boleto.

Se adoptan las siguientes medidas al fellenar el

boieto. Se mueve el cursor 2 sobre la placa 1 de’'hase has-

ta que la ventanilla 5 deja expuesta la primera columna 4

Y

a la izquierda del emparrillado del sistema que gl-hmposta-

dor tiene intencidn de usar, en la realizacidn ilustrada,

el Sistema 1. El apostador entonces escribe su primera co--a

P ave ®

lumna de selecciones en el cupbn, copiando los pgonésticosif

escritos anteriormente en el cursor a la 1zquierdg:_<;g la

ventanilla a cada partido para el gque la columna 4 {isible

L
desde la ventanilla 5 del cursor 2 no contenga marca, ©
sea, no hay indicacidén de que se hagan prondosticos alterna- -
tivos. Para cada partido marcado con una redonda de la co-

lumna 4 situada en la placa de base 1 y visible a través

de la ventanilla, en su lugar el apostador eseribe un resuls

tado mGltiple, gue ha registrado anteriormente en el cursoer

2, a la derebha de la ventanilla 5. En el ejemplo ilustraﬂﬁﬁ

)
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el apostador en su primera columna escogida asi éécribe“
"X para el partido numero 1, un 1 y un 2 para el partidé”nuy‘

~ mero 2

,:fo pronéstlces drrectos escritcs a la izqulerda de’1¢m¢

nilla 5 en el cunrsor 2. Consiguientemente, la primeté“@b

~nilla-deja expuesta cada columna 4-del emparrilladp del

parte, si el apostador escoge compsnsar dlchos cinco part1

el sistema ¢ompleto comprenderd diez sistemas de 27 colum-

1

ara. °1 partldo numero 3 m4entr

4-13. de- aeuerdo ¢on’la: fila de

na llenado por el apostador constituiri un sistema de dos
columnas. Entonces el apostador sigue de la misma manera,’
desplazando el curscor 2 a la derecha, de modo que la venta-
tema 1 en secuericia, fel lenando el apostador una coluﬁﬁ'

el boleto con la ayudavde>d1cha columna. Asi, eg«gystema"
completo contendréd diez columnas, cadz una de'l@%;éﬁalés
puede ser una columna sencilla o un sistema maltiple quefg
incorpora una multiplicidad de columnas sencillaéléégﬁﬁ co:

e

mo el apostador escogido pronosticar de forma mﬁlfiple los

cinco partldos diferentes gue el sistema perm‘tf pronosti

Cee ®

car de forma miltiple. Por ejemplo, el Sistema 1.1;ustrada.

a titulo de ejemplo dard diez columnas 1ndividualms.si ‘el

‘-‘0

apostador escoge compensar cada uno de los partldos'compen'

sables con un solo prenéstico alternativo. i  en su lugs:s

el apostador elige compensar cada uno de los cinco partidés;;

compensables con dos resultados alternatxvos. el s1stema

cemplete ‘comprendera diez sastemas de 8 columnas. Por otrv

dos gompensgbleS“gontra todng 08 tres resultados pesxbles,
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nas. Tal como se comprendera, otras muchas combinaciones.

pueden compilarse segin como el apostador haya escogido ce

pensar los cinco partidos compensables, En el sistema iluss

sultados posibles, el sistema completo comprenderad dos si
temas de dos columnas, un sistema de tres columnas, dos sis=9
temas de cuatro columnas, cuatro sistemas de seis columnas

Y un sistema de 12 columnas.

Cabe menc1on¢r que el SlStEWe 1 en la dlsp051cion

mecanica ilustrada en el dibujo esta d¢senada para'contene

todas las permutas posibles de tres partidos compeﬂsados de"

.O.j

un total de cinco partidos compensados. CorrespondlentemenJ

te, el “istema 2 de la realizacién ilustrada es{é-disefiado

""- »

para contener todas las permutas posibles de cingg‘partidos'

-

compensados de un total de slete partidos compensados.“u

Quedara entendido, no obstante, que una disposi

"l

cién mecénica segin la invencién puede preprogramarse por 

el fabricante mediante la dlsposic1on de marcas qn él empa

» b

rrillado de modo que pueda obtenerse practlcamente ‘dual- e
quier sistemes deseado, si bien el apostador individual siems'
pre tendra la libertad de escoger los partidos fijos, o

sea, rellenados como pronésticos directog, y la manera de .

“,

Tal camo .se descrlbe arribau a. ea:~zac10n ilus-

trada esta‘diseﬁg@ggpaharprgpprqibnaruunaieiecp19n7entﬁe
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ca- de base 1 para deJar eqpaclo para color

'nes, por ejemplo, cada carrera puede tener hasta quince ¢&3:

doz sistemas distintos, Sistema 1 o Sistema 2. Naturalmer

te, la disposicién mecénica puede disefiarse para proporci

7 nar una elecrlon entre aiun mas 51stemas, extendlendo la pla-

llade similar para otros sistemas. En este caso, el CU;EQ?
2 puede estzr disefiado parz permitirlo girar y montarse éﬁ"
el otro lado de la placa de base 1 o el cursor 2 puede te-
ner la forma de un manguito que abarca-y'cubregambos;ladg

de la plaba»de base 1 y que estid disefiado de la’ manera iluS'

-

trada en ambas caras de la placa de base.

L X N

Un resultado similar puede obtenerse dphténdo la

tirz- 3 montadas amoviblemente con marcas en ambas caras

v ¥ u

y montando las tiras en la placa de base 1 con $na‘cara u

otra mirando alternativamente hacia afuera, vew

Sera eévidente de lo que antecede que pyede dise-

Farse también una disposicién mecanica segin la invencién.
para uso en otfos tipos de prondésticos de apuestRS“taieé'
como los prondsticos suecos VS5 y V65, por eJemplb..En este

(,‘xz

caso, lo inico que se exige es que el numero de filas del

emparrillado corresponda con el nimero de acontecimiontos.

Puede ser necesario también cambiar el disefio del cursor 2,

a fin de proporcionar espacio para un mayor nimero de pro-

nésticos compensatorios, ya que en las carreras de troto-

ballos participantes, y un nimero correspondiente de poéi%ﬂf
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-duC1dos per

- sistema deseado, el cual SIstema“puedeﬁcompiiérseupcr;ei

bles resultados.

En 10 que antecede, se ha supuesto que las m

acuendo~con ano © pos;blemente mas S1stemas dxferentlﬂﬁ
pilados por é€l. Debe quedar entendido, no obstante.‘que
disposicibn mecanica segin'la invencidn también puede'haqﬁ
se y venderse'al usuaric sin marca alguna en el empérrillé?
do de la placa de base 1. En este caso, el propio.apostadbf&

rellena las marcas en el emparrillado, de: acuerdo con.un

propio apostador o adquirirse del fabricante degﬂé;dispééi
cién mecénica ¢ de otro compilador de sistema. Hagiendo la
placa de base de un mzterial que permita el facil borrado;
de las marcas, una misma disposicion puede utilizlrise para-
un numero practicamente ilimitado de ;istemas di%érentes.
colocando las marcas correspondientes al 51stema deseado en

LR

aquel momento temporalmente en el emparrillado. -

>
g
A
s

La Gnica limitacidn en este sentido es gue el sif

tema utilizado no puede exigir mas columnas que lés;proporé:

.

cionadas por el emparrillado en la placa de base;‘si se re-
quieren mas columnas que las proporcionadas, el apostador

puede utilizar dos disposiciones mecanicas segin la inven-;
cién, cada una dotada de marcas correspondientes a una -par
te respectiva del sistema. Alternativamentei.es pqsible-éag
sar con una sola disposicién;mecénica,fréxlenandp primero:

en el emparrillado las marcas correspondientes Unicamente::



10

15

20

25

:dmstintos-sistemas,~Que pueae 1ntroducir en la plaba.de;

al apostador mucha libertad, ya que puede recoger prognesin:

se de la disposicidn mecénica a medida que dese€. ..

Tal como se ha citado anteriormente, ia disposi:
cién mecéanica segin la invencidén puede utilizarse también.
para compilar y/o comprobar prondésticos de sistéma.que no-
requieran el uso de prendsticos compensades. En los siste-~
mas de fltbol ingleses, por ejemplo, es pbsibiele§¢oggf§dii
ciseis paftidos que el apostador considera acaba;én*cohﬁé_
pate. E1 apostador sefiala estas selecciones en sulboletd &i;
escribe contra estas seiecciones el sistema que sliﬁe utili;
zar. La maycria de los sistemas garantizan al meﬁéé un pre£g
mio bajo. siempre que ocho de los dieciseis partidos escogi{

dos resulten empates.

Si bien en este caso Se publica el sistema de que
se trata en su forma extensa por las autoridades de las qui:
nielas, es extremadamente dificil comprobar 1los resultados

correctamente, recordando que si no .se reivindica un prime
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La comprobacidn del sistema~utilizado_puedgyhac

se facil por la disposicién mecanica segin la invencién,

pués de o cual se mueve el cursor de columna a columnagse

bre el emparrillado y se apunta el namero total de puntqsw
ganados en cada columna al pie de una c¢olumna reépéctiva.i
_La_pgrmuﬁa por blogues puede compilg;sgt'registrar§gmxvfomi :
probarse de manera similar.. | |

Con respecto a loterias o nameros, en:las gue €1
apostador ha de pronosticar, por ejemplo, los séiq;primefﬁs_j
nimerocs Sacados de un banco de treinta y seis nameros, pue
den compilarse, escribirse y comprobarse en la disppsiciéﬂf
segin la invencidn sistemas que incorporan permutas o© combi?

naciones que abarcan siete, ocho o cualquier numero de-nuame

ros, todo de acuerdo con las spuestas que el apostador est
dispuesto a realizar.

Tal comO'quedaré entendido, una misma disposicidn-
mecanica puede dotarse de mas de un juego de ﬁarcas,«utili
zables selectivamente para distintos tipos de pronésticos
del fitbol y pronésticos de numeros, etc.

A los efectos consiguientes se declaran de nove:
dad, propiedad y utilidad para Espafia, sus territorios y

plazas de soberania, las reivindicaciones gque siguen,



REIVINDICACIONES

1.- Disposicidn mecanica para utilizar-+en ‘apues:

rque comprende al menos una nlata 4

¥

tas,

caracterizada po .

ety e

ella unamedahdad escea;da de pronosticos. ¥ un ot
estd dispuesto para movimiento a lo Largo\defdicﬁah‘
de Ease Y que tiene facilidades para registrar en él resg
tados escogidos de aceontecimientos que se han de ingorpo-

rar en dicha modalidad y del gque puede hacerse ung;opmpi,hj

. Q. cidn del .prondéstico de.acuerdo con dicha. modalidads de:
o © nbdsticos. v - BT

27— Disposicidn segln la reivindicacién ;,.pan
ayudar a rellzsnar los prondsticos en tales modalidades de
apuestas en gue se ha de hacer un prondstico del resultado

15 c@rrecto de cada uno de un namero escogido de acontecimien

tuos compelitivos, cada uno de los cuales puede terminar con

B

A

al menos dcs resultados diferentes, caracterizada porque
al menos una placa de base estd dotada en al menos una. ¢
de un emparrillado rectangular que incorpora una pluralida

! -~ > - » ”~ ra ’”
20 de lineas, coincidiendo el nGmero de lineas con el numero

de acontecimientps diferentes, y un nimero de columnas que
se

extiendsn en Angulo recto a dichas lineas, y cuyo nUmero
depence de la magnitud de la modalidad utilizada; |

€l cursor estia dispuesto para movimienio sobre
25 - la placa de base sobre dicho emparrillado rectangular para-
d:e

ichas lineas, y estd dotado de un borde que.

s¢ extiende en angulo recto al sentido de mevimiento del
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25

cho mov1m1ento de dlhha cursor'

to en el lado superisor del cursor junto a dicho- borde.~de
manera que dichos prondsticos pueden borrarse; y
dicho emparrillado rectangular estid dotado-de ma

ctaz, 0 pu de dotarse de marcas en las cas;llas de a;cho em—.

parrillado, indicando dichas marcas cuando se-perrenaaun
brondstico correspondiente a una columna dada, si el prong

preferido o dicho prondstico compensatorio debe hacer

-l
“dw

P
€

-

Se para el acontencimiento correspondiente a una casilla

3.~ Disposicién segin la reivindicacidédn 2, carac--

Terizaaa porgque sl cursor estd dotado de una ventanllla

alargada que corresponde a una sola columna del emparrilla-

do, estando disefado el cursor para anotar dicho pronésticq;
Preferido en an ladsn y dicho prondstico compensatcrio en
2l 2tro lado de d:cha ventanilla.

. . G

4.- Disposicidn segln la reivindicacién 2 &6 3,

~
-

[§\]

rzcterizada porque dicha placa de base estid dotada de un

emparriliado del tipo arriba citado en cada una de sus dos - i

Caras, conteniendo o pudiendo contener dichos dos emparri-

P

ladcs marces que forman diferentes modalidades de prondsti-

(g

0s; Y el cursor pyede montarse alternativamente en una u
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y el cursor tiene la forma de un manguito que abarca la ‘pla®

ca de base y cubre ambas caras, estando disefiado didh0'mdn

guito de la forma citada en cada una de las dos caras de

la piaca de bése. para trabajar conjuntamente cdnféifeﬁJ
rrillado dispuesto en la cara de la placa de base en cdé 
tidn. B |

6.~ Tisposicidn segln la reivindicacidn 2,‘caraq
terizada porque el emparrillado comprende‘una serie de ti-»
ras correspondientes al numero de lineas y porque dichas
tiras estéan montadas amoviblemente en la_placa de base, a . .3

fin de permitir cambiar .su secuencia numerada.

7.~ Tisposicidén segin la reivindicacidén 6, carac
terizada porgus las tiras pueden montarse en la placa de

base con una cara u oftra alternativamente hacia afuera y

estan dotadas

[

pueden estar dotadas de marcas en ambas ca-:

ras de una manera tal que cuando una cara mira hacia afue-
ra, forman un smparrillado por una primera modalidad y cuans
do la otra cara mira hacia afuera, forman un emparrillado

para una segunda modalidad.

A.~ Tispcsicidn segln la reivindicacién 2, carac-




ig -

waedae

térizéﬂa po}Que las marcas-estéh’fijaééé‘béfﬁéﬁéhti
"en el emparrillado. |
10.- Dispousicidn segin la reivindicacién‘z. car
terizada porque las marcas estdn consignadas en el emparrii
10 llado de una manera que permita borrarlas de él1. A

11.- "DISPOSICION MECANICA PARA UTILIZAR EN' APY

magn

& .

Todo =llo conforme se describe y reivindica en

[y
($1]

W
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MADRID, 23 MAYO 1983
P.A. M. CURELL SufoL

mem,
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