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MEMORIA DLSCRIPTIVA

El presente Modelo dGe Utilidac se refiere a un
cispositivo destinado a los nifios, constituyendo un objeto
de pasatiempo, caracterizaco por sus posibiliceades
recreativas y formativas. Al misno tiempo, el nuevo
dicpositivo corstituye un excelente objeto de promocidn

comercial, al poderse wutilizar como elemento publicitario

acociado a la venta ce proccuctos o la prestacidn ce

‘servicios.

El juguete que se cescritird es cvel tipo recortable
a partir de una cartulina en la gque se ha impreso un dibujo
de caracteristicas <ceterninadas, que el nifo, futuro
usuario, recortard para definir una imagen que, por sus
rasgos y vestimenta, le recuerve una figura reel, 5H:écmo
un jugador ‘ deportivo, un personaje de un relafo
perteneciente al munco de los nifios, figuras ce animeles,

etc. v ve

0g® o
La figura obtenica tras el recortaco de la pieza ce

cartulina representa en todos los casos la parte superigr y

mecia del cuerpc ce una persona O animel, en tanto qpéﬁlas

.piernas de la imagen estardn formadas por dos dedes /' Je la

Lol

mano cel jugacor, el cuzl imiterd asi el movimientogsde: la

e ‘.
persona O ser representado. Los decdos Incice y mayor de unsa
mane se intrcoucirédn en unos orificios previstos al efecto
en la parte inferior de la fiqura, imitando las piernas de
]é misma y comuricdncole movimiento en imitacidn al propio

de la persona 0 ser representado.

Para facilitar la explicacién, se ccompafa o la
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presente memoria unos dibujos en los que se ha representado,
a titulo de ejemplo ilustrativo y no limitativo, un caso de
reélizacién de un dispositivo de juguete, segin los
principios de las reivinuiceciones,

En los dibujos:

La .ficura 1 muestra una pieza de cartulina en la
gque se ha 1impreso y troguelado la figura que serviréd de
juguete a un nifio, la cual aparece en la figura 2 recortada
y en disposicidn de utilizarse.

La figura 3 representa la manera en gue se emplea
el nuevo aispositivo de juyuete, viéndose cOmo se sustenta y
cémo los dedos empujan, en el caso ue representacién de un

futhbolista, una bola en funciones de balén.

e s
*

Los elementcs designaccs con ndmneroc en los JiLﬁBos
corresponden a las partes indicadas a continuaciodn.

LLa piezs de cartulina -1- lleva cdibujacae la figura

: «eee

-2- de un deportista, un danzarir, un animal u otro éaf: y
su contorno estd definidc por una linea -3- troguelaca y de
fdcil rasgacdo. La figura presentard normalmente los rasgos y
vestimerta corresponcientes al personeje imitado, ¥ t}égtsu
recortado se tenara la pieza laminar -4- de la figura{éi}de
consistencia semirrigida, pruvista en su parte inferﬁépéde
los orificios -5-, destinados a la insercién de dos dedos de
la mano imitativos ae los pies de la figura, dedos que se
introducirdn en la forma representada en las fiquras 3 y 4 y
qué ce poncrédn en contacto por sus purnteés con la superticie

de una mesa o eguivalente, en funciones de campo de juego,

tablaco ae actuacidn o similar.
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El jugador, junto con otros utilizando dispositivos
de juquete similares, podrdn utilizar una Ltola -6- en
funciones de halén, para la imitacidn de juegos deportivos y-
sirilares, asi cono ctros objetos‘ ccrresponaientes &  las
actividades imitacas.

Otra parte -7~ ce 1ls picza ce cartulina pogiréa
utilizarse ﬁmra la presentacidén de inscripciones y dibujos
-8- correspondientes & mensajes publicitarios, con 1o cual
se tendrd una forma de promocidén comercial sumamente
e~timable.

Para aar a ccomprencer inmeviatarente la menera de
utilizar la figura recortable, la pieza -1- pocrad comportar

la ilustracidén -9- de una mano, cuyce dedos sosticnen la

figura recortaaa en orcen a su utilizacidén para jugar., °*--’
Todo cuanto no afecte, altere, cambie ¢ mocdifique

la esencia cel dispositivo descrito serd variable a 1los

LN
o0 o

efectos del actual Mocelo.




10.

20

NOTA,

Se reivindica como objeto de este registro por

Modelo de Utilidad:

1.- Dispositivo de juguete, caracterizado
esencialmente por comprender una pieza de un material
lamirar semirrigido, portador en una de sus caras ce la
representacién incompleta de un ser animado, cuyo contorno
aparece troquelado mediante una linea de fécil rasgado en
orden a su recortado y la obtencidén de una figura
representativa de un personaje qgue, en su parte inferior,
presenta dos orificios destinados a la introduccién, por la
parte posterior de la figura, c¢e dos dedos de una mano en

imitacién de las piernas del personaje representado.

Sean cuales fueren las circunstancias que corgirran
en la esencialidad del Modelo de Utilidad definido en 1la

enterior reivindicacidn, cuyo cbjeto es:

2.- "DISPOSITIVO DE JUGUETE". ¢ ..

Consta la presente memoria de cuatro hojas folizdas

mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos unjdgos a

la misma.
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