ESPANA

@;pﬂmmmu :

o B "@nuue&o @rzcuA @PAIH

E RN

»
P rs

' @ FECHA ©E PUBLICIDAD cuumc:xcnon INTERNACIONAL

C=Feip)b L .

’ @?rru;o BE LA INVENCION

"MAQUINA RECPEATIVA PERFECCIONADA DE MANDO ELECTRONICO" seads

T ¥ 7
@SOUCITANTt 8)

VIDEOMATIC, S.A.

DOMICIIC DEL SOLICITANTE

RAPBLCRA DEI VALLES (Rarcelona), PRonda de la Industria,

@ INVENTOR 1ES!

Ny
O
¥
no
o

@ TITULAR 1ES)

@ REFRESENTANTE

D. MANUEL DE RAFAEL GARCIA

UNE A - a MOD $204 UTILICESE COMD PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



jodt
\n

20

25

MEMORIA DESCRIPTIVA

Se refiere el presente modélo de utilidad,
2 unos perfeccionamientos llevados a cabo en las maqu

recreativas de mando electrénico, aportando sensibies
mejoras a dichas maquinas. ' ' A

Ya son conocidas las méquinas del tipd

referidc v concretamente el propio solicitante es

titular de la Patente de Introduccidn n® 508.072 relativa
iv,

s

unacs mejor:s eflectuadas en las aludidas maquinas, “*.
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a
basindose éstas en la utilizacidn de técnicas digitales

mediante circuitos impresos e integrados para 1la .

LI Y

realizacibn de juegos de habilidad en los que ihtepy§6ne

la combinacidr de unas figuras que aparecen en una .

pantalla formadas por uncos "displays" luminosos, 10§":

LAY
» -

cuales, durante un tiempo prestablecido, experimeﬂfgkf
una?variacién continua, por lo que discurren por la
pantalla varias veces durante cada ciclo de funciona-
miento todas las figuras existentes.

Los actuales perfeccionamientos van encaminados
en primer 1lugar, a disponer sobre la caja de la maquina
ura segunda caja que incluye ademis de la ranura
superiocr de entrada de monedas y el pulsador de
devolucibn de las mismas, una determinada combinacidn
en su cara frontal que forma parte del plan de ganancias
pero que resalta el premio maximo que puede dar la
maquina, y que es obtenible en los "displays" al igual

que cualquier otra combinacidn premiada.




10

[
w

Asimismo, & la propia cara frontal de dicha

caja va dispuesta otra combinaciOn de figuras que y§n f
iluminandose una a una con caracter acumulétivo si se
suceden varias partidas sin premio, y a fijar a vbiunta&
del fabicante, con lo cual cuando se alcanza la ilumi-

nacién de la 0ltima figura se obtiene también otro

¥
L IR R N 2

premio, que igualmente.forma parte del plan de ganancias.

Esta pfevisto asimismo que cuando se alcance algﬁn”';'
premio se paguen todas las figuras de tal combinacidn
que estuvieran encendidas. o
‘ Estos perfeccionamientos van también encaminados
a la posibilidad de cambiar algunas de las figuras_dqntro

eaoe

de una propia jugada, a base de un pulsador de avance

v unos simbolos iluminables situados también en 1la *«.-

..

cara frontal de la caja superior de la miquina. Estd..
posibilidad de avance concurre cuando no sale ningﬁna?
combinacién premiada y cuando asi lo mande la carta
¥ogica de juego que controla y gobierna su funcionamiento.
Con el fin de facilitar la explicaciodn se
acompana a la presente memoria descriptiva una hoja de
dibujos er la que se ha representado un caso practico
de realizacibn, el cual se cita solo a titulo de ejemplo
no limitativo del alcance del presente modelo de utilidad.
En dichce dibujo :
La figura finica es una vista en perspectiva
de una maquina recreativa a la que se han incorporado
los presentes perfeccionamientos,

Segiin tal figura, los perfeccionamientos en
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las maquinas recrexivas de mando electrbénico, objeto
del presente modelo comprenden la disposicidp sobre
la caja -1~ de la maquina de una segunda caja -2-
portadora de l1la ranura -3- superior de entrada de
monedas y el pulsador -4- de devolucidn de las misﬁas.
debajo de cuya ranura y pulsador se dispone el selector
cames

de monedas -3'-, llevando 2 su vez la caja -1- 1los

)
PR

mecanismos v circuitos internos de control y mando, asi
como el cajetin inferior -5-, la carta de premios o
plan de ganancias -6-, los "displays" -7- de apa?%oién
de las figuras para combinaciones de premios, 1los
pulsadores -8- de paro de los "displays" v el pulsador

-9~ de puesta en marcha. . ey

Es fundamental en estos perfeccionamiengﬁg:
la presencia de otro pulsador de "avance" -10- defiéé
figuras de los “displays" en combirnacidn con unosiﬂ“f
simbolos iluminables -11- existentes en la cara
frontal de la aludida caja -2-. Dicha novedad de
"avance" consiste en que una vez que el jugador haya
introducido moneda y haya parado las figuras de log
"displays" -7~ v solamente en el caso de que no obtenga
nir zuna combinacidn premiada, la maquina puede dar
la posibilidad del "avance'", cuva posibilidad viene
gobernada v controlada por la carta 16gica de juego.

Si se ohtiene 1la posibilidad del "avance",
se encenderin y apagaran consecutivamente de menor
a mayor los cinco simbolos -11- anteriormente

indicados. E1 jugador intentara parar el "avance"

mas elevado, mediante el pulsador de puesta en marcha - 9-.
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El "avance" consiste en que pueden avanzar

las figuras independientemente en cada uno de 10s
“displays" -7- con un namero maximo de avances

igual al obterido con el numero fijado.

F1 jugador empleara el nlimero de avances que
desee dentro de los obtenidos, sin necesidad de agotarlos
todos y lbgicamente cualquier cembinacidn que se obfenga
mediante el "avance" gue tenga premio, O sea cualquiewa
de las gque figuran en el plan de ganancias, esta |
dentro del Dorcenta}e de premios del molelo, ex1°tmendo
la {ﬂ06°1bllldad de una duplicidad de combinaciones.

premiadas.

.
Ceveop

Tambhién afectan a estos perfecc1onam1entos

PR

la presencia en la misma cara frontal de la caja — 2t

de una combinacidn ~-12- separada del resto del plah...

@

de garancias pero que no es independiente de las . ..°
normales del juego en general. La razdn de su situacibn
es PUrERisIPTE2 umercial v resalta el maximo premio qua3
puede dar la méquina, llamando mas de esta manera la
atencidr del jugador. Esta combinaciodn esta formada

por unac figuras, como cualauiera de todas las demas

que ~mporer el plan de ganancias y se obtiene si se
loqran parar mediante los pulsadores de paro 1las

figuras que la componen, como cualquier otra combinacién
premiada, v el premic esta dentro del porcentaje de
premios del modelo.

Por Gltimo, en las misma cara frontal de 1la

caja -2-, existe otra combinacibébn -13- de figuras
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iluminables, gue comprenden ~inco figuras (o cuatro »
figuras v un "5") encerradas cada una en él simbélou'f~
de la empresa, para ofrecer mayor atractivo cbmeréf&fﬂa"
la maquina, de forma}tal qué si se suceden una serie

de partidas, a fijar a voluntad por el fabricante,

*
Teves

sin premio, se iran iluminando una por una las
figuras que comionen la citada combinacidén. Cuando estén .’

- ’-{.?.': .

. P . - . *
todas encendidas, se obtendra un premioc y exclusivo

16gicamente dentro del porcentaje de premios de

P Vs ".:
1a manuina, *5
UL

Con 1a obtencibn de los premios se apagan

las luces gque se hallar encendidas hasta ese momento.

tec 9.

de ésta combinacidén. Asi, pues, solamente cuando ge..,

o

hayan encendido todas y por consiguiente se hayan.,
- w .
. &

sucedido el r.umero de partidas fijadas sin premio, ‘¢
.
obtendra el correspondiente a esta combinacidn. -
El modelo, dentro de su esencialidad, puede
ser,}levada % la préctica en otras formas de realizacién
que difierar solo en detalle de la indicada unicamente
a titulo de ejemplo, a las cuales alcanzaré iqualmente
la proteccidn aque se recaba. Podri, pues, fabricarse
esta maquina recreativa perfeccionada de mando
electrbnico con los medios v materiales mas adecuados

v con los accesorios mAs convenientes, por guedar

todo elio comprendido en el espiritu de las siguientes

reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1.- Maquina recreativa perfeccionada de mando

electrbénico, del tipo en la gue se utilizan técnicis

C @

digitales mediante circuitos impresos e integrados, *“"*
para la realizacidn de juegos de habilidad basados . -rs

en la combinacibén de unas figuras que aparecen en una

pan: iila formada por uncs "displays" luminosos, los,
‘s

»
U durafte un tiempo preestablecide, experimentan

una variacidbn continua, caracterizada

. . . .'......
esencialmente pci- comprender sobre la caja la dlsp081c16n

& ..

de una segunda caja que incluye ademis de la ranura-de

LR Y

entrada de monedas, el pulsador de devolucidn de lagﬁ;
mismas y el cond-cto hacia el selector de monedas, dog
combinaciones en su cara frontal que forman parte gdel
prﬁ@m%%@&%&&%fias' una de ellas que resalta el premio
maximo y es obtenible en los "displays" al igual que
cualquier otra combinacién, y la otra compuesta por
varias figuras que van iluminandose en forma acumula-iva
si se suceden varias partidas sin premio, y segin
una secuencia preestablecida, con los que cuando se alcanza
la iluminacién de la 0ltima figura se obtiene el premio
fijado, habiéndose previsto que tales figuras se
apaguen al llegar al final del ciclo.

2.- Maguina recreativa perfeccionada de mando

electrbnico, segin la reivindicacibn anterior, caracterizada
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por 1la inclucsidn corn gobierno y control desde la carta

16gica de Juego, de una posibilidad de avance'dg.iéék,
figuras de los "displays" a fin de poder alconzar:
dentro de 15 misma jugada una de las combinaciones
del plan de ganancias, lo cual concurre cuando no
babiendo salido ninguna combinacibn premiada, y

A
mandandolc la carta de juego, se encienden urnes siibdios

exX1is

et
o

entes en 1a cara frontal de la caja superior desia -

-~ ’

v
Py

~—
)1

(U

jue junto con un puls.dor de avance situado

(<]

Jurto a los pulsadcres de paro de las figuras de Qs X
* s
t

"dteriwyw, permiten el citado avance de figuras

hasta la posibilidad de alcanzar una combinacibn
premiada si el nlmerc de avances que aparece en lo0S
& ..16‘

precitados simbolos asi lo permitiese. L.

v

- B,
3.- MAOUINA RECREATIVA PERFECCIONADA DE #ANBO
ELECTPONICO,. .

" »
e

fornsta la presente memoria descriptiva de

L 2N

ocho hoias mocancgrafiadas v de una lamina de dibujos.

Madrid, a2 9 de Marzo 198?7
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Escala variable.
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