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4t, Memoria Descriptiva f̂ ója 1'

, Juego encadenado por fichas: juego didáctico, de reflexión y entrete­
nimiento para dos personas, se juega sobre un tablero (fig.l) perfo­
rado según la disposición (fig.lA) por unos orificios circulares en 
los cuales se irán colocando unas fichas de iguales dimensiones como 

S la de la(fig. 2 y 3) fijándoles por sus tetones (fig.2B) ocupando tres 
orificios por ficha aunque solamente se utilizan dos orificios, los 
extremos (fig.lC) para su fijación.
Las fichas serán todas de iguales dimensiones y un total de vein­

ticinco por jugador, cada jugador jugará con un color por ejemplo 
10 uno con veinticinco fichas negras y otro con veinticnco fichas bUn- 

cas.
La mecánica del juego consiste en salir colocando fichas desde el 

lado propio hasta tocar el otro lado (el del contrario) formando uná 
cadena, utilizando las fichas a modo de eslabones, de forma que man- 

'5 tengan un contacto físico unos con otros (fig.lD) y de un lado a'ptr'p 
del tablero, para lo cual deberá burlar los obstáculos (fichas) que 
interponga el contrario y al mismo tiempo evitar que pueda tocar con 
s u s  fichas el lado propio haciendo su propia cadena. . ..

El primer jugador que alcance el extremo opuesto siempre mantenién- 
20 do una conexión entre fichas gana la partida. - *

¿i agotamos todas las fichas y nadie logra alcanzar la meta o final 
la partida quedaría en tablas.
La figura 3 es una vista de una ficha por su parte interior donde

su aprecian los tetones.



IB* 3uego encadenado por fichas, juego formado por un tablero per­
forado y unas fichas que se irán insertando en los orificios*
-20* luego encadenado por fichas, juego que según la reivindicacián 
anterior consta de un tablero perforado en lineas oblicuas por ori- 

5 ficios perforados circulares hasta un total de doscientos cuarenta 
donde irán colocadas las fichas*
30, luego encadenado por fichas, juego que según la reivindicacián 
anterior consta de un total de cincuenta fichas veinticinco de cada 
color estas fichas serán rectangulares y ooseeran dos tetones que 

10 se introducirán) en los orificios del tablero, las fichas tendrán una 
longitud que ocupará tres orificios en el tablero.
40. luego encadena por fichas.

La presente memoria consta de un total de tres ' jas dos 
hojas mecanografiadas por una sola cara y una hoja de dibujos.
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