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VEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere, segln S¢ expresa en &l enun-—

ciado de esta memoria descripitiva, a un juego en cuyo desarrolgga.i”
intervienen de forma complemeniaria el azar ¥y la habilidad del 3&:_
B X ]
LR K

zador,

El juego que se preconiza estd constituido mediante la combipa-

cidn funcional de-un tablero y unz plurslidad de targetas distri-

buidas en varice grupos de diferentes caracteristicas, congunto con

-a.-.
el gue se lleva a la préctica el desarrollo de unz determinada nor=-
L4 L J
” . LI :
s - . . ®eg-
metiva de juego.
_ i LI Y
L - . Y Ce o
Bl izblero acopia una configuracidn hexagonal y regular, puﬁiéh—

do nresartiwr urn cuerpo Trigido de consicereble espesar, O BET lam_h

v de naturalezs plegable, pero delinierntose en cualquier caso Su ca-

ra cuperior como cara operativa de juego, parz, 10 cual en la misme
existe une especial e-iructuracidn. Concretanente en diche cara ope-

retive se define unz ancha franja perimetral, gue defina una amylla ;
zone central %gr;ién hexagoral, estando'caéa uno de loé sectores (e

dicha frarje perimetral, definiéos por 1os lados del hexiagono, compar-
timentzdo er une pluraiidad de saciores reciangulares en nimero
coincifenie pars cafs uno de Jos bordes acl tablero, y estando tales
seciores reciangulares provisios de inscripciones inhererntes sl de~
sarrollo del jusgo, comc se veré ras adelante.

dends ern el tstlero se esieblecen lres zonas jndépendientes, de
diferentes caracierisiicas desde el punto de visia funciornal, cada

una de las cuzles afecta a dos lados contiguaos del hexédgono, quedan-

do talzs zonas claramenie reszliadas, por ejemplo, medienie diferentes

coloraciones v con le pariticularidad de cue los seciores rectangulares
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de cada una de tales zonas presentan inscripciones relativas a un

mismo tema ¥ los temas de las tres zonas son sustancialmente dis-

tintos aungue guarien relaciodn. e
..'..i-

-

Como complemento de la estructura descriia en el centro del 'ta.—

blero se situa wma flecha indicadora, con posibilidad de libre -gn'o*,‘

que serviré como elemento indicadar o aetermnun“be de gue Jugado:;- he

de iniciar el juego, asi como, posteriormernte, de sefialar cual de las

ires zornas esiablieciias en la periferia del tablero serd la operati-

LA AN
ve en. cale juggda. .
Ll L d .
: A
Como compienento del citado tablero, el juego que la invencior
Feo e ag
iﬁn? [ NN SR

» L .
propore incoruora zdemé: une pluralifad de tarjetas, en las que" 5&°
0

definen cusirc agrupsciones de diferentes caracieristicas, una de
ellas Cesiinade a ubicerse en los seclores rectangu“_:ares- ce la pe-
riferia éel tatlero, poriacora ¢ e inscripcioneg coincidentes con 1as
er en teles seclores rectangulares y, consecwentemente, coin-
artes en ntmero con estos Cliimos; oira agrupacibrn de igual ni-
meTo de 1arje%ksS,. QOL‘ inscripciones comuiementarias de las anteriores
v desiinacas a siiuvarse en bléque, arisntiadas hacis &-zjio, er el sec-
10T centTal ael tablero; un iercer gruro ae tarjetas, tanbién cesti-
~eczs & Gisponerse er blogué ) voca abe jo sobre el secia ceniral ael
tatlero y que har ae inciiir en el desarrollo del juego, ¥y un cusr-
to v Gitimo grupo ce iarietas cieéiiz;aias & repartirse entre los ju-
gadores y dolatas de un dererininato velor, .

Para complementar la Gescripcidn gue se estd realizando y con ob-
jeto de ayudar a una meJor comyrension de las carac teristicas del in-

vento, se acompafia a la presenie memoria descriptiva, como jarte in-

. : & -
tegrante de la misma, de u juego de dibujos er el que con caTacter
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iljustrativo y no limitativo, se ha representado lo siguiente:

La figura 1.- MNuestra una vista en planta del tablero correspon-

diente al juego de azar"y habilidad que constituye el objeto Qg.%g

presente invencibn, A : .

L ] ..
LX N ]

Le figura 2.- lvestra, finalmenbe, log cuatro grupos de tarjetas

gue colaboran con el tablero representado en la figura 1. .,

* ®
L 3
LER ]

4 la vista de estas figuras puede observarse como el juego de

gzar y habilidad gue la invencidn propone esté constituido mediante
*s g0

un tablero 1 de planta hexagonzl y regular; mediants un irazo 2,

e ‘e,

B * @ »
también de Yravectoria hexagoral regular, se define una ancha Q:éﬁf
) L] L4 L d

je perimeiral 3 y un sector ceniral 4. cett
- L]

}
LN

-

bt
L

Y
fl

4

: franjz perimetral 3, mediantie espacios muertios 5 en corrédspbn-
dencia con los vértices del tabliero y trazos 6 perpendiculares a sus
bordes, est&“¢ompazriimentada en una pluralidad ge sectores reciangula-

res 7 de nimerc y dimensiones coincidentes en cadz una ae las zonas de

tal franja correspondientes a los respectivos bordes del tablero,

igh

Par otrWEEE eér dicho tablero se definen tres zonas de diferentes
caraéteristicas en cuanto zl decarrollo del juego, cadas una de las
cuales zfecta a dos lados contiguos del hexégono base, definicidn que
viene determinada por trazcs & dispuestos en correspondencia con los
vértices de independizacibn entre tales zonas y mic sspecialmente por
ires sectores 9, 9' y 9'!, Ge diferente coloracidn, establecideos en
el irazo nexagenal 2 que independiza la franja perimetral del tablero
con respecto a su sector ceniral,

Sobre el sector central 4 del tablero se situa una flecha‘indica—
dora 10 instalada con libertad de giro y Cestinada a ser accionada por

el jugador a modo de una ruleta, a la vez gue =€ definen zonas 11 y 12
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para la deposicién de determinadas agrupaciones de tarjetas.’

Tales tarjetas, como anteriormente se ha dicho, determinan

. * '
IR EXEE ]

cuatro agrupaciones de diferentes caracteristicas.

Una agrupacidn, la referenciada con 13, coincide en nimerd.,
'Y

con el de sectores rectangulares 7 existentes en la franja peri-

*

metral del tablero y cada una de tales tarjetas estéd destinada.g

ubicarse en el correspondiente sector rectangular, incorporando

inscripciones coincidentes con las de este iltimo. Concretamente
»

R L3 PN )

se trata de tarjetas de propiedad gque se corresponden con 1as.§i1

L ] .

L ] > y - - g
ferenteg pripiedades de diversa indole establecidas en los sectd=
'_'- . N - .'. Y

res reciangulares del tezblero. Sttt
.' »

E1 segundo grupo de tarjetas, el referenciado con 14, coiﬁﬁli
de en ntmero con las anieriores, son portadoras de valores ocultos
v estén destinzdas a disponerse en blogue sobre una &e las zonas
11~12 estzblecidas en el tablero 1. |

La tercera agrupacidn de tarjetas, la referenciadaa con 15, tam—-

bjén‘degt; s@-disponerse en bloque sobre el tablero 1, estéd pro-
vista de inscripciones que en determinados momentos inciden sobre
el desarrollo del juego y que establecen leyes para el mismo, por
lo gue pueden denominarse”tarjetas de Ley.

Finalmente, el cuarto grupo de tarjetas, el referenciado con 16,
esién destinadas a repartirse entre los jugadcies y provistas de ins-
cripciones que le confieren determinado valor en efectivo, siendo
simulativas de papel méneda.

De acuerdo con la estructiracidn descrita y con una preferente
normativa de juego, las tarjetas de propiedad 13 se situan sobre los

~

sectores rectangulares 7 definidos en la franja perimetral del tablero
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de juege 1, siendo preferentemete de 36 el nimero de tales tarje-
tas y de tales sectores rectangulares., 3Se barajan las tarjetas

14 de valores ocultos, tambiér en nlmero de 36 y se colocan en wna

-
LEX RN ]

de las zonas definidas en el tablero 1, por ejemplo la referencia-~

*

da con 11. BSe procede de igual manera con respecto a las tarjetas

de Ley 15, preferentemente en nfmero de treinta y se disponen en

. ®
blogue y boca abajo en el sector referenciado con 12. A contirmra—

cidn se reparten las tarjetas de valor 16 entre los jugadores, de

. : .
manera qué cada uno cée ellos recibe una suma equivalente a 3001000

.
*Ta

pesetas, nombrandose un banguero gue administra los fondos. S

LI

El giro de la fiecha 10 y mas concretamente la parata de & *

misma, determina el Jugsdor gue inicia la partida, esta’bleciénd‘,qsem

‘a partir de &1 une secuencia ciclica. 41 comenzar su turno cada

jugador hace girar le flecha, lz cual sefializaré uno de los sectores
econdmicos 9, El jugador podiri comprar cualéuier propiedad dentro
de dicho sector o, si lo prefiere, "pasar" no efectuando compra &al-
gua dentro de su turno.

:

En este primer tumo, cada jugador poiré recibir, si asi lo
desea, un préstamo de 1,5 millones de pesetas sin aval , gue se de-
volveré de la misma manera gue cualquier otro préstamo. Tal jugador
recibira seis fichas de interés gue colocarda junto a é1 sobre la mesa.

Cuando un jugador adguiere ur tftulo de propiedad zbona la can-
tidad correspondiente al banco y €1 guarda la escritura ae propiedad,
mis una terjeta que reiiras del blogue de los valares ocultos 14.

Durante su turno el jugador percibe sus beneficios o paga los
intereses o el principal que tiene pendiente en sus préstamos., Cada
vez que ﬁaga los intereses el jugador devuelve una de las fichas de

interés, Cada jugador debe assgurarse de gue los derds estédn megamio

108 intereses y el principal.
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Dentro de cada turmno es factible todo tipo de operaéiqnes
realizadas en cualguier orden, como por ejemplo que un jugador
poseedor de ub titulo de propiedad por valor de un millén de pe—
sétas, que se encuentre en estado de‘cierre temporal y»precisevaﬁr
préstamo de cuatro miliones de pesetés, por medio de wuna hipoié?a

de tal titulo de propiedad, acceda al préstamo para &evolver el

valor preciso para Teactivar tal titulo de propiedad. .::-,

La commra~vents de valores ocultos 14, seré la Gltima opera-

cidn posible en cada tumo. Comienza entonces el turno del si~ -
guiente jugador y el anterior ya no puede recibir ninguna tarjetd
L

; ®re

de Iey 15 ni pairé modificar ninguna de sus operaciones, A
oo o9 00

Cada vez gue el valor ce las propicdades de un jugator slcance
. - - o &
., o.

un importe preestablecido, como por ejemplo el de 4,000,000 de pe-
setas, rTealice una operacidn por este valor, o cuandeo la suma de
las operaciones realizadas elcance tal valor, deberé retirar una
tarjets de Ley 15. Bl resto de los jugzdores se resbhonsabilizaran
de gbservar cuando un Jjugador vrecisa de esta tarjeta de Ley., Du~

i, o
ranfe el turno de tel jugador le seri entregada lz tarje. i 15 gue

hebré de mantener boca abajo hasta el comienzo de su correspondien=—

te turno. BEntonces descubriréd le tarjeta de Ley y, antes de reali-

zar cualquier otra operacidn, actuari de acverdc con sus insiruccio-

1]

nes. Una vez oue las haya cumplido podréd reslizar cualquier tipo

de operacidr. Solamente se recibe una tarietz de ley en cada turno,

(9

&t}

independientensnie del awmento de su capital o sus beneficios en el
mismo, Quedz por imnio exento de recibir otra tarjeta de Ley hasta
que alcance otro monto del valor preestablecido., Uns vez gue el ju-

gador haya cerrado su turno tras la venta de una tarjeta de valor
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oculto 15, no podrd recibir yé en dicho turno una nueva tarjeta
de ley, al no ser gue la venta de ese valor oculto sobrepase el
valor preestablecido, El banquero mantendri un control, a la vis—
ta de cada jugador, del nimero de veces gue la Ley ha sancionéﬁlfzv
: .
a cada jugador. | _ s
Cuando un jugador no puede satisfacer sus obligaciones finan-
cieras, principal o intereses de préstamos,_se déclara eﬁ quiqﬁi&,
abaniona el juwego y se procede & la expropiacidn de sus bienes, El
resto ae los jugadéres pod Tan adquirir estoé titulos segin las ngT-
mas de jue go, PETO no recibi rédn una'tarjeta de valor oculto 14, ¢'ay

el titulo de propiedad 13. | A

Los jugadores padran realizar todo iipo de traﬁsacciones CQQ:
e »
sus titulos segim acuerden entre ellos.

Finaliza el juego cuando wno de los jugadores alcanza un capi-
tal de vealor preestablecidc, como por ejempio'el 51% del capital
total del tablero, constituido por valores de propiedad 13 més cdine-
ro en gfectivo 16, 0 valores ocultos 14 mis dinero en efectivo 16,

o cuando sola@ente gquede un jugador que se declara ganador,

Estas normas iran abompaﬁadas de una serie de reglas, comc por
ejemplo gue los bancos y las industrias reciban beneficios en cada
turno; a no ser gue se encueniren en estado de cierre temporali que
los bancos proporcionern infereses del 10% de su valor nominal y las
indusirias wn 5% del mismo, mieniTas gue 10c COMETCios no generan
beﬁeficios, correspondiendo estas ires areas comerciales, bancos-
industrias—comercios, a los tres sectores 9 definidos en el tabiero.

Toda propiedad podrd percibir un présiamo del banco por un va-

lor cuatro veces superior al nominal, abonando el jugador el 10¢ del
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interés éobre el prinecipal durante los seis turnds'siguientes ¥y
estando obligade a devolver el principal durante el sexto turno.
Se padré anticipar el pago del préstamo en cualguier tummo, siem-
pre gue se abonen los iniereses pendientes mas el principal. Bus
rantie la vigencia del préstamo los titulos de propiedad contiqééh.
generando sus beneficios, Todo titulo de propiedad hipotecado re~
cibird seis fichas de interds, comotanteriormente se ha dicho, hnq

LR 2

seran devueltas al banco & medida que se pagan sus respectivos inte-

TESEDS,

Los jugadares podran obtemer capital vor medio del cierrestem-—
L
L

paral de uno de sus tltulos de propiedad, siendo el capital reedbi-
» L4 *
*s e

do del banco correspordiente unicamente sl valor nominal de tal ?n‘o-
eaa’s

piedad. Se colocaréd la tarjeta de propiedad *3 boca abajo, indican-
do asi que se encuentra en esiado de cierre temporal. Obviamente es-
te titulo no percibe beneficios ni puede hipot'ecarse., El1l jugador ro-
cupers el titulo en cualcuier momento ai devolver &l banco su wvalor
nominal, pero no percibe beneiicios en el turno en gque realice eéta
operacidn. Los titulos ern esiadoc de cierre temparal pueden ser some-
tidos a auditorias y pago Ge impuestos, pero no se contabilizan como
pafte del pairimonio final del jugador.

| Los valores ocrltos 14 podran canjearse por dinero en sfectivo
O COmrarse sola@ente al finzl de cada turno. El total de los valo-
res oculios eguivale al iotal del valor nominal de todos los iltulos
del tablero, correspondiendo a cada titulo de propiedad 13 una carje-
ta de valor oculto.14. Una vez en poier del jugador esias tarjetas
ya no guardan relacidn oon el titulo de propiedad adquirido. Durante

su turno los jugadores podrar adguirir itarjetas de valor oculto 14
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que se hallan disponibles en el banco,
En cuanto a las tarjetas de Ley 15 existiran preferentemente
tres tipos: impuestos, auditoria y ministro, con diez tarjetas pa-

N »
LR X% Y

ra cada tipo. El jugador que reciba una tarjeta de impuestos debe-

T4 abonar al banco el 30% del valor nominal de sus titules, rddtan-

do cuzlguier pago de interés exigible en ese turno, For ejemplo,

ur titulo por valor de 1.000,000 de pesetas, hirotecado con wt vprés—
tamo de 4,000,000 de pesetas, abona 400.000 pesetas en intereses en

L
cada turno. El pago de impuestios se realizaria del modo siguiéarteé:

30% de 1.000.000 = 300,000 - {interds exigilbls) 400,000 d&i eomo
resultado 100,000, ' ' " ,’: :“

. ..
Es cecir, el banco sbonaré al jugadar 100.000 pescstas, coha’de-

volucidn de impuestos. Los titulos hipotecados, por tanto, son una

buena forms de reducir el pago de impuesios,
- Todo jugador sometido a uns avditoria deberd sumar el iotal del

-a

valor nominal de todos sus titulos. Seguidamente procederé a sumar

el valor total de taias sus tarjetas ée valor oculto. La diferencia

entre-estas éosrsumas sgré lz cantidad que debe azbonar al banco. la
auditoria deberd comprobar también gue los bancos en propiedad ae
este jugador gueden cubiertos con dinero en efectivo por, al menos,
la cuarta parte cde su valor nominal, en caso contrario se procederd
a su expropiaciom.

El poseedor de la 'ta"fj eta-minisiro podra utilizerls parz evitar
una auditoria o el pago de impuestos. Una veé utilizaca esta tarjeta
se coloca al fondo del montdn de tarjetas de Ley en el tablero., Un

jugador en posesion de tres minisiros puede exigir un saneamiento

fiscal al descubrir la tercera tarjeta, Esto significa el sometimiento
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a auditorié‘de todos los jugadores inmediatamente. Un jugador en
posesi én de cuatro ministros podri evitar este saneamiento fiscal si
asi lo desea., Una vez utilizadas las tarjetas de ley deberan devol-
verse al fondo del montdn correspondiente en el tablero, inclﬁ&%ﬁﬁo
los ministros utilizados para provocar o prevenir los saneapiaﬁ%és

¢ szles, Las auditorias y el pago de impuestos se realizaran antes

-

nte

adps

de cualguier otra operacidn.
Para qué un jugador pueda adgquirir un banco deberi poseer en
efectivo la cusrta parte del valor nominal de dicho banco. Si.gk

someterse a una auditoria el jugador no dispone de este cantidad en

.p‘

» - »
efectivo, el t wjooqprlncn pal procederid a la expropiacidn de t3l7tyn-

E I

co. Si éste esté hipotecado el jugador procederd a abonar inmEdig-
.y IO.

tamente el pago d¢e los intereses y del principal perdisnie, S. se
encuentrza en estadc ¢e cierre temporal, el jugador aevnlveré el va-
lar nominal de este bvanco. El1 titulo se devﬁélve &l tablero y cual-—~
guier otro jugador podréd adguiririo de modo habitual manoue no reci-
biré unz tarjeta 14 de valor oculto,

Obvn a¥%e¢5ta normativa de juego wuede ser variadz, sin que

fecte & la concepciodn estryctural del mismo.

®
font
9
o
W

Descrito el objeto del presente lodelo de Utilidad y sus dis-
tintas partes, se ceclara Que 1o aque constituye la esencialidad del-

misco es 1o gque se concreta en las siguientes:
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REIVINDICACIONES

1.~ JUEGO DE AZAR Y BARILIDAD, gue estando constituido mediante

la combinacidn funcional de un tablero ¥y una pluralidad de tarje-~

tas, esencialmente se caracteriza porque el citado tablero adai%gk
Pd

o s . . P
una planta hexagonal regular, definiéndose en el mismo una anchka *

franja perimetral y una zona ceniral, también hexagonal y regular,

.
*

- . = . . . kR
con la particularidad de gque en la ciiada franja rerimetral y-em °
correspondencia con cada uno de los lsdos del hexigono, se estable-
cen una pluralidad de sectores rectangulares, en igual nimero -pase

L] [P
cada uno de tales lados, sectores en los gue existen inscripcigmes
*»

'S

. - . . N : >
que intecvienen en el desarrollo del juego. " e

2.— JUEGO DE AZAR ¥ EARILIDAD, seglr reivindicacién primra, cangd-
teri zado porque en el citacdo taklerc se definen tres zonas indepen—
dientes, cazda unz ¢e las cuzles efecie = dos lados contiguos del
hexégono, definicidn gque, preferentemerie, vendri determinada por

una distinta coloracidn pars las mismas, habiéndose wrevisio gue en

el centro del tablero se situe, con posibilidad de libre giro, una

flecha\iﬂdiérddfggvéue tras su accionamiento por parie del jugador

a modo de una ruleta, sellalizara una de las tres zonas anteriormente
citadas, habiéndose previsto gue todos los sectores correspondientes
a una de tales zonas presenien inscrinciones relativas a un mismo
tema y que tal tema sea disiinto pare cada una de dichas zonas.

3.~ JUEGO DE AZAR Y HABILIDAD, segln reivindicaciones anteriores,
caracterizado porgue las tarjetas complementarias del tablero confi-
gurar. cuatro agrmipeciones de diferentes caracteristicas, una de ellas
en numero, forma y tamafio coincidente con el de los sectores perime-

trales del tablero, provistas de las mi

w

py

mas inscripciones y desiinadas
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) dépositarse sobre los respectivos sectores, otra, en igual jﬁmero

-13 -

gue las anteriares, provista cada tarjeta de inscripciones complemen~
tarias de las existentes en los sectores perimetrales del tablero y

: . s e ea  mEEEE
destinadas a ubicarse, boca abajo, en una zona de ubicacion estiblie-.

-

cida en el centro del tablero, una tercera agrupacidn de tarjetav”

destinada a reparfirse entre los jugadores y provista de inscriprio-
s T
LI
nes gque le confieren determinado valor, y una cuaTrta agrupacidn.de
tarjetas, también destinadas a disponerse boca abajo sobre el tablero

de juego y provistas de ‘nscripciones gue, en determinado momente,in-

ciden sobre el desarrollc de dicho juego. 3_;“:
. . »a,
4.= 3 JUEGO DT RZ4F T RABILIDAD, segOn queds descrito y reivindicifo

Tow LS A ' LY N

en la presente memoria, gue consts A€ trecce nojss escritas a méqgina
. 5. -~
por una sola de sus caras y se recpresernte en los aibujos que se acom-

.

pafian,

_ Jubio Hamere

I
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