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E l o b je to  d e l  p re s e n te  Modelo de U t i l id a d  se r e f i e r a  

a  una nueva m áquina r e c r e a t i v a  de s a ló n  de l a s  d e l  t ip o  

en que p re s e n ta n  un p a n e l e le v a d o  c o n s t i t u id o  p o r d o s  paredes^ 

e n fr e n ta d a s , una de e l l a s  tr a n s p a r e n te  y  c a s i  to cá n d o se  e n - í 

t r e  s í  pero con  e l  e s p a c io  s u f i c i e n t e  p a ra  que pueda d e s l i ­

z a r ,  rod an d o, p o r  l a  misma a c c ió n  de l a  g ra v e d a d , d esd e  a r r i ­

ba h a c ia  a b a jo ,  g u ia d a  por c a n a le s  o c o n d u c to s , l a  moneda 

in tr o d u c id a  p o r e l  ju g a d o r .

Eh e s t e  t ip o  de m áquinas como e s  l a  p ro p ia  moneda d e l  

ju g a d o r que ha in tr o d u c id o  en l a  m áquina, l a  que*va* a  p a r a r  

a l  i n t e r i o r  d e l  campo de ju eg o  y  e* l a  que actúa*, de.* m ó v il  

a c tu a n te  en l a  p a r t id a ,  r e s u l t a  que a l  f i n a l i z a r - s ú J  c a r r e r a  

d e sa p a re ce  h a c ia  e l  alm acén g e n e r a l  de monedas de l a  m áqui­

na o b ien  h a c ia  e l  alm acén d e l  pagador de l a  p ro p ia  m áquina 

para con la  acu m u lació n  de la s  mismas p a ga r a l  ju g a d o r , s i  

ha puntuado e l  número e s t a b le c id o ,  l a  c a n tid a d  c o r r e c t a  ga­

nada.

Ahora b ie n , como la s  monedas acum uladas para  p a g a r 

l o s  prem ios a lc a n z a d o s  e s tá n  en e l  i n t e r i o r  d e l  p a g a d o r, no 

v i s - b l e  desde a l  e x t e r i o r ,  a s t a s  m áquinas c a re c e n  d e l  e f e c t o  

p s ic o ló g ic o  de v e r  r e f l e j a d o ,  en monedas, una a l  la d o  de 

l a s  o t r a s ,  e l  prem io a c o b ra r  en e f e c t i v o .  Por ta n to  e l
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p o s ib le  ju g a d o r p o r  t a l  m otivo c a r e c e  d e l  s u f i c i e n t e  e j t i  

m alo p a ra  m o t iv a r le  a  que ju egu e  con na ¡máquina.

i
P ara e v i t a r  e s t e  problem a se ha id e a d o  e l  o b je to  d e l   ̂

p re s e n te  Modelo de U t i l i d a d ,  m erced a l  c u a l  e l  p o s ib le  ju ­

gad o r ve desde e l  e x t e r i o r  de l a  máquina l a s  m onedas'que

c u a n t i f ic a n  l a  t o t a l id a d  d e l  prem io a l  g a n a d o r, lo  qúa l a  

e s t im u la  a p a r t i c i p a r  en e l  ju e g o .

' ?a.ya uAa c o r r e c t a  in t e r p r e t a c ió n  se  d e s c r ib e ,  a  c o n tin u a ­

c ió n ,  un caso de raáL ización  p r á c t i c a ,  a  t í t u l o  de e je m p lo , 

no l i m i t a t i v o ,  de l a  nueva m áquina, acom pañándose d é .u n a  n o- 

ja de dibujos en la que, en la figura se representaban a l z a ­

do y acortado el tablero de juego de la nueva máquina re­
creativa.

'¿--tara -

Eh la figura 2, es el detalle del impulsor de las 
bolas del tablero de la figura 1, pero con impulsor de las 
bolas por impacto y, en la figura 3, un detalle, en sección 
transversal,del tablero de juego.
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C o n s is te  l a  in v e n c ió n  en un campo de ju ego  ( i )  form ado.,  ̂

p or un p a n a l e le v a d o  c o n s t i t u id o  p or dos p a re d e s  en fren tad as^  . 

(2 y  3 ) ,  una de e l l a s  (2) tr a n s p a r e n te  y  c a s i  to cá n d o se  e n tr e  

s i  pero con e l  e s p a c io  s u f i c i e n t e  para  que pueda d e s l i z a r ,

?*** rodando por l a  masma a c c ió n  de l a  gravedad^  desde a r r ib a  ;

h a c ia  a b a jo , g u ia d a  por c a n a le s  o .co n d u ch o s , l a  moneda in ti-n .. 

d u cid a  por e l  ju g a d o r , c a r a c t e r iz a d a  por e l  hecho de d is p o n e r  

una to lv a -a lm a c é n  ( 4 ) ,  de form a l a  más c o n v e n ie n te ^ -d e  f i c h a s  

o monedas ( 5 ) ,  con  un número c o n s ta n te , e s t a n c o ,  de e l l a s  e 

in d e p e n d ie n te s  to ta lm e n te  de l a s  monedas in tro d u c id a s* .e n  e l  

cu erp o de l a  máquina por e l  ju g a d o r , no en tran d o  é s t á s  en 

campo de juego y  s í  van a p a r a r  d ire cta m e n te  a l  p agad or de 

l a  máquina o a l  c a jó n  re ca u d a d o r de l a s  m ism as, a s i  cómo un 

im p u lso r co n v e n ie n te  (6) p a ra  que cada f i c h a  o moneda d e l  

1 5 , .  campo de juego que por turno haya en tra d o  en  juego a l  te rm in a r

su l é t o r r i d o  se a  r e c o g id a  p o r l a  t o lv a  alm acén (4) y  p o r e l  

im p u lso r oportuno (6) d e p o s ita d a , d i r e c t a  o in d ir e c ta m e n te , 

en e l  punte s u p e r io r  de s a l i d a  (7) d e l  campo de ju ego p a ra  

ana nueva ju ga d a .

2Q^_ Se sobreentiende <iue en el presente caso serán varia­
bles cuantos detalles de construcción y acabado no alteren, j 
cambien o modifiquen la esencialidad de la invención.

Habiéndose descrito el objeto y utilidad del presente 
Modelo, lo "'uc se declara como no nracticado ni 
en Espada, comprende las si "U'-nt"a

divulgado
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13. -NUEVA MAQUINA RECREATIVA DE SALON, de l a s . d e l  

t i p o  en que p r e s e n ta n  un campo de ju e g o  form ado p o r  un 

p a n e l e le v a d o  c o n s t i t u id o  p o r  dos p a re d e s  e n fr e n t a d a s ,  

una de e l l a i  t r a n s p a r e n te  y  c a s i  to c á n d o s e  e n tre  s í  p ero

5 . -  con  e l  e s p a c io  s u f i c i e n t e  p a ra  que pueda d e s liz a r ./ .r o d a n d o  

p o r  l e  misma a c c ió n  de la  g ra v e d a d , d esd e  a r r i b a . h a c i a  

abalo, g u ia d a  p o r  canales o c o n d u c to s , l a  m o n e d a -in tro d u c i-  

da p o r  e l  ju g a d o r , c a r a c t e r i z a d a  p o r e l  hecho de d is p o n e r  

una to lv a - a lm a c é n , de forma l a  más c o n v e n ie n te , de f i c h a s  

1 0 . -  o m onedas, con un número c o n s t a n t e ,  e s t a n c o ,  de e l l a s  e 

in d e p e n d ie n te s  to ta lm e n te  de l a s  monedas in t r o d u c id a s  en 

e l  cu erp o de l a  máquina p o r e l  ju g a d o r , no e n tra n d o  é s t a s  

en campo de ju e g o  y sí van  a p a ra r  d ire c ta m e n te  a l  p agad or 

de la máquina o al cajón recaudador de l a s  m ism as, a s í  

1 5 . -  como un im p u lso r  conveniente p ara  que cada ficha o moneda

del campo de ju e g o  que por turno haya e n tra d o  en ju e g o



a l  te r m in a r  su  r e c o r r id o  s e a  r e c o g id a  p o r l a  t o l v a  alm a­

cén  y p o r e l  im p u lso r  op o rtu n o  d e p o s it a d a ,  d i r e e t a  -

o in d ir e c ta m e n te  en e l  punto s u p e r io r  de s a l i d a  d e l  

campo de ju e g o  p ara  una nueva ju g a d a . .

23.-NUEVA MAQUINA RECREATIVA DE SALON
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Todo e l l o  t a l  como se d e s c r ib e  y  r e i v in d ic a  en l a  

p re s e n te  Memoria D e s c r ip t iv a ,  que c o n s ta  da SIETE h o ja s  

r e g la m e n t a r ia s  e s c r i t a s  a  máquina p or una s o la  de su s  

c a r a s  y  h o ja  de d ib u jo s  que l a  acom paña. . ¿

B a r c e lo n a , a  8 de F eb rero  de 1983
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