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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiére a

un juego recreativo.

Mas concretamente en la invencidén se ha idea-

45 un juego del tip0 que comprende una mesa, cuya super-
ficie integra ellcampo de juego donde desliza un disco'
que los jugadores participantes impulsan con ayuda de
una pieza auxiliar, tratando de introducir a aquel a
través de las porterias materializadas por aberturas

que presenta la mesa en los extremos del campo.

Za mesa 0 mueble incorpora a su vez un conta-
dor de tiempo que se activa a través de moneda, y medios
eléctricos que detectan el paso del disco a través ‘A¥
la porteria respectiva y que lo reflejan en un manéédor
digital que proporciona el resultado del partido Jugado.

Con el fin de facilitar la explicaciény-éé
acompafa-2 la.presente memoria descriptiva de una lémina
de dibujos en la que se ha representado un caso de, rssli-
zacidn que se cita a titulo de eiemplo. -

En los dibujos: AR

La figura 1, es una perspectiva de la mesa de

juego, segin el modelo.

La figura 2, muestra un detalle de una porte-

La figura 3, corresponde a una vista de la
pieza auxilier para impulsar el discO que hace las funcio-
nes de pelota.

Haciendo referencia a las fiquras, se aprecia
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en su realizacién un jusgo integrado por unéfﬁbsé;;,f'
ble principal -1-, cuya superficie de mesa COnstrﬁYérel

campo de juego, por el que desliza un discoQ

-8~ impuls as
do por los jugadores con auxilio de la piez§*?i9‘,
en forma de disco, pero provista de un asidero}éiif;;”,
su manejo. |
Los jugadores lanzan la pieza -10- contra el -
disco -8- tratando de introducir éste a través de la por;
teria -9- respectiva. Unos electroimanes =-5- detectan
su paso y lo reflejan en 1i0s visores del maréadoradigi;j"'
-7-, que contabiliza el tanteo, todo ello merced a los

circuitos impresos -6-.

&
La mesa -1- incorpora una caja =-2- con éontador:
.

L

de tiempo que establece la duracidén de la partida,ny-EuYO'

contador se activa por moneda que se introduce en la ra-

nura =3-. o

-~ -—————. -—La entrada de la moneda eh la ranura —-3- men-

cionada presupone tamkién el suministro del disco =8m-Zue

vierte en el colector ~4-. e

Mientras dura el tiempo de la partida, eiié%s-
co -8~ gua se introduce por las porterias, vuelve a-%g@?

en dicho colector =4~ para que el jugador pueda confinuar

el juego. Cuando el tiempo limite se cumple, el disco
queda retenido en la caja -2-, y serd preciso introducir
otra moneda en la ranura -3-,

El modelo dentro de su esencialidad puede ser
llevado a la prdctica en otras formas de realizacidén que

difieran en detalle de la indicada a tftulo de ejemplo ¥y

a las cuales alcanzard igualmente la proteccidén que se
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recaba, Podrd pues construirse en cualquier forma y

tamafio, con los materiales mas adecuados por quedar to-
a0 ello comprendido en el espiritu de la siguiente nota

reivindicatoria

REIVINDICACIONES

Descrito el objetc del presente invento, se
declaran nuevas y no divulgadas en Espafia; las sigyjentes

reivindicaciones. .

'S

1.- Juego recreativo, del tipo que comprende

un mueble O mesa cuya base integra el campo de juhgo.en

el que desplaza un medio mévil e impulsable hacia unas

aberturas que simulan las porterias, quedando el mengio-

LE A XN

nado campo limitado por bandas 0 costados que evigap.la

.
oo

salida del medio mévil, caracterizado esencialmentge Ror-

gue el medio mévil Que hace las funciones de pelotﬁﬂégté

a_ B
[ ]

constituido por un disco cuyo desplazamiento se loéré

con ayuda de una pieza auxiliar también discoidal, provis-
ta de un asidero que permite su proyeccién o lanzamiento
para la percusidén contra el disco antedicho al cual des-
plaza; porque en las aberturas de las porterias existen
electroimanes que detectan el paso del disco, y a través
de circuitos impresos transmiten la sefial a un marcador

digital exterior al campo de juego; porque la mesa de
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juego incorpora un contador de tiempo que limita la dura~
cién de la partida y cuyo contador se activa a.través de
moneda que se introduce en la ranura del monedero, produ-

ciéndose de forma simultdnea la liberacidén del disco éﬁé”

vierte en un colectof accesible al jugador; porque durapté
el tiempo de partida, el disco introducido en las*porte;
rias, vierte nuevamente en el colector accesible al juga-
dor y porque transcurrido dicho tiempo de duracidén de la
partida, el disco introducido en las porterias queda re-

tenido en la caja de registro del mismo, no accesible al

jugador.

2.~ Juego recreativo,

Seguin se describe y reivindica en la presente

..l

memoria descriptiva que consta de 5 hojas foliadas' ¥ es-
critas a mdquina por una sGla cara.

i
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