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7| dad de 1as invenclones de tlpo industrlal ‘que tie;en poxT
 obJeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admltlendo-‘?

- por con31gu1ente como patentables, las nuevas '’ méquinas, a- -

- El1 Estétuto vigente sdbré'Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicédo el 30

de Abril de 1930, establece los caracteres de patentablll-,

e e e

paratos, instrumentos, procesos de fabricacibm, etc. La am

plitud de conceptos previstos como patentables, ha 1levado

al legislador a aclarar (Art9. 46) que la enumeracidn con-"

3
* s e0e,

tenida en dicho Cuerpo legal es puramente enunciativa J_no

limltatlva ha01éndola exten31va incluso a los. descubrlmlen'if%

tos de tlpo cient{fico (Arte. 47). ' : ‘:°':

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recoglendo
la. Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que taubién serén patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten & la funciém a
qu: son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo eante
riorménte conocido.

Pues bign, & tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado Que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo-
ria; constitu&e una novedad industrial, con caracteristicas
Y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo=-
tacién exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
jora efectiva 'y precisamente comprendida entre las enuncia=-

das por la Ley como patentables. (Arts, 46 y 47 en relacibn

gon‘el_l7l, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

| 18 de Noviembre de 1.935).
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*deben ser ordenadau de un modo determlnado en un tablero

chharirdénac1on constltuye un entretenldo Juego en e1'

10

e

‘El objeto de la presente invencidn, tal como
se expresa en el enunciado de esta memoria descriptiva,

consiste en un Juguete de habilidad de sobremesa._

me cafprende una serle de plezas que

: que 1nterv1ene una gran dosis ‘de 1ntulclon ¥y que colabo-'

o. €

ra a desarrollar la capacidad de razonamlento, asi como

la visién analitica y de conjunto. E1l juego resulta ade-

.
®rse g |

P
e o

CUidO tanto para 100 nifios como parq los mayores.

A tal fln, el Juguete de habllldad de’ obﬁﬁ@e&z

* s o

‘ sa‘en<cuestlon,-35ta constituido por una pluralida@'dé

piezas que ofrecen una planta triangular, cuyas pieza$
‘se disponen en un tablero, ocupindole totalmente. El ta-
blero .esté préferentemente determinado por un marco éen-

i

cuyo dintorno se ordena las piezas de acuerdo con dos

RN

végiébles de identificacién, estando una de las variables
deferminadalpor signés,;nﬁmero b letras, én ﬁanto que la
otra variable esté deteiminada ventajosamenté por colo~
res que, segﬁn'las bisectrices de las piezas, establecen
tres zonas en Cadé una ¢ ellas.

Las piezas incorporan un.asidero para facili-
tar. su manejo en el tablero, cuya superficie es geometri-
cameﬁte regular y adopta éualquier figura en la gque las
piezas.dévplanta triangular puedan. encajar totalmente.

Con objeto de ilustrar convenientemente cuanto
hasta ahora hemos expuesto, se acompaﬁa a la presente me

moria déscriptiva.y formando parte integrante de ella, -

una hoaa de dlbuaos en la que de un modo 51mp11f1cado y

8

quematlco se na representado un eaemplo puramente 1lus-
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tfétin; no limitativo de las posibilidades précticas f”w

v”:tlva del tablero y de una de las plezas de planta t“

qgular. o S e

~zas de planta triangular sobre el tablero. - - :.

‘rrespondientes

~ por. un color.

de realizacidn.

En la flgura 1 se - muestra una v1sta en perspec- '

45'..

hn la flgura 2 aparpce la representaplon en.

perspectiva de una de las piezas de planta trlanguka;, en |

la que se pueden apreciar les principales elementos que

le integran. .
En la figura 3 aparece una vista en planta-,del | .

co”“anto, en la que se muestra 1s disposicién de Lag,pie- | .

L

.
>

[ I

En base a las citadas figuras, referenciamos:

1 piezas triangulares, 2 tablero, 3 wmarco periférico del

tablero, 4 signos, nlmeros o letras de identificacién,

5 zonas de las piezastriangulares y 6 asideros de las pie
zaél |

Las pieZas:l que  componen el juguete,'ofrecenA‘-‘a
uné planta en forma de triangulo equildtero y Cada uha
de ellas presenta tres zonas 5 deiimitadaé por las res-
pectivas bisectrices de los Angulos de la propia Pieza 1.
Las referidas zonas 5 estan independientemente identifi-
mediante ‘"dos variables,

cadas que son combinadas adecua-

damente para que las pilezas 1 puedan ser colocadas en yux-

taposicidn, de modo que coincidan. las dos variables co-
a las dos zonas 5 ehfrentadas.

Una de las variables de las zonas 5 estd iden-
tificada.mediante signos, ntmeros o let:as 4, mientras
que la otra variable esté preferentemente identificada

Asi pues las zonas 5 de las piezas 1 que
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se enfrentan deben presentar el mismo signo, nfimero o le- |-

tra 4 y el mismo color,

la exten516n ael congunto, s1endo su superflcle trlanguu,

Ll

lar, en forma de estrella, rombo 0 cualquler otra figu-

ra geométrica, siempre que en su interior pueda encajar-

K]
LN

~ se la totalidad de las piezas triangulares 1.

Para facilitar la manipulacidn de las piezas 1

"-.-...

- en elftablerd'E aquellas 1nccrporan el 351dero 6 forma-

o '

-~

do por un pomo que emerge Delpendlcularmente de 1la 5nper—

- .

Vflcle visible de las citadas plezas 1.

»11

Como ha podido comprobarse a p- =i de la des-

~

cripeidén y a partir de los dibujos que se incluyen en la.
presente memoria descriptiva,.los elementos que componen
el Jjuguete estan cbtenidos a partir de sencillos prodesos
‘de conformacidn y grafiado, careciendo practicamente de
mOntaje. Todo ellq'colabéra a reducir los costes de ob-
tencién ¥y la mano de obra para constituir un conjunto al-
témehte competitivo y especialmente eficaz de cara a la

« - rd
misidon encomendada.
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en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensiones,

\ pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-

cibn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado

. por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -

Hecha la descripcibn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacién de la idea expuesta, pueden variar; es decir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempye
en los principics fundamentales de la idea, que sonlgﬁteseg;
cia los que quedan refiejadosven los pArrafos de la~aéécrigq

cidn hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente

sobre Propiedad Industrial, establece como no paterfables,

proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando

LI RS

asi‘el criterio del legislador en el sentido de qué*péten—
tada una idea que pueda dar lugar & una realidad préctica

e industrializable, nadie podrf apoyarse en ella p&ra, a

sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec—

ellas, como mAs terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidén solicitada, se re-
dacta & continuacién la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Ultimo pArrafo del apar-—
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar: |

NOTA DE REIVINDICACIONES
En restimen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaeréd sobre las reivindicaciones si-

gulentes:
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12.- "JUGUETE DE HABILIDAD DE SOBREMESA", ca-
racterizado esencialmente porque esta constituido por una
p luralidad de piezas de planta triangular que se integran

en un tablero, ocupéndole totalmente, cuyo tablero esta

preferentemente determinado por un marco en cuyo dintorxs,.

no se ordenan las piezas de acuerdo. con dos variables de *

identificacidn, estando una de las variables identifica-

ey %,

da por signos, nimero o letras, en tanto que la otra esta

identificada ventajosamente por colores que segin las bi-

sectrices determinan tres zonas en cada una de las piezas

de planta triangular, las cuales incorporan un asiderto’

para su manejabilidad en el tablero cuya superficie:és'
geometricamente regular y adopta cualquier figura éhsfa
que las piezas de planta triangular encajen totalmente.
28,~ Se reivindica por Ultimo como objeto so-
bre el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se so
licita: "JUGUETE DE HABILIDAD DE SOBREMESA™,
Tndo conforme queda descrito y reivindicado en

la presente memoriadescriptiva que consta de siete paginas

mecanografiadas y dibujosc adjuntos.

Madrid, 10 Lnero de 1982
BERNARDO UNGRIA
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