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El presente modelo de u t i l i d a d  se r e f i e r e  a 

un juego de construcciones desmontables, mejorado, del 

tipo  co n st itu id o  a base de cuerpos o bloques huecos y 

a b ie r to s  in fe rio rm ente  que presentan protuberanc ias  

e x te r io re s ,  y que se acoplan unos cuerpos con o tro s  

ajustando a presión l a  p e r i f e r i a  in te rn a  de l a  abertu ra  

i n f e r i o r  contra  l a  p e r i f e r i a  externa  de dichas protube­

ran c ia s , ex is t ien do  a veces en l a  oquedad de lo s  bloques
* *

otros elementos compbmentarios que coadyuvan a l  achp*!?á-
+ *  *  +miento entre  los  cuerpos componentes de l juego . . *
* * * *

Esta c la se  de juegos con e l  tiempo se han^l^o

modificando y perfeccionando para obtener un mejor siqtema

de acoplamiento entre  bloques y a l a  vez conseguir.un&

mayor va r iedad  en la s  p o s ib i l id a d e s  y combinaciones* de

acoplamiento de manera que e l  niño consiga  una mayor*

y más p e r fe c ta  v e r s a t i l i d a d  de o b je to s  construidos.******

El ob je to  d e l presente modelo es proporciónen
**.*

a lo s  n iños de muy poca edad y que todav ía  no han *"*.**
*****

adqu irido  e l  tacto y lo s  r e f l e j o s  de niños ya mayore§,..
*  *

un juego de construcción de c a r a c t e r í s t i c a s  s im ila re s  

a lo s  que manipulan lo s  mayores y que s in  embargo le s  

f a c i l i t e  e l  cen tra je  entre  los  b loques para obtener su 

acoplamiento a justado con l a  consigu ien te  u l t e r i o r  

presión .

E l lo  se consigue en e l  juego en cuestión  

merced a una con stituc ión  e sp e c ia l  de lo s  b loques que 

con sis te  en re b a ja r  l a  s u p e r f ic ie  de l a  cara
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in te rn a  de la  oquedad de l b loque precisamente en 

su zona más extrema, con lo  que e l  niño consegu irá  

fác ilm en te  asentar centrado un bloque sobre  otro  

y con una u l t e r i o r  p res ión  a x ia l  obtendrá e l  a ju s te  

t o t a l  y e l  acoplamiento f i n a l .

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  l a  e x p lic a c ió n ,  

se acompaña a l a  p resente  memoria d e s c r ip t iv a  

una lámina de d ibu jo s  en l a  que se ha representado  

esquemáticamente l a  nueva con st itu c ión  de lo s

cuerpos o bloques según e l  modelo en cuestión ,  

según un ejemplo de r e a l iz a c ió n  no l im it a t iv o  del
-  *

a lcance de este modelo.

En lo s  d ib u jo s :  *

Las f i g u r a s  1 y 2 muestran en a lzado  

y en p lan ta  e l  d e t a l l e  de l a  pos ic ión  p re v ia  entre  

bloques en un juego convencional.

Las f i g u r a s  3 y 4 ind ican  en a lzado  

y p lan ta  e s ta  pos ic ión  p rev ia  en e l  caso d e l  

juego ob je to  del modelo.

Las f i g u r a s  5 y 6 representan  sendos

.* * *
**. * 

+
* * +

* * * * *
* * W )

d e t a l l e s  en sección  a lzada  de e ste  acoplamiento ***j?*
* * * * *

mejorado, en su fa s e  p rev ia  y en su to ta l  a co p la -  *. *.
1 -

m iento.

De acuerdo con los  d ib u jo s ,  observando la  

f i g u r a  1 puede comprobarse que l a  d isp o s ic ió n  en frentada  

de un bloque - 1 -  con otro  - 1 ' -  no permite un i n i c i a l  

asentamiento de un bloque sobre o t ro ,  debiendo ser



muy p re c is a  l a  co locac ión  de l a  oquedad - 2 -  sobre  

la s  p rotuberancias  - 3 -  para obtener con una u l t e r i o r  

presión  a x ia l  F e l  acoplamiento a justado entre  3!os 

dos b loques. En l a  f i g u r a  2 puede ap rec ia rse  como 

l a  c a ra  in terna  de l a  oquedad - 2 -  monta prácticamente  

sobre  l a  p e r i f e r i a  de la s  p rotuberanc ias  - 3 -  lo  

que se traduce en una pos ic ión  in e s ta b le  en tre  los  

dos b loques.

A d i fe r e n c ia  de e l l o ,  t a l  como se i l u s t r a

en l a  f i g u r a  3, a l  p resentar l a  boca o p arte  extrema

de l a  oquedad -2 a -  del cuerpo - l a -  un reba jado  peri--
*. **

f é r i c o  -4 -  permite que e l  b loque se a s ien te  s in  di id.- 

cu itad  sobre la s  p rotuberan c ias  -3 a -  de l b loque -3.*'<ár-. 

Así e l  niño lo g ra  s in  ninguna d i f i c u l t a d  e ste  acop^á- 

miento p rev io .

En l a  f i g u r a  4 puede comprobarse con to&3 **
*  *  +

c la r id a d  como l a  mayor amplitud de l a  boca - 4 -  de la

oquedad -2 -  permite l l e g a r  fác ilm ente  a l a  posic ión

c o r re c ta  de asentamiento aún cuando e l  niño disponga
. *
-* -f...

e l  b loque ligeram ente  ob licuo  con respecto  a l  bloq&e*'
.

de base según se rep resen ta  a trazos  - 4 ' -  y - 4 " - .  . . .
** *En l a  f i g u r a  5 se in d ic a  e l  d e t a l l e  de este  

asentamiento p rev io  de un bloque sobre e l  o t ro ,  y 

l a  f i g u r a  5 muestra e l  t o t a l  acoplamiento entre  lo s  

dos bloques a l que se l l e g a  fác ilm ente  por e l  paso 

p rog res ivo  del reba jado  - 4 -  hasta  la  s u p e r f ic ie  

normal -5 -  de l a  ca ra  in te rna  de la  oquedad -2 a - ,  

por ejemplo a t ravés  de un plano in c lin ado , b i s e l  o
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s u p e r f ic ie  arqueada -6 - .

En caso deseado, e l  reba jado  de l a  \ 

s u p e r f ic ie  in te rn a  de l a  oquedad del cuerpo, 

a fe c ta rá  solamente a la s  zonas de contacto de l a  

p e r i f e r i a  de d icha  s u p e r f ic ie  con la  p e r i f e r i a  de 

la s  p ro tuberan c ias .

Asimismo queda p re v is to  que en e l  caso de 

que convenga r e d u c ir  e l  g ro so r  de la s  paredes l a t e ­

r a le s  de l cuerpo, lo s  reba jados  a fec ta rán  solamente

a lo s  nerv ios  o c o s t i l l a s  s a l ie n t e s  de l a  s u p e r f ic ie
+ *

in te rn a  de dichas paredes y co incidentes con l a $ ^ . *

zonas de contacto con la s  p ro tuberan c ias . ****.
****

El modelo, dentro de su e se n c ia l id a d ,  puede 

se r  l le v a d o  a l a  p rá c t ic a  en o t ra s  formas de r e a l i ­

zación que d i f ie r a n  so lo  en d e t a l le  de l a  ind icada  

únicamente a t í t u l o  de ejem plo, a la s  cua le s  a lcanza rá  

igualmente la  p rotección  que se recaba. Podrá, puep, 

f a b r i c a r s e  este juego de construcción  con bloque^.y/.

p iezas  en cu a lq u ie r  forma y tamaño, y con lo s  maüe-/*
*.*

r í a l e s  y acceso r io s  más convenientes, por quedar . . . .  

todo e l l o  comprendido en e l  e s p í r i t u  de la s  s igu ien te s
w *

r e iv in d ic a c io n e s .  * **
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REIVINDICACIONES

Se r e iv in d ic a  como o b je to  del presente  

modelo de u t i l id a d :

1 .  -  Juego de construcciones desmontables, mejo- 

5 rado, d e l  t ipo  que comprende unos cuerpos huecos a b ie r to s

por una base y dotados exteriorm ente de protuberancias

y que se acoplan entre  s í  ajustadamente a p res ión , c a -

r  a c t e r  i  z a d o esencialmente porque para  obtener

un f á c i l  cen tra je  de un cuerpo sobre  otro  y proceder
*  .  *

10 a su acoplamiento, en l a  s u p e r f ic ie  de l a  c a ra  de**áj*dste
. ** -

perten ec ien te  a l a  in te rn a  de l cuerpo hueco, y afectando

a su zona más extrema, se ha p re v is to  un reba jado  que

permite por ho lgu ra  in i c i a r  fác ilm ente  e l  c en tra je

entre dos cuerpos para  consegu ir a continuación eL *.
* .. * * *

15 acoplamiento entre lo s  mismos mediante p res ión  axial^

que determina e l  a ju s te  entre la s  s u p e r f ic ie s  in terna

del cuerpo y externa de la s  p rotuberan c ias . .......
. *

2 .  -  Juego de construcciones desm ontables,*.^ ,

mejorado, según l a  r e iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,  ca rac te r izado

20 porque l a  parte  re b a ja d a  y l a  normal de l a  s u p e r f i c ie * .
* *

a fectada  se re lac ion an  entre s í  s in  cambio brusco, 

pasándose de l a  prim era a l a  segunda progresivamente  

pa a f a c i l i t a r  la  penetración  t o t a l  en e l  a ju s te  entre  

lo s  cuerpos componentes del juego .

25 3 . -  JUEGO DE CONSTRUCCIONES DESMONTABLES,

MEJORADO.

Consta l a  presente memoria d e s c r ip t iv a  de s i e t e  

páginas mecanografiadas y una lámina de d ibu jos .

Ma-
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